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Sazetak

Rad istrazuje sloZen odnos izmedu Covjeka i tehnologije kroz analizu serijala Black Mirror, s
fokusom na epizode "Nosedive" (S03, E01), "The Entire History of You" (S01, E03) i "Be Right
Back" (S02, E01). Cilj rada je, koristeci odgovarajuce teorijske okvire identificirati i opisati utjecaj
tehnologije na pojedinca i drustvo. Kroz distopijske prikaze, Black Mirror nudi kriticku refleksiju o
nacinima na koje tehnologija oblikuje ljudske odnose, identitet i druStvene strukture,
problematiziraju¢i granice izmedu slobode i kontrole. Epizoda "Nosedive" prikazuje drusStvo u
kojem druStvene mreZe i ocjene direktno utjecu na druStveni status, Sto se analizira kroz, primjerice,
Benthamov koncept panoptikuma i Foucalutovog drustva nadzora. "The Entire History of You"
prikazuje tehnologiju koja biljezZi svako sjeCanje, otvaraju¢i pitanja o privatnosti, povjerenju i
stalnom nadzoru i kontroli Sto se, izmedu ostalog, moZe povezati s problematikom drustva kontrole
Gilles Deleuzea, kao i Lockeovom teorijom sjecanja i identiteta. Epizoda "Be Right Back" analizira
pitanje identiteta kroz digitalnu reinkarnaciju preminulih osoba, dovode¢i u pitanje autenti¢nost
svijesti i ljudskih odnosa, a analizirana je u kontekstu transhumanistickih i posthumanistickih
pristupa i teorija. Svrha rada je pruZiti dublji uvid u izazove koje tehnoloski napredak predstavlja za
drustvo, kako kroz prizmu nadzora i kontrole, tako i kroz pitanje ljudske autenti¢nosti i identiteta u
svijetu vodenom tehnologijom. Kroz analizu ovih tema, rad pokuSava osvijestiti potencijalne
opasnosti koje nekriticki tehnoloski razvoj moZe donijeti drustvu. Metoda koja je koriStena u radu je
kvalitativna analiza video sadrZaja. Analizirane su tri odabrane epizode iz prvih triju sezone serijala
Black Mirror, a interpretacija se temelji na teorijskim okvirima koji ukljuuju koncepte drustva
kontrole, kapitalizma nadzora i pitanja privatnosti. Dodatno, rad se osvr¢e na transhumanisticka i
posthumanisticka promisSljanja o identitetu i svijesti, analiziraju¢i kako tehnologija redefinira

covjeka u kontekstu suvremenog tehnoloskog drustva.

Kljucne rijeci: analiza sadrZaja, Black Mirror, druStveni izazovi, odnos covjeka i tehnologije, odnos

drustva i tehnologije



1. Uvod

Razvoj tehnologije nije samo promijenio nacin na koji komuniciramo, radimo i Zivimo, ve¢ je
duboko utjecao na naSu percepciju sebe i svijeta oko nas. Od druStvenih mreZa koje oblikuju
naSe samopouzdanje i druStveni status, do nadzornih sustava koji kontroliraju nasu privatnost,
tehnologija danas ima dvostruku ulogu — sluZi kao alat za napredak i razvoj, ali i kao sredstvo
nadzora i manipulacije. Ova dinamic¢na priroda odnosa covjeka i tehnologije posebno dolazi do
izraZaja u serijalu Black Mirror, koji kroz distopijske scenarije istraZuje tamne strane
tehnoloSkog napretka i njegov utjecaj na pojedinca i drustvo. Serijal Black Mirror, Ciji je autor
Charlie Brooker, stavlja gledatelja u buducnost koja je zastraSujuce bliska sadaSnjosti,
prikazujuci svijet u kojem su ljudi postali robovi tehnologije koju su sami stvorili. Kroz epizode
kao Sto su ,Nosedive“, ,The Entire History of You“ i ,Be Right Back“ istraZuje kako
tehnologija moZe iz temelja promijeniti ljudske odnose, identitet i percepciju osobne slobode.
Kroz prikaz drusStava pod stalnim nadzorom, virtualnih replika izgubljenih voljenih osoba i
algoritama koji reguliraju druStveni status, Black Mirror otvara filozofska pitanja o tome gdje
zavrSava ljudska autonomija, a pocinje kontrola tehnologije, kao i Sto je uopce covjek. Zadatak je
ovoga rada u kontekstu odabranih teorijskih okvira, a na temelju triju epizoda serijala Black
Mirror identificirati i opisati utjecaj tehnologije na Covjeka i drustvo, odnosno pruZiti dublji uvid
u problematiku odnosa covjeka i tehnologije i izazove koje tehnoloSki razvoj i integracija
tehnologije u svakodnevni Zivot Covjeka predstavlja za druStvo. Koncepcija rada temelji se na
sljede¢im istraZivackim pitanjima: 1) Kakav je odnos Covjeka i tehnologije prikazan u serijalu
Black Mirror?, 2) Koji su druStveni izazovi u odnosu covjeka i tehnologije portretirani u
odabranim epizodama serijala Black Mirror?, 3) Koji je pristup, odnosno paradigma u serijalu
izraZenija — utopija ili distopija, tehnooptimizam ili tehnopesimizam, tehnofilija ili tehnofobija?
Primijenjena je kvalitativna i kritiCka metoda analize video sadrZaja u epizodama ,,Nosedive”,
,» The Entire History of You” i ,,Be Right Back”, a na temelju i u kontekstu teorijskog okvira koji
ukljucuje pitanja drusStva kontrole, kapitalizma nadzora, demokracije nadzora i pitanja
privatnosti, odnosno pitanja transhumanistickog i posthumanistickog videnja covjeka, posebno u
odnosu na njegov identitet i svijest. Analizirat ¢e se kako serijal Black Mirror koristi distopijske
prikaze tehnologije kako bi kriticki progovorio o temama kontrole, nadzora, manipulacije,
hiperstvarnosti i drugim problemskim pitanjima. Epizoda ,,Nosedive“ (S03, E01), primjerice,

kroz pricu o druStvenom sustavu ocjenjivanja otkriva koliko daleko ljudi mogu i¢i u



prilagodavanju svog ponaSanja da bi zadrZali svoj druStveni status, stvarajuci paralelu s
Benthamovom teorijom panoptikuma i disciplinarnog drustva i drustva kazne o kojem je pisao
Michel Foucault, ali i suvremeni autori poput Shoshane Zuboff. Sli¢no tome, epizoda ,,The
Entire History of You“ (S01, E03) koristi tehnologiju koja biljeZi svaki trenutak u Zivotu ljudi
kako bi istraZila pitanja povjerenja, paranoje i privatnosti, dok epizoda ,,Be Right Back® (S02,
EO1) problematizira gubitak identiteta i autenti¢nosti zahvaljuju¢i tehnologiji stvaranja digitalnih
replika preminulih osoba. Analiziraju¢i ove epizode, rad Ce se osloniti na teorijske pristupe
Michela Foucaulta, Gilles Deleuzea, Jean Baudrillarda, Shoshane Zuboff i drugih autora koji su
se bavili temama druStva kontrole i nadzora, kreiranja hiperstvarnosti, kapitalizma nadzora i
drugim povezanim temama. U konacnici, cilj rada je pokazati kako Black Mirror reflektira
suvremene strahove o tehnologiji kao sredstvu nevidljive, ali sveobuhvatne kontrole koja prodire
u sve aspekte ljudskog Zivota. Black Mirror tako postaje ogledalo kroz koje preispitujemo vlastiti
odnos s tehnologijom — postavlja se pitanje: je li tehnologija alat za osnaZivanje Covjeka ili
sredstvo za njegovo suptilno porobljavanje? Upravo kroz tu prizmu promatramo sloZenost i
dvosmislenost odnosa izmedu covjeka i tehnologije, analiziraju¢i ne samo Kkoristi koje

tehnologija donosi, vec i opasnosti koje prijete da nas udalje od naSe ljudskosti.



2. Covijek, drustvo i tehnologija

Suvremeni svijet u kojemu Zivimo izrazito je dinamican i podlozan stalnim i brzim promjenama.
Zahvaljuju¢i napretku i sveprisutnosti informacijskih i komunikacijskih tehnologija (IKT)
ljudsko svakodnevno iskustvo i nacin Zivota temeljito su se transformirali. Utjecaj suvremenih
digitalnih tehnologija na pojedinca i Siru zajednicu postao je neizbjeZan. U posljednjih trideset
godina, kontinuirani razvoj tehnologije komunikacije i raCunarstva doveo je do nastanka novih
tehnologija. TehnoloSke inovacije transformirale su stvarnost i postale neizostavan segment
suvremenog druStva i svakodnevnog Zivota. Svakodnevna iskustva danas znatno se razlikuju od
tradicionalnog Zivotnog okruZenja u kojemu su ljudi Zivjeli tisucama godina. Nova tehnoloska
stvarnost drasticno se razlikuje od vremena kada su ljudi Zivjeli bez digitalnih uredaja. Ljudi su
komunicirali licem u lice ili putem pisama, imali su ograni¢en pristup informacijama, a njihova
je druStvena interakcija bila ogranicena. Danas su tehnologije postale u velikoj mjeri integrirane
u svakodnevni Zivot pojedinca, pa je teSko i primijetiti njihov sveprisutan utjecaj. Internet,
pametni telefoni, racunalne i druStvene mreZe i druge vrste tehnologija, postale su sastavni dio
svakodnevnog Zivota pojedinca. Zahvaljuju¢i ogromnom napretku u umjetnoj inteligenciji (UI)
danasnje tehnologije postaju sve sofisticiranije i pametnije. Gotovo svaka ljudska interakcija i
djelovanje posredovano je sloZenim tehnoloSkim sustavima koji prikupljaju i analiziraju velike
koli¢ine podataka. Prikupljene informacije oblikovane su upravo prema specifi¢nim potrebama
pojedinca, Sto omogucava olakSano donoSenje odluka u svim Zivotnim podrucjima, od
svakodnevnih do poslovnih. Na taj nacin doslo je do promjene nacela ljudskog ponasSanja, gdje
su ljudski uvjeti i svjetonazori u velikoj mjeri oblikovani i njihovim neposrednim (fizickim) i

virtualnim okruZenjima.

Postoji nekoliko razli¢itih i dobro poznatih pristupa u proucavanju digitalne
transformacije. Digitalna transformacija smatra se tehnoloSkom i postindustrijskom revolucijom,
zatim prijelazom na informaticko ili umreZeno druStvo i revolucijom ljudske svijesti. Ovi
pristupi nisu medusobno iskljucivi, nego se nadopunjuju i tako stvaraju sveobuhvatnu sliku
klju¢nih problema koji obiljeZavaju ovo razdoblje.! Jedan od najvaznijih doprinosa u istraZivanju
digitalne transformacije kroz prizmu kulturnih studija ocituje se u radu francuskog drustvenog i
kognitivnog znanstvenika, Dana Sperbera. Sperber u svojoj knjizi ,ObjaSnjavanje kulture:

naturalisti¢ki pristup“ predlaZe novo razumijevanje kulture.” Umjesto da se kultura promatra kao

' Usp. Levin, Ilya; Mamlok, Dan. Culture and Society in the Digital Age. / Information 12(2), 68 (2021), str. 1-2.
URL: https://doi.org/10.3390/info12020068 (2024-09-20)

2 Sperber, Dan. Explaining Culture: A Naturalistic Approach. Oxford: Blackwell's, 1996. Citirano prema: Levin,
Ilya; Mamlok, Dan. Culture and Society in the Digital Age. // Information 12(2), 68 (2021), str. 2. URL:


https://doi.org/10.3390/info12020068

statiCki prostor koji ljudi naseljavaju, Sperber predlaZe da se kultura promatra kao mrezZa
interakcija, kroz koju se moZe istraZivati kako ponaSanje pojedinaca stvara odrZive i dugotrajne
obrasce. Skepticniji i distopijski pogled na digitalnu kulturu daje Bernard Stiegler, koji tvrdi da
trenutna digitalna kultura predvodena interesima velikih korporacija, degradira i naruSava
drustveni Zivot. Stiegler upozorava da opsesija velikih korporacija za poticanjem i povecanjem
potro$nje, koje se koriste zavodljivim i sofisticiranim algoritmima, znatno redefinira ljudsko
iskustvo.® Oslanjaju¢i se na njegov pristup, Ganaele Langlois objaSnjava odnos izmedu
utjelovljenog ,ja“ u digitalnim mreZama i tehnoscijentificne racionalnosti koja upravlja
digitalnim mrezama.® Tvrdi da je od kljune vaznosti u kontekstu transformacije ljudskog
iskustva kriticki analizirati kako se ,,ja“ oblikuje kroz virtualni prostor. Njezina analiza naglasava
vaznost brige o sebi u digitalnoj eri, gdje istice kako digitalna tehnologija reorganizira strukture

drustva i kulture.

Sve ljudske aktivnosti sada ukljuCuju odredeni stupanj tehnicke integracije. Tehnicka
sredstva uronila su u svakodnevni Zivot, a takva integracija potvrduje da tehnologija nije samo
alat, nego i temeljni ¢imbenik u oblikovanju drustvenih i kulturnih procesa. Odredivanje srzi
digitalne stvarnosti zahtijeva razumijevanje kljucnih transformacija koje su se dogodile u
ljudskom iskustvu tijekom digitalnog doba. Te transformacije prvi put su jasno definirane u
knjizi ,,The Onlife Manifesto: Being Human in a Hyperconnected Era“ Ciji je autor talijanski
filozof Luciano Floridi, koji predvida i analizira glavne promjene unutar digitalnog drustva.® Tri

kljucne transformacije koje ukazuju na duboki utjecaj tehnologije na ljudsko postojanje su:

1. Zamagljivanje razlike izmedu stvarnosti i virtualnosti,
2. Zamagljivanje razlike izmedu ljudi, artefakata i prirode,

3. Preokret od oskudice do obilja informacija.

Prva transformacija odnosi se na dualizam izmedu ,,stvarnosti“ i ,,virtualnosti“. Pojava digitalnih
tehnologija zamaglila je granicu izmedu stvarnog i virtualnog. Promijenila je percepciju fizicke

stvarnosti, gdje u svakodnevnom Zivotu postaje sve teZe razlikovati virtualni i fizicki svijet, Sto

https://doi.org/10.3390/info12020068 (2024-09-20)
® Stiegler, Bernard. The Age of Disruption: Technology and Madness in Computational Capitalism. London: Polity
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dovodi do osjecaja da te razlike viSe nemaju stroge granice. NaSa iskustva nisu viSe vezana samo
za fizicku stvarnost, jer se sve viSe aktivnosti odvija u virtualnim prostorima. Druga
transformacija odnosi se na dubinu integracije tehnologije u covjeka i prirodu, Cime se
tradicionalne granice izmedu ljudi, strojeva i prirode briSu. Kroz vec¢i dio ljudske povijesti
postojala je lako uocljiva razlika izmedu prirodnih elemenata i artefakata. Napredovanjem u
medicini i biotehnologiji, granice izmedu ljudi i artefakata postaju manje vidljive, odnosno ljudi i
artefakti postaju sve viSe povezani. Uz to, Siroka integracija pametnih uredaja u ljudski Zivot, kao
i integracija novih tehnologija poput ,,Internet of Things“ (IoT) dodatno smanjuju razliku izmedu
ljudi i artefakata. Ova transformacija dovodi do pojave raznolikih, naprednih artefakata koji
postaju sastavni dio prirodnog okruZenja. Jedan od najocitijih primjera zamagljivanja razlike
izmedu ljudi, prirode i artefakata je integracija umjetne inteligencije u gotovo svaku domenu
covjekova Zivota, Sto se smatra potpuno kognifikacijom ljudskog okruZenja. Razlike izmedu
prirodnog i umjetnog svijeta se mijenjaju, Sto ostavlja posljedice na ljudsku kulturu. Mijenja se
nacin na koji razumijemo i stvaramo umjetnost, knjiZzevnost, kao i na koji se nacin odvija proces
obrazovanja. Trec¢a transformacija odnosi se na obilje informacija, Sto znatno razlikuje digitalno
doba od prethodnih. U proslosti su se drustva suocavala s oskudicom informacija, a pristup
znanju bio je ograniCen. Prije pojave interneta, enciklopedije su predstavljale znanje i
usmjeravale pojedince i drustvo. Pretpostavljalo se da Sto su ljudi viSe znali, to su bolje djelovali,
a nedostatak znanja bio je povezan s greSkama ili nesigurnos¢u. Medutim, u digitalnom dobu
viSe nije kljuno samo znanje, nego i sposobnost obracanja paZznje u mnoStvu dostupnih
informacija. Danas su informacije postale izuzetno dostupne, a digitalnim preokretom dolazi i do
eksponencijalnog rasta informacija, gdje svaka nasa aktivnost stvara digitalni trag. Ova promjena
ima znacajan utjecaj na ljudsku kulturu jer se mijenja ¢ovjekova percepcija informacija i znanja.
Obilje informacija ima gotovo ontoloSki utjecaj na Covjekovo razumijevanje stvarnosti, jer

oblikuje temelje digitalnog drustva i ljudske svakodnevne interakcije.®

Ljudi posjeduju sposobnost kontrole nad svijetom jer su u stanju ucinkovitije suradivati
od bilo koje druge vrste Zivih bi¢a, a ta suradnja proizasla je iz vjerovanja u fikcije. Umjetnost je
odigrala klju¢nu ulogu u oblikovanju fikcija, Sto ih je ucinilo jednako vaZnima kao i tehnoloski
napredak. U ranom 21. stolje¢u, najdominantniji moZda i najvaZniji umjetnicki Zanr bio je
znanstvena fantastika. Znanstvena fantastika utjeCe na naSu percepciju tehnoloSkog razvoja,
posebno u podrucjima kao Sto su umjetna inteligencija i biotehnologija. Opcenito govoreci, vrlo

malo ljudi cita najnovije strucne i znanstvene Clanke iz podrucja strojnog ucCenja ili genetskog

¢ Usp. Levin, Ilya; Mamlok, Dan. Nav. dj., str. 4-6.



inZenjeringa. Umjesto znanstvenih ¢lanaka, filmovi kao Sto je The Matrix i TV serije kao Sto je
Black Mirror oblikuju nacin na koji ljudi razumiju najvazniji tehnoloski, druStveni i ekonomski
razvoj naSega vremena. Upravo zato, znanstvena fantastika mora biti mnogo odgovornija u
nacinu prikazivanja znanstvene stvarnosti, kako u suprotnom ne bi prenijela pogreSne ideje
ljudima ili skrenula pozornost na pogreSne probleme. Jedan od najvec¢ih propusta danasnje
znanstvene fantastike je mijeSanje inteligencije i svijesti, Sto rezultira strahom od potencijalnog
rata izmedu robota i ljudi. U stvarnosti, prava prijetnja nije umjetna inteligencija nego
nerazmjerna moc¢ onih koji koriste algoritme za kontrolu nad vecinom stanovniStva. Mnogi su
filmovi o umjetnoj inteligenciji toliko udaljeni od stvarnosti Sto rezultira pogreSnim
zakljucivanjem i prebacivanjem fokusa na pogresne probleme. Primjerice, film Ex Machina iz
2015. godine predstavlja stru¢njaka umjetne inteligencije koji se zaljubljuje u robota Zenu koji
manipulira njime i iskoriStava ga. Iako se Cini da film istraZuje ljudski strah od inteligentnih
robota, radnja filma nije toliko vezana uz strah od napredne tehnologije. U stvarnosti se radnja
filma bavi sloZenim druStvenim temama kao Sto su mo¢, manipulacija i strah od emancipacije
Zena, Sto opisuje film viSe kao alegoriju o dinamici mo¢i i rodnim ulogama, a manje film o
strahu od inteligentnih robota. Jedna tema koju je znanstvena fantastika istraZila puno dublje
odnosi se na opasnost od tehnologije koja se koristi za manipulaciju i kontrolu ljudskih bi¢a.
Film The Matrix prikazuje svijet u kojemu su gotovo svi ljudi zatvoreni u kibernetickom
prostoru, a sve Sto doZivljavaju oblikuje glavni algoritam. Film The Truman Show fokusira se na
jednog pojedinca, nesvjesnu zvijezdu emisije, kojemu je sve nepoznato, dok su svi njegovi
prijatelji i poznanici glumci. Sve Sto se dogada i govori snima se skrivenim kamerama, Sto
gledaju milijuni gledatelja. Oba filma istraZuju tematiku zarobljenosti u simuliranim
stvarnostima, pri Cemu se glavni likovi na kraju uspijevaju osloboditi, pobje¢i iz mreZe
manipulacija i dosegnuti svoje autenticno ,,ja“ u stvarnom svijetu. Medutim, filmovi na kraju
ignoriraju stvarnu sloZenost tehnoloSke manipulacije jer stvarnost koju su glavni likovi otkrili
nakon bijega nije niSta drugacija u odnosu na onu koju su ostavili. Trenutna tehnoloSka i
znanstvena revolucija ne impliciraju da se autenti¢ni pojedinci i autentiCne stvarnosti mogu
manipulirati algoritmima i TV kamerama, ve¢ da je autenticnost mit. Ljudi cesto strahuju da ce
ih tehnologija, algoritmi i nadzor zarobiti u nekoj ,kutiji“ tj. virtualnom svijetu, gdje ¢e njihova
sloboda i autenti¢nost biti naruSene. Od straha da ne budu zarobljeni, ne shvacaju da ve¢ jesu
zarobljeni u ,kutiji“ svog uma, mozgu, koji je zatvoren u joS vecu kutiju, drustvo s bezbrojnim
fikcijama koje oblikuju naSu svakodnevnu stvarnost. ,Kutija“ nije samo mozak kao fizicka
struktura, nego i druStveni kontekst u kojemu Zivimo, norme, ideologije i vjerovanja koja

prihva¢amo. Kad izadete iz matrice, jedino Sto otkrivate je veca matrica. Primjer iz povijesti je



seljaCka revolucija 1917. godine u Rusiji, kada su se seljaci i radnici pobunili protiv cara. Misleci
da su se oslobodili carskog reZima, zavrSili su pod novim oblikom represije, Staljinovim
totalitarnim rezZimom. Ova usporedba je metafora za ljudsku tezZnju za bjeZanjem iz matrice
manipulacije, samo kako bi otkrili da su zavrSili u novoj i vecoj matrici. Ljudi se boje da ¢e ako
budu zarobljeni u nekoj ,kutiji“ ili tehnoloSkoj poput one u filmu The Matrix ili drusStvenoj
poput glavnog lika u filmu The Truman Show, propustiti ljepotu stvarnog svijeta. Medutim,
stvarnost je ve¢ ograniCena naSim umom i tijelom. Tako i izlazak iz matrice ili putovanje na
odredenu lokaciju nece niSta promijeniti. Sve Sto Covjek moZe doZivjeti dolazi iz unutarnjih
izvora, bez obzira je li fizicki na odredenom mjestu ili u nekoj simulaciji. Iskustva koja Covjek
doZivljava, bol, strah, ljubav, nisu niSta manje stvarna unutar simulacije ili matrice, jer ih ljudski
mozak obraduje na isti nacin i ona ostaju autenticna. Nije vazno je li strah uzrokovan skupinom
atoma u vanjskom svijetu ili elektricnim signalima kojima upravlja racunalo, strah je i dalje isti.
Kriti¢na je misao da se ljudi ve¢ nalaze u ,kutijama“ ograniCeni svojim mozgovima, tijelima i
drustvenim strukturama koje oblikuju njihove misli i percepcije. Na taj nacin propustaju shvatiti
da su vec zarobljeni unutar kulturnih i bioloskih okvira koji kontroliraju njihove Zivote, iako se
boje da ce ih tehnologija zarobiti. Um nije subjekt koji slobodno oblikuje povijesne akcije i
bioloSke stvarnosti, nego objekt koji povijest i biologija oblikuju. Prema odredenim znanstvenim
teorijama, a zahvaljuju¢i najmodernijim tehnoloSkim alatima, um nikada nije slobodan od
manipulacije. Covjekovi ideali kao $to su sloboda ili ljubav takoder su oblikovani drutvenim
fikcijama, filmovima koji oblikuju naSe ideje o tim konceptima, odnosno idealima. Utjecaji koje
filmovi ostavljaju duboko su ukorijenjeni u ljudskom bioloSkom i druStvenom identitetu, bas kao
Sto romanticne komedije oblikuju ¢ovjekovo poimanje ljubavi ili akcijski filmovi koji oblikuju
ideje o herojstvu. Pixar Studios i Walt Disney su 2015. godine predstavili animirani film Inside
Out koji je donio znatno realisticniji i sloZeniji prikaz ljudske psihologije, nego Sto je inace
prikazano. Film prati pricu djevojcice Riley koja se zajedno s roditeljima seli iz mjesta u kojemu
je odrasla. Preseljenjem je izgubila prijatelje i poznatu sredinu, zbog Cega se teSko prilagodava
novom Zivotu. Glavna junakinja, u odnosu na glavne junake filmova The Matrix i The Truman
Show, nije zarobljena u simulaciji, niti je dio nekog vanjskog eksperimenta. Za razliku od njih,
ona predstavlja matricu, odnosno njezin unutarnji sustav je sustav u kojemu su zarobljeni
razliciti dijelovi njezine psihe. Film Inside Out dramati¢no se razlikuje od klasi¢nih prica koje
Disney donosi jer rusi mit o autenticnom ,ja“ i slobodnoj volji. Tradicionalno Disney filmovi
prikazuju junake koji se suocavaju s izazovima i preprekama, koji na kraju pronalaze svoje pravo
»ja“. Ipak, film Inside Out se temelji na modernom neurobioloSkom razumijevanju ljudskog

mozga i ponaSanja. To pokazuje da glavna junakinja Riley nema svoje ,ja“ koje upravlja



njezinim Zivotom, nego njezino ponasanje i odluke kontrolira skup biokemijskih mehanizama
koji su predstavljeni kao emocije, tuga, radost i sli¢cno. Unato¢ filozofski izazovnoj tematici, film
je postao popularan jer je prezentiran kao komedija s relativno sretnim zavrSetkom. Gledatelji su
vrlo vjerojatno propustili shvatiti duboku poruku koju film Salje o prirodi ljudskog uma i iluziji
slobodne volje, dok su se usredotocili na emocionalne i humoristi¢ne interakcije izmedu likova.
Disney ovim filmom Salje poruku za ,,pronalazenjem samoga sebe“, koja je daleko od stvarnosti.
Film preispituje koncept slobodne volje i sugerira funkcioniranje ljudskog uma kao sloZenog
sustava emocija i biokemijskih procesa, a ne kao autonomne cjeline koja donosi slobodne
odluke. Ipak, film Inside Out predstavlja znacajan korak u popularnoj kulturi prema ozbiljnijem
razumijevanju psihologije i ljudske svijesti. Slicno se moZe re¢i za znanstvenofantasti¢ni roman
iz 1932. godine, koji je napisao autor Aldous Huxley. Knjiga je nastala u vrijeme ukorijenjenog
komunizma i faSizma u Rusiji i Italiji, blagog uspona nacizma u Njemackoj i pocCetka ratnih
pohoda Japana, dok je svijetom vladala velika gospodarska kriza. Ipak, Huxley je zamislio
budu¢nost u kojoj su ratovi, glad i bolest eliminirani, a svijetom vlada neprekidni mir i zdravlje.
Temeljna pretpostavka knjige je da su ljudi biokemijski algoritmi i da znanost moZe hakirati
ljudski algoritam, a tehnologija manipulirati njime. U toj utopijskoj stvarnosti, Svjetska vlada
koristi biotehnologiju i socijalni inZenjering kako bi osigurala opce zadovoljstvo, uklanjajuci
potrebu za represivnim mjerama kakve opisuje G. Orwell u svom znanstvenofantasticnom
romanu 1984., iz 1949. godine. A. Huxley na taj nacin ukazuje da je ljude znatno sigurnije i
lakSe kontrolirati kroz ljubav i zadovoljstvo, a ne strah i nasilje. Umjesto represivnih mjera,
Huxley prikazuje sustav koji pruZa neprekidno zadovoljstvo i umjetno stvorenu srecu, Sto
potiskuje pobunu i neslaganje, sugerirajuc¢i tako da je zadovoljstvo snazZnije sredstvo kontrole od

represije.’

7 Usp. Harari, Yuval Noah. 21 Lessons for the 21st Century. London: Vintage, 2018., str. 190-198.



3. Serijal Black Mirror

Black Mirror britanska je znanstvenofantasti¢na antologijska televizijska serija iz 2011. godine,
Ciji je autor engleski pisac Charlie Brooker. Serija je prvi put emitirana na televizijskom kanalu
Channel 4 u Ujedinjenom Kraljevstvu, prije nego Sto ju je Netflix preuzeo 2016. godine. Serija
obraduje tri glavne teme, od kojih se prva odnosi na razvoj, upotrebu i iskoriStavanje tehnologije.
Druga tema odnosi se na eticka pitanja vezana uz primjenu te tehnologije od strane javnosti i
korporacija, dok se treca tema odnosi na istraZivanje prirode svijesti, posebno vezano uz umjetnu
inteligenciju.® Brooker je prethodno radio na televiziji kao voditelj, pisac komi¢nih scenarija i
internetski satiriCar, postavsi poznat po svojoj satiricnoj internetskoj stranici TVGoHome, kojom
je ismijavao tradicionalne medije. Pisao je i vodio dokumentarnu seriju How TV Ruined Your

Life, a doprinosio je i scenarijima za televizijsku seriju Dead Set.

Serija Black Mirror sadrZi 6 sezona i ukupno 27 epizoda u trajanju od 40 do 90 minuta.
Sve epizode su zasebne s razlic¢itim likovima, mjestima i vremenskim okvirima, s radnjom
smjeStenom uglavnom u Ujedinjenom Kraljevstvu i Sjedinjenim Americkim DrZavama, od
1980-ih do bliske budu¢nosti. Naslov serije predstavlja crni izgled ekrana uredaja kada je
iskljucen, tamno ,,zrcalo” u kojemu korisnik moZe vidjeti svoje mutno lice, Sto je metafora za
ljudsku opsjednutost digitalnim medijima i kulturom drustvenih mreZa. Aludira na ,,mracnu
stranu“ tehnoloSkih mogu¢nosti koje nude suvremene medijske tehnologije i drustvene i kulturne
posljedice njihove sveprisutne upotrebe. Prikazuje snazne prikaze bliske buducnosti, istrazujuci
mracnu stranu suvremene digitalne tehnologije i audiovizualne kulture. Iako vecina epizoda
pripada Zanru distopijske znanstvene fantastike, prisutni su i elementi filmske fikcije,
psiholosSkog horora i trilera. Uvodna scena vizualno docarava ovu ideju kroz prikaz pokretanja
uredaja i pucanja ekrana, Sto podsjeca na seriju ,,The Twilight Zone“. Brooker je, kao i Serling,
koristio znanstvenu fantastiku kako bi istraZivao moralna i politicka pitanja moderne digitalne
kulture. Serija se fokusira na blisku buducnost i alternativhu sadasnjost, istrazujuci postojece
druStvene fenomene i tehnologije, kao i njihove potencijalne posljedice. ,,The Twilight Zone*
koristila je alegoriju pri prikazivanju politickih pitanja, dok Black Mirror nudi distopijske
simulacije koje prikazuju kako tehnologija transformira drustvo. Epizode serije bave se etickim
implikacijama moderne tehnologije i kulture digitalnih ekrana, koje nude snazne filmske
misaone eksperimente koji se bave filozofskim promisljanjima. Serija nudi kriticke interpretacije

o etickim posljedicama moderne tehnologije te komentira i analizira ulogu televizije i drustvenih

¢ Shaw, Dan. Philosophical Reflections on Black Mirror. London: Bloomsbury Publishing, 2022., str. 1.



i digitalnih medija. Epizode nude jezive simulacije, lagano pomaknute i pojacane verzije poznate
sadasnjosti, prikazujuci je istovremeno kao ¢udnu i prijete¢u. Izraz ,,Black Mirror” postao je
sinonim za opisivanje uznemirujuc¢ih razvojnih dogadaja povezanih s tehnoloSkim medijima i
njihovim druStvenim implikacijama. U srediStu je uloga tehnologije, gdje su odnosi medu
likovima posredovani tehnologijama druStvenih medija. Serija se istiCe svojim ,mra¢nim®
prikazom tehnologije, istraZuju¢i eticke implikacije digitalne tehnoloske kulture i sveprisutnu
moc¢ druStvenih medija u oblikovanju subjektivnosti, Sto se moZe predstaviti kao ,,kapitalizam
nadzora“. Tehnike nadzora koriste se za pracenje i prikupljanje informacija s ciljem oblikovanja

odluka i druStvenog ponasSanja, manipulacije kulturom i kontroliranja politickih odluka.

U odnosu na dugometrazne televizijske serije koje razvijaju sloZeni fiktivni svijet i
temeljito izgradene likove, Black Mirror umjesto jedne koherentne price, izdvaja pojedinacne
probleme ili mogucnosti i izraZzava ih kroz zasebne scenarije. Ne bavi se jedinstvenim i
dugotrajnim narativom, nego svaka epizoda funkcionira kao zasebna prica koja istrazuje
odredeni problem vezan uz tehnologiju ili drusStvo. Takav pristup omogucuje seriji analizirati
razlicite aspekte suvremenog Zivota i njihov odnos prema tehnologiji, bez potrebe da likovi ili
prie prelaze iz jedne epizode u drugu, Sto nudi seriji fleksibilnost u prikazu razli¢itih tema i
omogucuje sloZeniju kritiku druStva. Serija se koristi tematskim grupama koje se ponavljaju u
stilski i Zanrovski razli¢itim epizodama. Kao Sto je ranije navedeno, glavna tematska grupa
odnosi se na misaone eksperimente vezane uz digitalne medije i njihove etiCke implikacije.
Primjerice, epizoda ,,The Entire History of You“ istrazuje Sto bi se dogodilo kada bi tehnologija
omogucila snimanje i pregledavanje sjecanja, prikazujuci kako bi to utjecalo na osobne odnose.
Slicni eksperimenti prikazani su u epizodi ,,Arkangel“ u kojoj roditeljski uredaj za nadzor
omogucuje pratiti djecu i manipulirati njihovim percepcijama, Sto je moralno neprihvatljivo. U
epizodi ,,Rachel, Jack and Ashley Too“ pop zvijezda zamijenjena je lutkom koja je preuzela

njezinu svijest, Sto ukazuje na opasnost komercijalizacije i kontrole ljudske svijesti.’

U seriji se mogu prepoznati tri glavne vrste tehnologije. Prva vrsta odnosi se na naprednu
tehnologiju koja nije sastavni dio ljudskog tijela, nego je prikazana kao sofisticirani uredaj izvan
tijela koji zahtijeva specifican nacin koriStenja. Ova vrste tehnologije odnosi se na danasnje
tehnologije, kao Sto su televizijski prijamnici i drugi prijenosnici sadrZaja i digitalne platforme,
koje se Cesto zloupotrebljavaju. Primjer takvog slucaja vidljiv je u epizodi ,,The National
Anthem*“, u kojoj otmicari koriste medije za prijenos otmice ¢lana kraljevske obitelji, pomocu

Cega prisiljavaju premijera birati izmedu osobnih i politickih interesa. Druga vrsta tehnologije

? Usp. Isto, str. 12-25.
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obuhvaca tehnologiju koja je ugradena u ljudsko tijelo. Ova tehnologija funkcionira kao alat
pricvrS¢en uz ljudsko tijelo, koji ima razlicite naCine upotrebe i mogucnost automatskog
djelovanja. Ovakva vrsta tehnologije Cesto se opisuje kao tehnologija koja omogucuje izravno
povezivanje s mozgom ili umom korisnika. Treca vrsta tehnologije vezana je uz ljudsku svijest.
Ova tehnologija prikazana je kao alat koji je izravno povezan s umom, omogucujuci kontrolu i

izvrSavanje naredbi u stvarnom vremenu.'’

PRVAVRSTA
RAZDVOJIVO OD LIUDSKOG TLELA
51-E1 S3E1 545

S$1-E2 53-E3

§2-E3 53-E6

TRECA VRSTA

MNERAZDVOJIVO OD LIUDSKE
SVLESTI

DRUGA VRSTA

NERAZDVOJIVO OD LIUDSKOG
TUELA

51-E3
S3-E4

53-E5

Slika 1. Kategorizacija koncepta tehnologije prema epizodama "

Osim ove tri vrste tehnologije, neke epizode prikazuju kombinaciju dvije ili viSe vrsta
tehnologija. Primjerice, kombinacija prve i druge vrste tehnoloskih koncepata vidljiva je u
epizodi ,,Arkangel“. U ovoj epizodi, tehnoloski implantat ugraden je u mozak djeteta (druga
vrsta), kako bi majka mogla pratiti njegov razvoj i svakodnevni Zivot pomocu prijenosnog
uredaja (prva vrsta). Epizoda se bavi istraZivanjem moralne dileme vezane uz nadzor i kontrolu,
ukazujuc¢i na opasnost pretjeranog uplitanja tehnologije u roditeljstvo i slobodu pojedinca.
Epizoda ,,White Christmas®“ kombinira drugu i trecu vrstu tehnologije, dok epizode ,,Playtest” i
,USS Callister kombiniraju prvu i trecu vrstu tehnologije. U epizodi ,,Playtest” tehnologija je
povezana s umom i koristi se u probnoj igri koja istraZuje kako strah i trauma mogu biti

integrirani u iskustvo igranja. U epizodi ,,USS Callister digitalne igre prelaze granice stvarnog

1 Gunagama, Galieh M. Seeing through Black Mirror: Future Society and Architecture. / Journal of Architectural
Research and Design Studies 3, 1 (2019), str. 40. URL: https://doi.org/10.20885/jars.vol3.iss1.art4 (2024-09-20)
1 Isto, str. 41.
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svijeta, omogucuju¢i manipulaciju stvarnim identitetima, gdje se likovi iz stvarnog svijeta
transformiraju u avatare, tj. virtualne likove unutar igre. Ove epizode istraZzuju kako tehnologija
moZe imati mo¢ zamagliti granice izmedu stvarnog i virtualnog svijeta, uzrokuju¢i gubitak
kontrole nad vlastitom svijeScu. Slicnu kombinaciju tehnologija sadrZi i epizoda ,,Crocodile®, u
kojoj tehnologija omogucuje pregledavanje tudih sje¢anja kao svjedoCanstva u sudskim
procesima. Epizoda se bavi pitanjima privatnosti i etickih granica, kao i koliko je sigurno dati
takav pristup dijelovima vlastitog uma. U epizodi ,Hang the DJ“ tehnologija omogucuje
korisnicima softvera za pronalaZenje partnera prenijeti svoju svijest, kako bi pronasli
odgovarajuc¢u osobu u bazi korisnika, Sto je takoder kombinacija prve i trece vrste tehnologije.
Epizoda ,,Be Right Back® prikazuje sofisticiranost softvera za ucenje obrazaca, koji mozZe
rekonstruirati necije misli i ponaSanje iz digitalnih tragova na drustvenim mreZama. U epizodi
»White Bear” prikazana je kombinacija prve i trece tehnologije u tehnologiji koga se koristi za
kaZnjavanje kriminalaca. Tehnologija se koristi za brisanje sje¢anja, koji su prisiljeni ponovno
proZivljavati odredene traumati¢ne dogadaje, bez svijesti o svojoj proslosti, Sto postavlja moralna
pitanja o pravdi i manipulaciji umom. Epizoda koja kombinira sve tri vrste tehnologije je ,,Black
Museum® predstavljajuci razlicite tehnoloSke koncepte kao muzejske artefakte, u kojoj se moze
vidjeti pravi primjer tehnologije koja manipulira svijeS¢u. Posjetitelji u muzeju mogu vidjeti
razne artefakte, lutke i suvenire koji sadrZe kopije ljudske svijesti, Sto je prikaz mracnog prikaza

tehnologije koja kontrolira i eksploatira ljudski um.'

Vazno je istaknuti da se serija ne fokusira na jedno univerzalno obiljeZje tehnologije,
nego u svakoj epizodi predstavlja nove elemente. Black Mirror je izazvao veliku paznju kriticara,
koja seZe od istaknutih casopisa (The Atlantic) koji recenziraju svaku epizodu, do brojnih
blogova koji ne analiziraju samo svaku epizodu, nego pokuSavaju dublje istraZiti njezinu
filozofsku poruku. Epizode su otvorene za viSestruke interpretacije i mogu se analizirati na
razliite naCine, ovisno o tome kako se tehnologija i njezino djelovanje prikazuju."

Tehnologija se u filmovima i znanstvenoj fantastici obi¢no prikazuje kao nesto strano, Sto
treba izbjegavati, posebno kada je rije¢ o distopijskom pristupu tematici. Tehnologija koju
vidimo u seriji Black Mirror nevjerojatno je slicna onoj koju koristimo u svakodnevnom Zivotu.
Dublja analiza serije otkriva da uvijek postoji tanka linija izmedu opasnosti i ljepote tehnologije.

Tehnologija je sveprisutna u seriji, kao Sto je sveprisutna i u suvremenom svakodnevnom Zivotu

2 Isto, str. 41-42.
** Di Summa, Laura. Black Mirror: The not so fearful consequences of technology. / Film and Philosophy 28
(2024). URL:

https://www.academia.edu/38704856/Black Mirror The Not So Fearful Consequences of Technology (2024-
09-20)
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i ona nije neSto od Cega se bjeZi, nego neSto Cime treba ovladati.'* Serija je poznata po
zamisljanju napredne tehnologije, no ne ukljucuje svaka epizoda takvu tehnologiju. Primjerice,
prva epizoda ,,The National Anthem“ smjeStena je u sadasnjost i ne prikazuje niSta Sto vec ne
postoji, poput televizije i drustvenih medija. U drugim epizodama, neke su napredne tehnologije

poput sustava drusStvenog rangiranja u epizodi ,,Nosedive“ bile toliko blizu stvarnosti.

Brooker je rekao da Black Mirror prikazuje ,kako Zivimo sada — i kako bismo mogli
Zivjeti za deset minuta ako budemo neoprezni“. Serija potiCe razmiSljanje o tome Sto nam
uloga znanstvene fantastike je prikazati kakva bi budu¢nost mogla nastati kao rezultat odredenih
ljudskih djelovanja, kao i razvoja odredenih tehnologija. Prema Brookeru, glavni fokus serije
nije samo upozoriti na opasnosti tehnologije, nego istraziti ljudsku prirodu jer kako tvrdi,
problem tehnologije nije iskljucivo tehnoloski, ve¢ ljudski. Iako neke epizode kao Sto su ,, The
Entire History of You“ ili ,,Metalhead” mogu biti interpretirane kao upozorenja o tehnologiji,
veCina epizoda bavi se drugom vrstom problematike. Primjerice, epizoda ,Arkangel“ ne
prikazuje opasnosti tehnologije, niti opasnosti uredaja za pracenje, nego prezastitnicko
roditeljstvo. Serija postavlja niz filozofskih pitanja i nudi Siroki spektar druStvenih kritika,
iznoseci filozofske tvrdnje i argumente.” Kulturni kriticar Neil Postman tvrdi da medijska
ekologija proucava kako mediji strukturiraju i utjecu na drusStva. Tehnologija ne mijenja samo

nacin kako percipiramo i mislimo u i o svijetu, ve¢ i kako djelujemo u i na svijet.'®

* Isto.
> Johnson, David Kyle. Black Mirror and Philosophy: Dark Reflections. Hoboken: Wiley Blackwell, 2020., str. 4.
' Cirucci, Angela M.; Vacker, Barry. Black Mirror and Critical Media Theory. London: Lexington Books, 2018.
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4. Odnos covjeka i tehnologije kroz prizmu serijala Black Mirror

4.1. Nosedive (S03, E01)

Naslov: Nosedive
Sadrzaj

Na pocetku epizode upoznajemo glavni lik, Lacie, koju vidimo kako tr¢i s mobitelom u
rukama. VecC prva scena sugerira njezinu opsjednutost mobilnim uredajem i druStvenim
mreZama. Nakon tr¢anja, promatra se u ogledalu te uvjeZbava svoj prisiljeni osmijeh kako bi
se Sto bolje svidjela drugim ljudima. Dolazi u slasti¢arnicu, a dok je posluZuju, primjecuje
ime i ocjenu osobe koja ju usluZuje te si medusobno ostavljaju pozitivne ocjene. Nedugo
nakon toga fotografira svoj kolaci¢ i kavu kako bi ih objavila na druStvenim mreZama.
Medutim, ¢im zagrize kolaci¢, shvaca da joj se ne svida te ga ispljune, no odmah nastavlja s
uvjeZbanim osmijehom. Ovaj detalj jasno prikazuje pravu sliku Lacie, pretvaranje i
prilagodba tudim ocekivanjima radi druStvenog prihvacanja, smijeh i vesela osobnost jer se
to od nje ocekuje. Dolaskom na posao, kolega joj nudi smoothie koji ona prihvaca, praveci se
da joj se svida i ocjenjujuci ga najviSom ocjenom. Medutim, drugi kolega ju upozorava da se
s njim viSe ne razgovara jer su ljudi stali na stranu njegovog bivSeg partnera nakon prekida,
zbog Cega ona dobiva nekoliko negativnih ocjena. Ovdje je prikazan druStveni sustav u
kojemu ocjene odreduju s kim se smije komunicirati, a s kim ne. Slican primjer vidljiv je i
prilikom najma stana, gdje je za sniZenu cijenu najma potrebna ukupna ocjena od najmanje
4.5. Na kraju dana napokon vidimo znakove autenti¢nosti kod Lacie, odjevena u staru majicu
jede hranu koja nije estetski privlacna. Odlazi kod konzultanta za ocjene, koji joj objaSnjava
da bi mogla doseci ocjenu 4.5 tek za 18 mjeseci te ju savjetuje da pokuSa pridobiti Sto viSe
pozitivnih ocjena od ljudi s ocjenama blizu petice. Lacie konstantno pregledava profil stare
prijateljice Naomi, diveci se njezinom druStvenom statusu i savrSenom Zivotu prikazanom na
druStvenim mreZzama. Na valu te inspiracije, fotografira svoju staru igraCku, Mr. Rags.
Nedugo nakon toga, Naomi je kontaktira i poziva da bude djeveruSa na njezinu vjencanju, Sto
Lacie oduSevljeno prihvaca, uvjerena da ¢e joj sudjelovanje na vjenCanju pomoci brzo
povecati druStveni rejting. Laciein brat Cuje razgovor i zgroZen je jer Naomi nikad nije bila
dobra prema njoj i izlazila je s njezinim bivSim deckom. UnatoC tome, Lacie kontaktira
agenta za nekretnine i odluCuje unajmiti kucu, uvjerena da ce sudjelovanje na vjencanju

pomoci povecati njezin rejting na Zeljenih 4.5. Lacie potom uvjeZbava govor za vjencanje, a
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iako je naizgled emotivan, jasno je da je rijeC o pretvaranju s ciljem manipulacije osje¢ajima
prisutnih kako bi dobila Sto bolje ocjene — Sto ukazuje na sociopatske tendencije. Brat joj
prigovara da je prije bila normalna i da su ranije imali prirodnije odnose, Sto je nestalo
otkako je postala opsjednuta drusStvenim mreZama. Kada Lacie krene na vjencCanje, niz
dogadaja rezultira negativnhim ocjenama: propusta taksi nakon svade s bratom, a u Zurbi se
pri izlasku iz kuce zabija u susjedu i prolijeva joj kavu. Svaka situacija donosi novu
negativnu ocjenu, koja njezin rejting spusta ispod potrebnih 4.2, Sto je sprjeCava putovati
zrakoplovom. Nakon svade s djelatnicom zracne luke, Lacie gubi kontrolu, vice, a putnici u
redu joj ostavljaju negativne ocjene. Zbog toga joj osiguranje smanjuje ocjenu za cijeli jedan
bod na 24 sata, a svaka nova negativna ocjena sada donosi dvostruki pad. Na kraju, s
obzirom na trenutni rejting, moZe unajmiti samo zastarjelo vozilo, Cije su postavke na
ceSkom jeziku, koji ne razumije. Na putu joj vozilo staje zbog prazne baterije, a nemogucnost
punjenja dodatno joj oteZava putovanje. Kako joj se vozilo ugasilo zbog prazne baterije,
Lacie je prisiljena pokuSati "ustopati" prijevoz kako bi stigla na vjenCanje. Medutim, zbog
niskog rejtinga od 2.8 nitko joj ne Zeli stati. Na kraju, starija gospoda neuglednog izgleda
koja vozi kamion, nudi Lacie prijevoz. Iako isprva odbija pomo¢ zbog njezinog niskog
rejtinga (1.4), Lacie ipak prihvaca jer nema druge opcije. U razgovoru s vozacicom saznaje
da je ona nekada imala ocjenu 4.6, ali nakon Sto joj se suprug razbolio trebajuéi hitnu
hospitalizaciju, njegovo mjesto u bolnici dobila je osoba s ocjenom ve¢om za samo 0.1 bod.
To iskustvo dovelo ju je do spoznaje o povrSnosti drusStvenog sustava, zbog Cega je prestala
mariti za ocjene i druStveni status. Nakon Sto se njihovi putevi razilaze, Lacie pokuSava
pronaci novi prijevoz do vjencanja. Sluc¢ajno nacuje razgovor dviju djevojaka koje idu na
manifestaciju u istom mjestu gdje se odrZava vjencanje. Lacie im slaZze da ide na istu
manifestaciju kako bi si osigurala prijevoz. U meduvremenu, Naomi ju naziva i moli da ne
dolazi na vjencanje jer ne Zeli na dogadaju osobu s ocjenom 2.6, bojec¢i se da bi to moglo
nasStetiti njezinom druStvenom ugledu. Lacie, o¢ajna zbog niskog rejtinga i potrebe za
ocjenama, inzistira da ¢e ipak doci i odrzati svoj govor. Putem, frustrirana zbog situacije,
iznervirano komentira djevojkama u autobusu da ne Zeli gledati "njihovu glupu seriju", zbog
cega ju one izbacuju iz vozila, nakon ¢ega Lacie ima ocjenu 1.4. Ipak, Lacie uspijeva pronaci
quad, na kojem neoprezno i brzo vozi, Sto rezultira dodatnim negativhim ocjenama.
Dolaskom na vjencanje, sada blatnjava, neuredna i emocionalno rastrojena, upada na dogadaj
nepozvana. UnatoC protivljenju Naomi, krece odrZavati svoj govor, na uZas svih prisutnih.
Naomini suprug i kum pokuSavaju sprijeciti govor, no Lacie, u trenutku ocaja, uzima noz

kako bi sprijecila da joj oduzmu mikrofon. Uspijevaju je savladati, a ona, dok leZi na podu, i
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dalje govori u mikrofon, uzvikujuc¢i da voli Naomi. Nakon toga ju uhi¢uju i odvode u zatvor.
Zatvor se u ovom kontekstu ¢ini kao mjesto slobode u odnosu na vanjski svijet, gdje
druStveni pritisci i ocjenjivanje nisu prisutni. U svojoj celiji, Lacie ugleda Covjeka u
susjednoj Celiji te ga pokuSa ocijeniti, no shvaca da viSe nema mobitel u ruci. Ovaj trenutak
simbolizira njezino mentalno stanje i oslobodenje od druStvene opsesije ocjenjivanjem. Na
kraju, ulazi u interakciju s njim, medusobno se vrijedajuci, naizgled uZivaju¢i u tome, Sto

ukazuje na prvu iskrenu i autenti¢nu interakciju koju Lacie doZivljava nakon dugo vremena.

Problemska pitanja u kontekstu odnosa covjeka i tehnologije, odnosno utjecaja

tehnologije na covjeka i drustvo

Epizoda ,Nosedive“ nam postavlja pitanja vezana uz nadzor, kontrolu, konformizam,
druStveni status te utjecaj druStvenih medija na samopoStovanje. Tako e se analiza ove
epizode odvijati u kontekstu druStva kontrole, druStva nadzora, kapitalizma nadzora,
demokracije nadzora te simulacije Zivote i teorije hiperstvarnosti. Panoptikum, koji je jedan
od centralnih pojmova kroz koji ¢e se povezati epizoda ,Nosedive“, ideja je engleskog
filozofa Jeremyja Benthama. Bentham je na primjeru zatvora osmislio ucinkovit, a zapravo
neprimjetan nadzor svih zatvorenika. Benthamov zatvor je prstenastog oblika, na viSe katova,
a u sredini se nalazi poviSeni toranj kako bi s visine imali nadzor i gornjih i donjih celija gdje
se nalaze zatvorenici. Na taj nacin zatvorenici znaju da bi ih se potencijalno u svakom
trenutku moglo promatrati, a iz svjesnosti da postoji mogu¢nost da ih se stalno promatra,
proizlazi prilagodavanje njihovog ponaSanja te samodisciplina zatvorenika. Tako i u epizodi
»INosedive® ljudi prilagodavaju svoje ponaSanje u strahu od loSe ocjene. Lacie se trudi biti Sto
nasmijanija, ljubaznija, simpaticnija, odnosno prilagodava svoje ponaSanje kako bi izbjegla
loSe ocjene, odnosno dobila pozitivne ocjene ljudi. Ovaj nacin nadzora idealan je za kontrolu,
jer nije nametnut na silu, nego kroz strah ljudi od gubitka privilegija i druStvenog statusa.
Focault analizira povijest kazni te prijelaz s fizickog na psiholoSko kazZnjavanje, Sto je slucaj
u epizodi ,,Nosedive“ gdje negativna ocjena nece fizicki naskoditi likovima nego ce ih
psiholodki poljuljati, jer e negativnim ocjenama biti sve viSe otudeni od druStva te
marginalizirani. Foucault ovakav nacin nadzora smatra univerzalnim alatom moci jer je
primjenjiv i na ostale institucije poput bolnica ili $kola."” U knjizi ,, Theorizing Surveillance
The Panopticon and Beyond“ €iji je urednik David Lyon, britanski sociolog, opisana je uloga

panoptikuma u virtualnom svijetu, odnosno nacin nadziranja ponaSanja kroz algoritme i

7 Usp. Foucault Michel. Discipline and Punish: The Birth of the Prison. New York: Random House, 1977., str. 195-
228.
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podatke. Virtualni panoptikum se odnosi na evoluciju nadzora, gdje se bez znanja pojedinaca
omogucuje konstantni nadzor kroz prikupljanje podataka, a podaci su klju¢ni alat za
svrstavanje ljudi i pracenje. U ovom slucaju virtualni panoptikum je svojevrsna nevidljiva
mreZa koja prikupljaju¢i ogromne koli¢ine podataka postaje stalni nadzor. U epizodi je
prikazan baS takav nacin nadziranja, gdje Lacie i ostali likovi ostavljaju svoj trag
interakcijama. UzevSi u obzir da takvih interakcija ima na stotine na dnevnoj razini,
lakSima za kontrolu. Suptilnost i nevidljivost nadzora u ovoj kombinaciji stvara savrSeno
oruZje, a ljudi postaju nadziratelji jedni drugima. Krucijalna veza izmedu virtualnog
panoptikuma i epizode je Sto oba sustava koriste drustvene interakcije i podatke za kontrolu
ponaSanja. Ljudi su prisiljeni prilagoditi se standardima ponaSanja koji su integrirani u
druStveni sustav. Tako nadzor proizlazi iz svjesnosti 0 moguc¢im negativnim interakcijama i
ocjenama, pri Cemu se gusi sloboda i individualnost pojedinaca. ,,Nosedive“ je zapravo
prikaz svijeta kako bi izgledao pod utjecajem virtualnog panoptikuma.' Sli¢no kao i u
epizodi ,,Nosedive®, disciplinarna moc se i u Skolama ostvaruje nadzorom ponaSanja ucenika,
njihovim ocjenjivanjem te pracenjem putem nadzornih kamera. U Skolama se stvaraju
normativna pravila te se uCenike uci disciplini, bilo to kroz Zelju da ih se Sto bolje ocjeni ili iz
straha od kazni. UcCenici koji ne slijede pravila, primjerice ucenike koji ne slijede pravila
odijevanja ili koji puSe u Skoli mogu se usporediti s anarhistiCkim likovima, kakva je i Lacie
postala na kraju epizode, koje nije briga za ocjenjivanje, ali koji naposljetku pate od
drustvenih posljedica.” Baudrillardov koncept hiperstvarnosti se temelji na ideji da se u
danaSnjem druStvu razlika izmedu stvarnosti i prikaza stvarnosti, odnosno reprezentacije
stvarnosti, zamagljuje ili nestaje u potpunosti. Umjesto da se odrZava stvarnost kroz
reprezentaciju, ona postaje stvarnija od stvarnosti, Sto ide do granice gdje se viSe ne vidi
razlika izmedu stvarnosti i simulacije. Jean Baudrillard opisuje simulaciju kao proces u
kojemu stvarnost nije prezentirana kroz slike i znakove, nego je ona zamijenjena njima.
Prema tome je nastao koncept simulakruma, kopija stvarnosti koja nema original, tj. kopija
koja zamjenjuje samu stvarnost. U kontekstu epizode ,,Nosedive® original bi primjerice bio
autenticne emocije, iskreni smijeh i komunikacija, a on je zamijenjen laZznim osmijesima i
prisilnom ljubazno3¢u, Sto se koristi kao alat za bolje ocjene. Gledajuéi Siru sliku, prava

vrijednost osobe, njezin karakter i osjecaji zamjenjuju se digitalnim ocjenama koje

'8 Usp. Lyon David. Theorizing Surveillance: The Panopticon and Beyond. London: Willan Publishing, 2006., str.
91-119.

¥ Ceven, Gozde; Korumaz, Mithat; Omur, Yunus Emre. Disciplinary Power in The School: Panoptic Surveillance //
Educational Policy Analysis and Strategic Research 16, 1 (2021), str. 154-167. URL:
https://doi.org/10.29329/epasr.2020.334.9 (2024-09-20)
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transformiraju pravi karakter i vrijednost osobe. Na taj naCin u hiperstvarnosti druStvene
mreZe zamjenjuju stvarni Zivot, pravedi iluzije stvarnosti gdje ljudi pocinju Zivjeti unutar tih
simulacija kao da su stvarne. Baudrillard napominje kako u hiperstvarnosti hijerarhija
izmedu simulacije i stvarnosti ne postoji, koristeci termin precesija simulakruma. Taj termin
koristi kako bi opisao proces u kojem modeli stvarnosti prethode stvarnom iskustvu i
oblikuju ga. Po tome principu slike ili simboli stvaraju stvarnost, umjesto da stvarnost stvara
njih. Kao Sto je navedeno, u hiperstvarnosti je stvarnost zamijenjena slikama, znakovima ili
simbolima koje viSe ne predstavljaju tu stvarnost, ve¢ samo sebe. U hiperstvarnosti, stvarnost
je neprestano odvrac¢ena pomocu simulacija Sto bi znacilo da se stvarni dogadaji zapravo ne
dogadaju jer su simulacije toliko uvjerljive i cjelovite, pa s obzirom na to nema ni potrebe za
pravim dogadajem i njegovim iskustvom. Tehnologija nam svakim danom sve viSe i viSe
omogucava ovakvih fenomena, a tehnologija virtualne realnosti (eng. Virtual Reality, VR)
moZda je jedan od najboljih primjera.” Kapitalizam nadzora Shoshana Zuboff u svojoj knjizi
»The Age of Surveillance Capitalism“ pojaSnjava kao koncept gdje se ljudsko iskustvo
koristi kao ,,besplatni sirovinski materijal“ u svrhu komercijalne eksploatacije. lako s druge
strane, napominje, neki se od podataka stvarno koriste i primjenjuju za poboljSanje usluga ili
proizvoda, ali ostatak se deklarira kao ,,vlasnicki viSak ponaSanja“. Podaci koje ljudi kreiraju
koriStenjem druStvenih medija i tehnologije prikupljaju se bez pristanka, a zatim se koriste za
predvidanje i manipulaciju budu¢ih ponasanja. Kao kljuc¢ni element kapitalizma nadzora
istiCe se oblikovanje ponaSanja korisnika u korist komercijalnih interesa. To kreira
asimetricnu mo¢ izmedu interesnih skupina koje posjeduju podatke i osoba ¢iji se podaci
prikupljaju. Kao pojedine klju¢ne elemente kapitalizma nadzora navode se ekstrakcija
podataka, modifikacija ponasanja te instrumentacijska mo¢. Ekstrakcija podataka se odnosi
na prikupljanje podataka iz ljudskog iskustva te se oni nadalje koriste za kreiranje
predvidanja, koji postaje proizvod koji se potom prodaje. Modifikacija ponaSanja je aktivno
oblikovanje ponaSanja putem algoritama u svrhu ostvarivanja komercijalnih interesa, kako bi
korisnici proveli Sto je viSe moguce vremena na druStvenim mreZama i instrumentarna moc
koja takoder koristi podatke za oblikovanje ponaSanja ljudi, ne uzimajuc¢i u obzir ljudska
prava i slobode. Svi ovi elementi pojavljuju se u epizodi ,,Nosedive“. Interakcije i ocjene su
podaci koji igraju ulogu u odredivanju drustvenog statusa, modifikacija ponaSanja je vidljiva
u situacijama gdje ljudi oblikuju ponaSanje u svrhu boljeg ocjenjivanja, dok instrumentarna
moc¢ djeluje kao Veliko Drugo (eng. ,big other”), odnosno algoritmi koji kreiraju i

kontroliraju Zivote, Sto dovodi ljude do gubitka kontrole nad ponaSanjem zbog sustava

? Baudrillard, Jean. Simulations. New York: Semiotext(e), 1983.
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ocjenjivanja.”’ U knjizi "Democracy Hacked" Martin Moore istrazuje utjecaj digitalnih
tehnologija na demokraciju, povezujuci to s konceptom demokracije nadzora. Ovaj koncept
oznacCava stanje gdje nadzor postaje dijelom drustvenih struktura, ukljucujuc¢i angaZirane
gradane. Moore istiCe da moderni nadzor, uz pomo¢ digitalnih alata, oslabljuje temelje
tradicionalne demokracije. Demokracija nadzora opisuje sustav gdje tehnologija omogucuje
kontinuirani nadzor gradana od strane drzave, korporacija, ali i samih gradana. Ovime
pojedinci ne nadziru samo institucije, ve¢ sudjeluju u medusobnom nadzoru, Sto potice
konformizam i ogranicavanje osobne slobode. Na taj nacin i u epizodi ,,Nosedive®, druStveni
sustav ocjenjivanja prikazuje kako demokracija nadzora djeluje. Ljudi se medusobno
ocjenjuju kroz interakcije, Sto je svojevrsno odrZavanje stalnog nadzora nad ponaSanjem. Te
akcije su na tragu onoga Sto je Moore napominjao da nadzor ne dolazi samo ,,0dozgo“, nego
da ljudi jedni drugima namecu standarde, Sto rezultira potiskivanjem individualnosti u korist

konformizma.??
Pristup

Epizoda ,,Nosedive“ daje nam jasan distopijski prikaz druStva s naglaskom na tehnofobiji i
tehnopesimizmu. U ovome svijetu, ocjene oblikuju Zivote ljudi, kreirajuc¢i hijerarhijski sustav
koji im ograniCava autenticnost i slobodu te umjesto srece, oni Zive u strahu od socijalne
izolacije. Upravo iz tih razloga epizoda je iznimno tehnopesimisticka, umjesto optimizma o
tehnoloSkom napretku, epizoda ,,Nosedive® prikazuje nam tamnu stranu tehnologije. Epizoda
takoder sadrZi elemente tehnofobije, prikazujuci strah od tehnologije koja umjesto da nudi

rjeSenja, uzrokuje sve viSe problema i moZe dovesti do 'pada’ Covjeka.

4.2. The Entire History of You (S01, E03)

Naslov: The Entire History of You

Sadrzaj

Na pocetku epizode ,,The Entire History of You“ vidimo glavnog lika, Liama, na razgovoru
za posao, odnosno na procjeni za produljenje poslovnog odnosa. Isprva se €ini kako je to
obiCan razgovor za posao, medutim ovdje se nije razgovaralo o poslu, nego o stvarima koje
su viSe vezane uz privatni Zivot. Liam odlazi ku¢i taksijem u kojemu gleda reklamu o grainu,

uredaju koji se postavlja Covjeku iza uha i koji biljeZi i omogucuje pregledavanje i

' Zuboff, Shoshana. The Age of Surveillance Capitalism: The Fight for a Human Future at the New Frontier of
Power. New York: PublicAffairs, 2019.

2 Moore Martin. Democracy Hacked: Political Turmoil and Information Warfare in the Digital Age. London:
Oneworld Publications, 2018.
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premotavanje svih dogadaja i sjecanja koja su se dogodila osobi od trenutka kada ugradi
uredaj. Liam premotava sjeCanje na intervju i gleda reakcije ljudi koji nisu bili zadovoljni
njime te shvaca kako vrlo vjerojatno nece dobiti posao. Na aerodromu mu pregledavaju
sjecanja zadnjih tjedana kako bi ustanovili da nije napravio nikakav zakonski prekrSaj da bi
mogao putovati avionom. Liam dolazi na ku¢nu zabavu kod prijatelja njegove supruge. Prije
ulaska u kuc¢u pregledava prijasSnje dogadaje s njima kako bi se prisjetio njihovih imena.
Ulaskom u prostoriju gdje se nalazi njegova supruga dok razgovara sa svojim prijateljem,
osjeti se nelagodna atmosfera. Njezini prijatelji ispituju ga o razgovoru i asertivno traze da
im pokaZe razgovor koji je pohranjen u grainu, ali se na Liamu vidi kako on to bas$ i ne Zeli.
Na njima je vidljivo kako bi im to bila samo obic¢na zabava, dok se na njemu vidi da je
zabrinut zbog ishoda razgovora. Naposljetku ipak nisu pregledavali Sto se dogodilo na
razgovoru za posao, s obzirom da je Jonas, suprugin prijatelj, razumno presjekao tu ideju
vidjevSi da Liamu nije ugodno. Liam nasamo ispituje suprugu o Jonasu, nakon cega
pregledava svoj ulazak u prostoriju kada je vidljiv i razgovor izmedu nje i Jonasa, gdje
primjecuje njezinu cudnu reakciju kada ga je ugledala. Tijekom vecere vidimo Jonasa kako
vodi glavnu rijec¢, dok se na Liamu primjecuje da mu u najmanju ruku nije drag njegov
pristup i njegove neukusne price o ljubavnom Zivotu. Kroz razgovor saznaju kako je jedna od
uzvanica, Hallam, izvadila grain te ga nema viSe u sebi, Sto je prili¢no rijetka pojava. Druga
uzvanica, Colleen, radi u tvrtki koja se bavi razvojem uredaja. Govori kako je moguce
manipulirati sjecanjima ljudi postavljanjem pitanja na terapiji. Navodi kako je ljudima
moguce ugraditi sjecanja koja se nisu dogodila te kao primjer navodi kako su se ljudi sjetili
da su ih zlostavljale dadilje koje nisu niti imali. Tijekom odlaska ku¢i Liam ponovno ispituje
svoju suprugu o Jonasu, pricaju¢i sarkasticno o njemu i njegovim neukusnim pricama.
Dolaskom kuci, pregledavaju sjecanja djeteta u zadnjih par sati kako bi provjerili je li se
neSto neuobicajeno dogodilo dok ih nije bilo. Gledajuci sje¢anja, Liam ponovno ispituje
suprugu za Jonasa na Sto mu supruga priznaje da je bila s njim prije nekoliko godina u
ljubavnom odnosu, ¢ime je Liam vidljivo nezadovoljan. Postavljajuc¢i pitanja supruzi uvida
kako se detalji o samoj vezi mijenjaju te joj pusSta sjecanje kada je rekla da je bila s njim
tjedan dana, iako je sada rekla da je trajalo mjesec dana. Supruga mu govori da postaje
opsjednut, Sto postaje sve ocitijim te Liam, zbog rastu¢e sumnje u suprugu, nastavlja
'istraZivati' sve viSe i viSe. Na kraju se Cini kako veCer ipak zavrSava mirno, ali se Liam
ponovno vraca na temu Jonasa i premotava sjecanja. IskoriStava funkciju Citanja s usana
kako bi provjerio o ¢emu su Jonas i njegova supruga pricali te veceri nasamo, gdje saznaje

kako je njegova supruga rekla Jonasu da je bila poprili¢no nervozna znajuéi da i on dolazi.
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Cijeli dogadaj premotavanja sjecanja je potrajao do samog jutra, a Liam je zavrSio vidno
alkoholiziran. Liam pozove dadilju kako bi pregledala s njim sjecanje od proSle veceri
pustajuci joj reakciju supruge koja se smije na Jonasove Sale, dok za to vrijeme dolazi
supruga. Liam nastavlja s neugodnim pitanjima oko snimljenih sjecanja. Dadilja uspijeva
izbjedi pitanja i odlazi, dok Liam i dalje pregledava sjecanja i govori supruzi da sjedne s njim
ponovno pregledati njihov razgovor. Ukazuje joj na pristup prema Jonasu, gdje je nasmijana i
opustena, dok njegovim ulaskom u prostoriju ona postaje ukocena i nervozna. Na veceri je
jedan od prijatelja prikazivao sjecanja sa zabave od prije nekoliko godina. Pregledavajuci
sjecanje s veCere, ponovno je vidio i sjeCanje s te zabave, gdje Liam u pozadini opaZa
suprugu i Jonasa kako razmjenjuju njeznosti. TraZe¢i od supruge istinu, saznaje da je zapravo
duZe vrijeme bila u vezi s Jonasom, zbog Cega je izbila svada izmedu njih. Potom Liam u
alkoholiziranom stanju sjeda u auto i odlazi kod Jonasa, unato€ upozorenju graina da nije u
odgovaraju¢em tjelesnom stanju za voZznju i obavijesti da voZnju nastavlja na vlastitu
odgovornost. Po dolasku ulazi u kucu, iako je jasno da je nepozvan. Jonas mu sugerira da
ode, dok Liam prijeti bocom da ¢e mu razbiti glavu, ali nakon toga govori da se 3ali, iako je
vidljivo da nije rije¢ samo o Sali. Potom dolazi uzvanica s vecere bez graina, Hallam. Liam
postavlja neugodna pitanja referiraju¢i se na Jonasove izjave proSle veceri. Nastavlja piti
¢ime sve viSe postaje vidljiv njegov agresivan pristup prema Jonasu. Jonas pokuSava fizicki
otjerati Liama, ali ga Liam udara u glavu staklenom bocom te u idu¢em prizoru vidimo
Liama kako se budi u autu koji se slupao na cesti. Liam zbunjeno premotava sjecanja i
pregledava Sto se dogodilo. U sjecanju je vidljiva tuca koja je izbila izmedu njega i Jonasa,
kako je pretukao Jonasa, a vidimo i Liama kako ga tjera izbrisati sva sjecanja koja su
povezana s njegovom suprugom, drZeCi ga na podu s oStrim staklom u rukama. Liam
gledajuci u sjecanje Jonasa, na slikama primjecuje kako je jedno sjeCanje nastalo prije 18
mjeseci, u vrijeme kada je zaCeta njihova kcer. Nakon toga Liam dolazi kudi i ispituje
suprugu o njihovom intimnom odnosu, pod pretpostavkom da je Jonas moZda otac njihove
kceri. Liam joj potom Zeli prikazati svoje sjecanje na trenutak kada je prisiljavao Jonasa na
brisanje sjecanja i zaustavlja na dijelu gdje su Jonasova sjecanja u slikovnom obliku.
Uvecava sliku od prije 18 mjeseci gdje se Jonas nalazio u njihovoj spavacoj sobi. Ona tvrdi
kako je to bilo kad je Liam otiSao od kuce na 5 dana prilikom njihove svade i traZi ga oprost.
Liam traZi suprugu da mu dokaZe svoje tvrdnje i da Jonas uistinu ne moZe biti otac njihove
kceri. ZatraZio ju je da mu pokaZe sjecanja, na Sto mu ona odgovara da ih je obrisala. Nakon
Sto ju je pitao da mu pokaZe da ih je izbrisala, ona ih pokuSava brzo izbrisati jer mu je

slagala, Sto on primjecuje i uzima joj mali upravlja¢ namijenjen za premotavanje sjecanja.
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Postaje agresivan i tjera suprugu da mu pokaZe Sto se dogodilo te veceri, a scena zavrSava
Liamovim tupim gledanjem u sjecanje. U iducoj sceni vidimo kako su on i njegova supruga
ipak rijeSili probleme, dok se ne otkrije da je to Liam koji pregledava sjecanja. U sjecanjima
su prostorije pune boja i svjetla, dok u stvarnoj sadasnjici vidimo praznu neurednu kucu, koja
je popra¢ena mracnijim tonovima boja. To je zapravo prikaz razlike Liamovog prijasnjeg i
sadasnjeg Zivota. Na kraju epizode vidimo Liama u kupaonici kako uzima Zilet i klijeSta te si
nasilno vadi ugradeni grain.

Problemska pitanja u kontekstu odnosa covjeka i tehnologije, odnosno utjecaja
tehnologije na covjeka i drustvo

Epizoda ,, The Entire History of You“ postavlja nam pitanja vezana uz sjecanja, utjecaj
tehnologije na veze i odnose, nadzor te pitanja povjerenja i ljubomore. Tako ¢e se analiza ove
epizode odviti u kontekstu pitanja privatnosti u digitalnom dobu, druStva kontrole, sjecanja i
identiteta osobe. Gilles Deleuze u svom eseju analizira tranziciju iz drusStva discipline, koja
su temeljena na zatvorenim institucijama poput bolnica ili Skola, u drustvo kontrole. U
druStvima kontrole, nadzor i moc¢ postali su sveprisutni i dinamicni, kao Sto to pokazuje u
epizodi tehnologija grain. Uredaj omogucava neprekidan nadzor nad svakom interakcijom i
pohranjuje sje¢anja, pruZajuci potpunu kontrolu nad osobnim Zivotom izvan tradicionalnog
nadzora, poput primjerice nadzora vlade ili policije. Grain reflektira Deleuzeovu ideju da je
kontrola postala neprekidna, bez fiksnih granica i fiziCkih prepreka. Deleuze koristi pojam
,dividualnost® kako bi opisao promjenu percepcije pojedinaca u drustvima kontrole, gdje su
oni videni kao fragmenti podataka umjesto kao cjeloviti pojedinci. Proces zaborava i
transformacije identiteta uniStava se pomocu graina koji omogucava ljudima da neprestano
pristupaju proslim dogadajima. Takva situacija ilustrira Deleuzeovu tezu o druStvima
kontrole, gdje se identitet pretvara u niz digitalnih podataka koji se analiziraju i kojima se
manipulira. Deleuze u tekstu analizira prijelaz s disciplinarnih druStava, koja koriste
,lozinke“, na druStva kontrole koja se oslanjaju na ,kodove“. Ti kodovi su prilagodljivi,
sofisticirani te mijenjaju pravila u pristupu informacija. U epizodi grain djeluje kao kod jer
omogucava pristup proslim sjecanjima, ali istovremeno podreduje pojedince stalnoj kontroli
od strane tih istih podataka. To kreira paradoks gdje ljudi mogu manipulirati svojim
iskustvima, ali su i dalje zarobljeni u sustavu kontrole. Sli¢na situacija se dogodila u dijelu
epizode u kojem je Colleen, koja radi na razvoju graina, pricala o tome kako se
manipulacijom ljudima moZe nametnuti bilo koje iskustvo i kreirati lazno sjecanje. Grain je
svojevrsni oblik koda koji osigurava iluziju slobode i novih mogucnosti, dok zapravo djeluje

kao alat kontrole. Uzevsi sve u obzir, moZe se reci da je grain uredaj koji savrSeno oslikava
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koncept kontrole kroz sveprisutnu i stalnu mo¢.” Brusseau u svom ¢lanku obja$njava kako
danaSnja druStva koriste tehnologiju i prikupljanje podataka umjesto fizickih barijera za
kontrolu ponasanja. U epizodi ,, The Entire History of You“, uredaj grain snima sve Sto ljudi
doZivljavaju i vide, omogucavajuci im reviziju proslih dogadaja, ali i izlaZuc¢i ih neprestanoj
kontroli njihovih podataka. To ilustrira Deleuzove ideje o drustvu kontrole koje ne postavlja
jasne zabrane, ve¢ upravlja ponaSanjem putem analitike i suptilnih manipulacija, Sto je
srediSte Brusseauovog rada. On analizira suvremene nadzorne sustave koji koriste osobne
podatke za ciljane potroSace kroz prilagodene reklame i manipulacije, kreiraju¢i privid
zadovoljstva, ali istovremeno ograniCavajuci slobodu. U epizodi likovi preispituju interakcije
i odnose koriStenjem grain tehnologije, Sto dovodi do Sirenja paranoje i nepovjerenja, Sto je
tijekom cijele epizode utjelovljeno u liku Liama i njegovom ponaSanju. Grain ne samo da
pohranjuje, nego i reorganizira informacije kako bi se oblikovala percepcija istine, koja moZe
biti manipulirana, slicno manipulaciji na trZiStu podataka. Brusseau takoder istice kako
suvremena druStva koriste suptilnu kontrolu putem ,,euforije tehnologije, omogucavajuci
ljudima da (prividno) uZivaju u njenim moguc¢nostima dok se, zapravo, nalaze pod njezinom,
Cesto neprimjetnom, kontrolom. Iako grain nudi vrstu komfora i niz prednosti, poput
prisje¢anja na vazne trenutke u Zivotu, istovremeno postaje alat koji psiholoski i emocionalno
kontrolira korisnike, Sto moZe utjecati na destabilizaciju njihovih Zivota. Brusseau koristi
Deleuzeov koncept dividualnosti kako bi opisao fragmentiranost osobe na razli¢ite podatke i
segmente Zivota, a u svrhu ostvarivanja trziSne prednosti. U epizodi grain stvara situaciju
gdje ljudi viSe ne Zive u trenutku, nego neprestano preispituju prosle dijelove svog Zivota.
Taj proces stvara podijeljenost izmedu onoga Sto su nekad bili i onoga Sto jesu sada,
izazivajuci krizu identiteta kod Liama zbog prekomjernog premotavanja sjecanja i oslanjanja
na same podatke.** Solove u svojoj knjizi objasnjava kako suvremene tehnologije stvaraju
»digitalni dosje” o svima, a on se koristi za nadzor i kontrolu. Ta ideja je prisutna u dijelu
epizode, gdje grain snima sjeCanja omogucujuci tako stalni nadzor nad proslim iskustvima.
To dovodi do gubitka privatnosti i smanjenja prava na zaboravljanje i biti zaboravljenim te
tako snazno preoblikuje vlastita iskustava, Sto u odredenim sluCajevima moZe izazvati
paranoju i tjeskobu. Solove analizira nacin na koji korporacije i vlade sakupljaju i obraduju

osobne podatke. U analiziranoj epizodi, grain omogucava Liamu kontrolu nad sjecanjima
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drugih, ukljucujuc¢i njegovu suprugu i ostatak ljudi s kojima je u interakciji. Ta situacija
dovodi do erozije granica izmedu privatnog i javnog; uz lako dostupne tude osobne
informacije, naruSava se pravo na privatnost.” Takoder, grain omogucava pohranu svakog
trenutka iz Zivota, stvarajuci privatnu digitalnu arhivu. Medutim, ova tehnologija naruSava
intimnost i izaziva stalni nadzor, jer ljudi mogu prisilno ponovno proZivljavati svoju proslost.
Citron u svojoj knjizi raspravlja o slicnim temama, fokusiraju¢i se na to kako digitalna
tehnologija utjeCe na ljudsko povjerenje, autonomiju i dostojanstvo. Grain u epizodi ilustrira
prekomjernu kontrolu nad privatnim sje¢anjima, slicno kao Sto Citron pojaSnjava kako tvrtke
i vlade zloupotrebljavaju osobne podatke kao bi ostvarili kontrolu nad intimnim Zivotima
ljudi. U oba scenarija pojedinci gube kontrolu nad svojom privatnos¢u, a njihovi privatni
podatci postaju alati manipulacije. Citron objasnjava kako moderne tehnologije koriste
osobne podatke za nadzor, a to se onda pretvara u alat korporativne mo¢i i zloupotrebe.*® U
knjizi Georga Brocka, pravo na zaborav se opisuje kao pravo pojedinca da kontrolira pristup
informacijama koje ugroZavaju njegovu privatnost, posebno u digitalnom dobu. Grain
omogucava ljudima snimanje svakog trenutka, Sto sprjeCava zaborav i prirodno procesuiranje
sjecanja te dovodi do negativnih i destruktivnih posljedica u meduljudskoj komunikaciji i
odnosima. Ovdje se namece klju¢no pitanje tko kontrolira te podatke i ima li pojedinac pravo
na psiholoski i emocionalni zaborav. Brock opisuje sukob izmedu prava na slobodu govora i
prava na privatnost, uz naglasak na poteSkoce u pronalaZenju ravnoteZe u digitalnom dobu.
Taj koncept se takoder odraZzava u navedenoj epizodi, gdje stalna dostupnost proslih
dogadaja oteZava likovima napredak i odrZavanje zdravih meduljudskih odnosa. Epizoda
istrazZuje utjecaj digitalnog nadzora, gdje tehnologija postaje sredstvo za kontrolu i pracenje
svakodnevnih interakcija i aktivnosti. Brock u svojoj knjizi na slican nacin raspravlja o
rastucoj ulozi digitalnih platformi za kontrolu osobnih informacija. Spominje slucaj o
Google-u iz 2014. godine gdje se bavio pitanjem moZe li korisnik uzrokovati Stetu ako se
informacije zadrZavaju u javnoj domeni, a na slican nacin grain onemogucava bijeg od
prosSlosti, podsjecajuci likove na bolne trenutke. Brock takoder opisuje utjecaj kontrole
osobnih informacija na reputaciju i osobni Zivot. Navodi izazove modernog doba gdje

privatne informacije postaju javnima bez kontrole i dozvole osobe. Kroz lik Liama, epizoda

» Usp. Solove, Daniel J. The Digital Person: Technology and Privacy in the Information Age. New York: New York
University, 2004.. str. 1-36.
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ilustrira kako kontinuirano nadgledanje sjecanja moZe unistiti povjerenje i dovesti do raspada
braka i odnosa.”’

Pristup

Epizoda , The Entire History of You“ prikazuje nam distopijsko druStvo, popraceno s
tehnofobijom i tehnopesimizmom. Iako se grain na prvi pogled €ini korisnom tehnologijom,
Sto ona uistinu i je, ona svejedno uzrokuje znacajne osobne i drustvene probleme, ukljucujuci
gubitak sposobnosti prirodnog procesuiranja sjecanja, emocionalne traume i povredu
privatnosti. Rezultat je konstantno preispitivanje proslih dogadaja, naruSavanje povjerenja u
osobnim odnosima te povecana paranoja i emocionalna destrukcija, Sto je zapravo ilustracija
distopijskog drustva gdje tehnologija uniStava mentalno zdravlje i druStvene veze. Svijet je u
epizodi prikazan kao tehnopesimisticki gdje tehnologija, umjesto da poboljsa ljudske Zivote,
izaziva neZeljene posljedice. Pesimizam se takoder ocituje kroz medusobnu kontrolu likova
uz pomoc¢ graina Sto naposljetku dovodi do propasti odnosa. Epizoda takoder prikazuje
tehnofobiju, odnosno strah od tehnologije, ukazuju¢i na njezine negativhe emocionalne i
psiholoSke ucinke. Liam kroz epizodu postaje sve viSe opsjednut proslim dogadajima Sto

dovodi do paranoje, nasilja i, u konacnici, raspada njegovog Zivota.

4.3. Be Right Back (S02, E01)

Naslov: Be Right Back

Sadrzaj

Na pocetku epizode ,,Be Right Back®“ upoznajemo mladi skladni par, Asha i Marthu, no
naZalost njihova sreca ne traje dugo jer je Ash poginuo u prometnoj nesrec¢i. Nakon
sprovoda, prijateljica Sarah kroz razgovor ponudi Marthi opciju koja je njoj pomogla, jer se i
ona nalazila u identi¢noj situaciji. ObjasSnjava joj kako ¢e zahvaljujuc¢i odredenoj tehnologiji
moci ponovno razgovarati s Ashom, Sto Martha isprva emocionalno burno odbija. Tijekom
vremena, Martha vidljivo postaje sve usamljenija. Prijateljica joj Salje elektronicku postu
kako ju je ipak prijavila za spomenutu online uslugu, unato€ ranijem odbijanju Marthe. Ona
ubrzo nakon otvaranja elektronicke poSte prima elektronicku poStu od preminulog partnera,
Asha. Martha potom zove prijateljicu koja ju je prijavila te joj govori kako smatra da nije u
redu to Sto rade i da joj je emocionalno teSko. Prijateljica joj pojaSnjava da je to upravo
razlog zaSto ju je prijavila, te joj sugerira da razgovara s njim putem elektronicke poste.

Govori joj kako je to samo softver koji ga oponaSa i da ¢e primati poruke bas kao da joj ih

7 Usp. Brock, George. The Right To Be Forgotten: Privacy and the Media in the Digital Age. London: 1. B. Tauris,
2016., str. 1-33.
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Ash Salje, uzimaju¢i u obzir sve Sto su ikad napisali na internetu, primjerice objave na
platformi Facebook. Prijateljica joj potom objasnjava kako je ona softveru samo dala ime,
dok je ostatak sustav odradio samostalno. Martha to i dalje odbija, dok ju prijateljica
pokuSava razuvjeriti da ipak isproba aplikaciju. Sugerira joj da dopusti pristup privatnoj
elektronickoj posti kako bi sustav imao Sto viSe podataka, kako bi njezin razgovor s
virtualnim Ashom Sto viSe nalikovao njihovim prijasnjim stvarnim razgovorima. U iducoj
sceni Martha saznaje kako je trudna i zove sestru kako bi razgovarale o tome. Medutim, kako
joj se sestra nije javljala, a ona nema drugu osobu za razgovor, impulzivno reagira te ipak
otvara elektronicku posStu s Ashom i zapocinje razgovor s njim. U razgovoru mu se povjerava
da je trudna, dok ju svaka poslana poruka od strane sustava koji predstavlja Asha sve viSe
emocionalno pogada. Kada ju sestra povratno nazove, ona odluci ipak ne re¢i za svoju
trudnocu te odbija ponudu sestre da ju posjeti. Nastavlja razgovor s Ashom, koji joj govori da
postoji nacin da razgovaraju. Potom Martha prenese u sustav sve sadrZaje koji u sebi imaju
glas Asha, konkretno videozapise i glasovne poruke, kako bi sustav prikupio Sto viSe
informacija za ostvarivanje glasovne komunikacije. Kada je Martha dovrSila proces
prijenosa, Ash 3alje poruku da ce je nazvati kad sve bude spremno. Ash ju potom zove i
zapocinju razgovor, na Sto Martha biva iznenadena realnoS¢u Ashova glasa i koliko se
razgovor doima stvarnim. Ubrzo nakon toga vidimo Marthu kako razgovara s Ashom u
razliCitim situacijama, pri ¢emu sustav postaje sve realistiCnijom replikom Asha. Ash ju
tijekom razgovora uputi da ima mogucnosti vidjeti i fotografije, pa ju zatraZi da mu
fotografira krajolik u kojemu se trenutno nalazi. NeSto poslije, Martha odlazi kod lijecnika na
ultrazvuk te tijekom pregleda snima snimku kako bi i virtualni Ash mogao vidjeti snimku.
Prilikom razgovora joj ispada mobitel koji se razbija te se Martha uspanici jer viSe ne mozZe
komunicirati s Ashom. Cim je uspjela popraviti mobitel, kroz suze se ispri¢ala Ashu koji joj
objaSnjava da se ne brine, jer on zapravo nije u mobitelu, nego u ,cloudu®. Ash tako
spominje Marthi jo$ jednu napredniju moguénost koja se trenutno nalazi u eksperimentalnoj
fazi i prili¢no je skupocjena. Nedugo nakon toga, Marthi dolazi na adresu veliki paket u
kojemu se nalazi nesto sli¢no dijelovima lutke, a kroz razgovor se saznaje kako je to zapravo
Ash u fizickom obliku. On joj govori kako slijediti upute i Sto mora napraviti kako bi ga
,0sposobila“ u njegovom novom sintetskom obliku. Ona ga, slijedeci upute, stavlja u kadu s
vodom i ulijeva elektrolite koji bi trebali potaknuti ,,0Zivljavanje“ androida Asha. Kako se
bliZi vrijeme kad ¢e Ash biti dostupan i u fizickom obliku, tako se gubi glasovna veza
izmedu njega i Marthe. Nakon nekog vremena Ash silazi niz stepenice, dok ga Martha

nijemo i zacudeno promatra. U idu¢oj sceni moZemo vidjeti kako je Martha distancirana, ali
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zapocinju razgovor te joj Ash nudi posluZiti hranu. Kroz prikazane razgovore, vidljivo je
kako je android poprimio karakterne osobine Asha. Sustav ga je oblikovao prema onome Sto
je on zaista i bio, iako postoji i dodatna moguc¢nost promjene 'karaktera' i ponaSanja.
Dodiruju¢i Asha Martha kasnije primjecuje kako mu je tekstura koZe drugacija nego kod
pravog Covjeka. Promatraju¢i mu tijelo, Martha primjecuje neke sitne razlike, poput toga da
mu nedostaje madeZ koji je imao ispod vrata, nakon ¢ega on u sekundi stvara madeZ na svom
tijelu. Iduceg jutra, Marthu preplasi kako je Ash, pomalo jezivo, leZao pored nje s otvorenim
oCima, ali joj Ash govori kako on ne mora spavati, Sto je jasno buduci da je spavanje ljudska
potreba. Toga dana Martha Cuje kako netko dolazi k njoj. Primjecuje sestru koja joS uvijek ne
zna za androida Asha, zbog Cega ga Martha natjera da se sakrije. Sestra joj objaSnjava da je
dosla nenajavljena jer joj Martha nije odgovarala na poruke niti se javljala na pozive, Sto ju je
zabrinulo, dok se Martha pokuSava opravdati velikom koli¢inom posla i obveza. Prilikom
rastanka, sestra joj govori kako je sretna Sto je nastavila sa Zivotom, posebno u ljubavnom
kontekstu, jer je vidjela musku odjec¢u u kupaonici. Nakon odlaska Marthine sestre, Ash ju je
upitao o njihovom razgovoru, dok mu Martha nervozno odgovori da joj je to sestra te da ju
on poznaje. Ash se tijekom tog razgovora pokuSava nasaliti jer je to dio Ashovog pravog
karaktera, ali se to Marthi ne svidi jer polako shvaca kako se zapravo radi o umjetnom
sustavu kojemu nedostaje ljudska socijalna inteligencija. Martha postaje sve nervoznija oko
Asha, traZi da se pokusa Sto realnije ponasati, poput spavati poput Covjeka (disati zatvorenih
oCiju), no u konacnici shvaca da Ash ipak ne moZe spavati, ve¢ samo oponaSati spavanje te
ga protjeruje iz sobe. Ash je krenuo izlaziti iz sobe, Sto je dodatno naljutilo Marthu, jer zna
da ju pravi Ash ne bi tek tako poslusao. On to ponovno prihva¢a bez pogovora i stvarne
ljudske reakcije te se vrati u krevet, Sto Marthu posve uznemiri i isprovocira na svadu s njim.
PokuSavajuci isprovocirati Asha i izazvati stvarnu ljutitu reakciju od njega, on ju obavijesti
da, ako bas Zeli, postoji mogu¢nost pristupanja arhivi njegove komunikacije te da bi mogao
'aktivirati' vrijedanje i svadanje. Potom ga Martha protjeruje iz kuce, dok Ash ponovno
odlazi bez pogovora. Ujutro pogledavajuci na prozor, Martha vidi Asha na rubu ograde kako
samo stoji i gleda u daljinu te ga priupita Sto to radi, na Sto joj on odgovara da se ne moZe
udaljiti viSe od 25 metara od tocke aktivacije, osim ako je njegov administrator, u ovom
slucaju ona, uz njega. Poslije odlaze do litice gdje Martha govori Ashu da skoci s litice, na
Sto joj on odgovara kako nije bio nikad suicidalan niti se ozljedivao. Martha mu ponovno
kaze da skoci i Ash odgovara da e to uCiniti ako je Martha potpuno sigurna u odluku.
Martha ponovno zapocinje usporedivati androida Asha sa stvarnim Ashom navodec¢i da bi se

stvarni Ash uplaSio, kako bi plakao, na Sto android Ash odmah pocne tako reagirati. Scena
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zavrSava Marthinim vriStanjem, nakon Sto ju je Ash preklinjao da odustane od svoga
zahtjeva. Iduca scena prikazuje situaciju desetak godina kasnije, gdje vidimo kako je
Marthina kcer odrasla. Za vrijeme rezanja rodendanske torte, djevojcica govori Marthi da joj
treba joS jedna kriSka torte, kako bi ju mogla odnijeti gore, sugerirajuci na Asha. Na to joj
Martha odgovara kako nije vikend, ali djevojc¢ica ipak nagovara Marthu da ju pusti jer joj je
danas rodendan. Ovdje se saznaje kako je Martha ipak zadrzala androida Asha koji se
vikendom moZe druZiti s njezinom kceri. Prilikom dolaska na tavan, vidimo Asha kako stoji
ne radeci niSta. Dok Ash i njegova' kcer razgovaraju, scena prikazuje Marthu na cijem se licu
ocrtavaju njezina unutarnja borba i bol, ali se na njihov poziv ipak odaziva i odlazi gore k
njima.

Problemska pitanja u kontekstu odnosa covjeka i tehnologije, odnosno utjecaja
tehnologije na covjeka i drustvo

Epizoda ,,Be Right Back® postavlja nam pitanja vezana uz Zivot poslije smrti, identitet,
svjesnost te ljubav i meduljudske odnose. Analiza ove epizode Ce se razraditi u kontekstu
posthumanizma i transhumanizma te kroz pitanje identiteta i svijesti. U epizodi ,,Be Right
Back®, Martha oZivljava svog preminulog partnera Asha koriste¢i njegove digitalne podatke,
Sto se moZe povezati s Chalmersovim konceptom virtualnih svjetova. Chalmers raspravlja o
simulacijama koje mogu stvoriti sofisticirane digitalne replike stvarnog svijeta, omoguc¢ujuc¢i
tako ,nastavak® Zivota u digitalnom obliku nakon smrti. Medutim, postavlja se pitanje da li
je ta simulacija zaista ,,Ziva“ ili samo sofisticirana imitacija. Takoder, razmatra se mogucnost
postojanja svijesti u digitalnom svijetu, s obzirom na to da simulirani Ash djeluje kao stvarna
osoba, ali se dovodi u pitanje njegova svjesnost u odnosu na imitaciju ponasanja zasnovanog
na prikupljenim podacima. Identitet je jedna od kljucnih tema u kontekstu posthumanizma i
rasprave o simulacijama, a Chalmers istraZuje kako tehnologija moZe redefinirati identitet. U
epizodi se Martha suocava s izazovom kada digitalna verzija ne moZe potpuno replicirati
njegov identitet i individualni karakter. Chalmers analizira promjene identiteta u digitalnim
svjetovima, postavljaju¢i pitanje o autentiCnosti: je li replika Asha zapravo on ili samo
simulacija koja koristi njegove podatke za povrSinsku verziju identiteta. U epizodi se
istraZuje i pitanje svjesnosti, postavljaju¢i pitanje moZe li se svjesnost simulirati ili je
isklju¢ivo rezultat programiranih reakcija na podraZaje. Chalmers u svom poglavlju o
svjesnosti u digitalnim svjetovima analizira moZe li digitalna replika, poput Ashove, imati
stvarnu svjesnost ili je samo automatizirani entitet. Iako digitalni Ash moZe razgovarati i
imitirati ponaSanje, nedostaje mu stvarna unutarnja svjesnost te emocionalna autenti¢nost.

Martha, koja komunicira s Ashovom replikom, shvaca da njegovu stvarnu osobnost nije
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moguce replicirati. Ljubavna tematika i meduljudski odnosi prevladavaju u epizodi, posebno
kroz Marthu i njene borbe s digitalnom verzijom Asha. Problem se pojavljuje kada ona
primjecuje da njezin odnos s digitalnim Ashom nije usporediv s onim koji je imala s fizickim
Ashom. Kako Chalmers istraZuje pitanje moZe li Zivot u virtualnim svijetu imati istu
vrijednost kao i stvarni Zivot, ukljuCujuc¢i ljubavne odnose, Martha nam daje naslutiti
odgovor te zakljucuje, iako digitalni Ash nalikuje stvarnom Ashu, nedostaje prave ljudske
emocionalne povezanosti. Ovaj fenomen postavlja pitanje autenti¢nosti ljubavi: je li ljubav
prema digitalnoj verziji osobe stvarna ako ta verzija nema unutarnju emocionalnu
sloZenost??® Dennett u svojoj knjizi raspravlja o fizickoj osnovi svjesnosti, tvrde¢i kako ona
nije odvojena od materijalnih procesa u mozgu. Prema Dennettu, svjesnost proizlazi iz niza
fizickih i neuronskih procesa koji se ne mogu jednostavno prevesti u digitalni oblik. Stoga
replika u epizodi, iako imitira ponaSanje i govorne obrasce Asha, nije prava svjesna osoba.
Kroz Dennettovu teoriju viSestrukih nacrta, identitet se ne percipira kao staticna duSa, ve¢
kao niz dinami¢nih procesa u mozgu. U epizodi se Martha suocava s problemom Ashova
identiteta, jer simuliranom Ashu nedostaje sloZenost ljudske svijesti koja je cinila Asha kao
osobu jedinstvenim. Ta tema se referira na Dennettovu kritiku dualizma, ideje o duhovnoj
esenciji koja nadilazi fizicko tijelo. Dennett u svojoj knjizi odbacuje tradicionalne ideje o
svjesnosti kao ,teatru“ gdje se odvijaju iskustva, predlazu¢i da su naSa iskustva rezultat
simultanih neuronskih procesa bez srediSnjeg ,ja“. Tako replika Asha moZe simulirati
odredena ponaSanja, ali nije svjesna poput prave osobe jer joj nedostaje ista struktura
neuronskih veza i interakcija koja definira svijet. Dennettova analiza svjesnosti sugerira da
odnosi obuhvacaju emocionalne i fizicke aspekte, a ne samo kognitivne fenomene. U epizodi
Martha shvaca kako komunikacija sa simuliranim Ashom ne moZe nadoknaditi dubinu
njihovog emocionalnog odnosa. Ta situacija ilustrira Dennettovu kritiku da jednostavna
imitacija svjesnosti, poput umjetne inteligencije, ne moZe replicirati sloZenost ljudskih
emocionalnih veza. Dennettova teorija svjesnosti istiCe da su svjesnost, identitet i odnosi
povezani s fizioloSkim procesima mozga, Sto oteZava prenoSenje prave svjesnosti u digitalne
replike. Epizoda prikazuje emocionalne i filozofske posljedice tih pokuSaja, naglasavajuci da
tehnologija moZe imitirati ljudsku prisutnost, no da ju ne moZe u potpunosti zamijeniti.*
Hughes istraZuje kako transhumanizam uvodi nove probleme u razumijevanje osobnog
identiteta, posebno kroz kognitivne i bioloSke promjene. Oslanjajuci se na Parfitove ideje,

naglaSava da je osobni identitet ,skup percepcija“ koji se mijenja tijekom vremena.

% Chalmers J. D. Reality+: Virtual Worlds and the Problems of Philosophy. NewYork: W. W. Norton & Company,
2022.
¥ Dennet Daniel. Consciousness Explained. New York: Back Bay Books, 1991.
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Transhumanizam takoder naglaSava oCuvanje obrasca poput sje¢anja i vrijednosti, Sto se
moZe primijetiti u stvaranju Ashove digitalne replike. Transhumanisti smatraju da identitet
opstaje uz ocuvanje ,,obrasca“ sjecanja i sklonosti. Medutim, Hughes istiCe da radikalne
promjene identiteta mogu uciniti osobu toliko razli¢itom od originala da se postavlja pitanje
o njenom identitetu. Epizoda takoder istrazuje posthumanizam i moguc¢nost rekonstrukcije
osobe putem tehnologije nakon smrti. Replika Asha prikuplja podatke o preminulom Ashu,
ali nema stvarnu svijest, Sto potvrduje Hughesovu tvrdnju da je svijest rezultat neuronskih
obrazaca koji se ne mogu lagano replicirati. Hughes se poziva na filozofe Partifa i Humea
koji tvrde da je ,ja“ fikcija, a transhumanizam mora prihvatiti da radikalne promjene u
kogniciji mogu stvoriti nove entitete. U epizodi, replika Ashove osobnosti ne posjeduje
stvarno iskustvo svijesti, ve¢ simulira osobnost na temelju podataka. Hughesova
interpretacija posthumanizma ukljucuje redefiniciju ili ukidanje tradicionalnog pojma
identiteta. Hughes takoder navodi da posthumanizam moZe znacajno promijeniti na3e tijelo,
um i meduljudske odnose. Ako posthumanisticka buduénost omogucava dezintegraciju
osobnog identiteta, ljubav i odnosi bi mogli dozZivjeti radikalne transformacije, a mozda cak i
potpuno nestati. U posthumanistickom svijetu, prema Hughesu, mogu se ocekivati ,,novi
oblici kolektivne svijesti koji bi mogli utjecati na individualni identitet i ljubavne odnose.*
U tekstu Maxa Morea, transhumanizam se opisuje kao filozofija koja teZi prevladavanju
bioloskih ogranicenja uz pomo¢ tehnologije. Koncept morfoloske slobode, koja podrzava
pravo pojedinca na promjenu tijela, proSiruje se na svijest i osobnost, izazivaju¢i dilemu oko
stvarnosti repliciranog Asha. Transhumanisti smatraju kako svijest moZe biti ucitana u
razlicite supstrate. Posthumanizam u knjizi naglaSava prijelaz iz ljudske u post-ljudsku fazu
kroz tehnologije i tehnoloske inovacije. Eliminativni materijalizam je pristup koji zagovaraju
neki transhumanisti, a temelji se na ideji da odredeni mentalni koncepti, poput emocija i
svijesti, nemaju stvarnu fizioloSku osnovu te Ce stoga biti odbaceni. Ta perspektiva se
povezuje s temama iz epizode, u kojoj emocionalna veza izmedu Marthe i digitalnog Asha ne
postoji. Transhumanizam sugerira da ¢e promjene u tijelu i kogniciji utjecati na emocije i
odnose, s tim da digitalna tehnologija moZe modificirati emocionalne reakcije.*" Rothblatt u
svojoj knjizi istraZzuje koncept digitalnog kloniranja uma te njegov utjecaj na identitet. U
epizodi, replika Asha stvorena je koriStenjem podataka s druStvenih mreZa, Sto je sli¢no

njenoj ideji o tzv. mindfiles, umnim datotekama koje pohranjuju sjecanja i osobnost.

% Hughes, James. Transhumanism and Personal Identity. // The Transhumanist Reader: Classical and Contemporary
Essays on the Science, Technology, and Philosophy of the Human Future. More, Max; Vita — More, Natasha.
Hoboken: John Wiley & Sons, Inc., 2013., str. 227-232.

¥ More, Max; Vita-More, Natasha. The Transhumanist Reader: Classical and Contemporary Essays on the Science,
Technology, and Philosophy of the Human Future. Hoboken: John Wiley & Sons, Inc., 2013.
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Rothblatt tvrdi da takvi umni klonovi mogu ,,Zivjeti“ nakon smrti, no naglasava potencijalne
izazove povezane s pitanjem autentiCnosti identiteta. Postavlja se pitanje moZe li digitalna
simulacija doista odrZavati sloZenost ljudske svijesti. Rothblattin koncept kontinuiteta
identiteta sugerira da um moZe postojati neovisno o tijelu, Sto je klju¢no za transhumanizam i
nadilaZenje bioloSkih ogranicenja. Medutim, postavlja se pitanje moZe li digitalni klon
zadrZati emocionalne i kognitivne jedinstvenosti stvarne osobe, ili je samo puka kopija
podataka bez dubljeg identiteta. Takoder istraZzuje koncept kiber-svijesti (eng.
cyberconciousness), gdje se svijest razvija putem digitalnih replika ili tzv. ,mindwarea®,
umnog softvera. lako vjeruje da svijest moZe postojati u softveru, Rothblatt priznaje da
danasnja tehnologija nije sposobna stvoriti pravu svijest. Istice se mogu¢nost da bududi
klonovi razviju emocionalnu svijest, ali se upozorava na rizik stvaranja entiteta koji izgledaju
svjesno bez pravog emocionalnog iskustva. Rothblatt ukazuje na mogucnost emotivnih veza
izmedu klonova i ljudi, no priznaje kako su te veze problematicne jer digitalni klonovi mogu
simulirati ljubav, ali je ne mogu doZivjeti kao ljudi.**> Nikodem u svom radu analizira
biotehnoloski razvoj novih oblika inteligentnog Zivota kao klju¢nu fazu postljudske
evolucije. On sugerira da transhumanizam ukljucuje koriStenje tehnologije za poboljsSanje
ljudske prirode te nadmaSivanje bioloSkih ogranicenja s ciljem postizanja besmrtnosti. U
epizodi Martha koristi biotehnoloski proces za oZivljavanje Asha, Sto odgovara
transhumanistickoj tezi o nadilaZenju bioloSke smrti. S druge strane, otvara se pitanje o
autenticnosti identiteta digitalnih replika. Nikodem istiCe da su inteligentni strojevi dio
poslijeljudske kulture, ali upozorava na potencijalni gubitak stvarnog ljudskog iskustva.
Ashova replika, iako vizualno nalik pravoj osobi, nailazi na problem nedostatka svijesti i
autenti¢nosti emocije, Sto ga stavlja u inferiornu poziciju u odnosu na stvarnog Asha. Ova
posthumanisticka vizija strojeva s ograniCenom svijeS¢u ukazuje na opasnost stvaranja
entiteta koji su samo prividno ljudski. Nikodemov rad analizira promjene u ljudskim
odnosima unutar posthumanisticke kulture, a kako ljubavna veza izmedu Marte i replike
Asha postaje prazna, istice se moguc¢nost dehumanizacija odnosa, gdje tehnologija potiskuje
emocionalne aspekte ljudskih veza. Nikodem takoder koristi termin ,,Zivot na daljinu® kako
bi opisao tehnolosSke oblike Zivota koji su odsutni iz stvarne svakodnevnice te koji postaju
fragmentirani, a to ilustrira digitalnog Asha koji je fizicki prisutan, ali emotivno odsutan,

naruSavajuci autenti¢nost veze s Marthom.*

% Rothblatt, Martin. Virtually Human: The Promise—and the Peril—of Digital Immortality. New York: St. Martin's
Press, 2014.

% Nikodem, Krunoslav. Ljudsko — konaCna granica. Biotehnologija (ra)stvaranja i dolazak poslijeljudskoga. //
Filozofska istrazivanja 28, 1 (2008), str. 209-221. URL: https://hrcak.srce.hr/index.php/23155 (2024-09-20)
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Pristup

Epizoda ,,Be Right Back® prikazuje distopijsko drustvo koje, iako na prvi pogled izgleda
pozitivno, otkriva mracne strane tehnologije koja stvara digitalne replike preminulih. Iako to
moZe djelovati kao rjeSenje za ublaZivanje gubitka bliZnjih, epizoda ukazuje na ozbiljne
nedostatke i negativne posljedice ove tehnologije. U druStvu prikazanom u epizodi
prevladava tehnofilija, gdje ljudi snazno vjeruju u tehnologiju i njezina rjeSenja za osobne
probleme, poput noSenja s gubitkom voljenih osoba. Iako se na prvu ¢ini kao da postoji
tehnooptimizam, epizoda ipak zavrSava tonom tehnopesimizma. U pocetku, Martha vidi
tehnologiju kao nacin za prevladavanje boli i gubitka, Sto odraZava tehnoloski optimizam —
vjeru da tehnologija moZe rijeSiti ljudske probleme. Medutim, kako pric¢a napreduje, otkriva
da digitalni Ash nema pravu svijest, emocionalnu dubinu ili autenti¢nost, Sto izaziva osjecaj
praznine i frustracije. Ova spoznaja vodi do tehnoloSkog pesimizma, gdje se shvaca da
tehnologija ne ispunjava ocekivanja i moZe dovesti do viSe problema nego rjeSenja, posebno

u ljudskim odnosima i emocijama.
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5. Zakljucak

Serijal Black Mirror djeluje kao ogledalo suvremenog drustva, pokazujuci i upozoravaju¢i
kako tehnologija, koja je neko¢ zamiSljena kao alat napretka, polako i postupno postaje
sredstvo kontrole i manipulacije. Kroz epizode poput "Nosedive", "The Entire History of
You" i "Be Right Back", serija otvara brojna filozofska i druStvena pitanja o nacinu na koji

tehnologija redefinira ljudske odnose, identitet i drusStvene strukture.

U epizodi "Nosedive", vidimo kako druStveni mediji i digitalne ocjene utjecu na
ponaSanje pojedinaca, stvarajuci svijet u kojem je druStveni status izravno povezan s
tehnologijom. Ovaj prikaz druStva, gdje algoritmi oblikuju druStvene odnose, uvelike
odrazava ideje Michela Foucaulta o nadzoru i disciplini, posebice kroz koncept panoptikuma.
Ljudi se, baS poput zatvorenika u panoptikumu, stalno prilagodavaju normama i
oCekivanjima kako bi izbjegli socijalnu izolaciju, Sto nas dovodi do pitanja o autentiCnosti u
digitalnom dobu. Ovakvo ponaSanje pod utjecajem tehnologije pokazuje kako sloboda izbora
postaje iluzija unutar okvira druStvene kontrole, ¢ime tehnologija postaje alat koji nas

nevidljivo zarobljava.

S druge strane, epizoda "The Entire History of You" dublje istraZuje utjecaj tehnologije
na ljudske odnose i privatnost. Tehnologija koja omoguc¢ava pohranu svih sjecanja i njihovu
ponovnu analizu dovodi do erozije povjerenja, Sirenja paranoje i gubitka privatnosti, Sto
savrSeno odraZava teorije Shoshane Zuboff o kapitalizmu nadzora. Podaci postaju kljucna
valuta koja se koristi ne samo za osobno upravljanje proslos¢u, vec¢ i kao alat manipulacije
drugima. U drustvima kontrole, prema Deleuzeovoj teoriji, nadzor viSe nije stati¢an i vezan
za fizicke barijere, ve¢ se Siri na digitalne prostore, omogucavajuc¢i neprekidan nadzor i
analizu podataka. Tehnologija, umjesto da sluZi ljudima, postaje sredstvo koje kontrolira

njihove Zivote, oblikuje odnose i redefinira pojam privatnosti.

Treca analizirana epizoda, "Be Right Back"”, joS dublje ulazi u filozofska pitanja
identiteta, smrti i posthumanizma. Kroz tehnologiju koja oZivljava preminule osobe koristeci
njihove digitalne podatke, serija postavlja pitanje Sto to zapravo znaci biti "Ziv" i moZe li
tehnologija nadomjestiti gubitak voljene osobe. Postavlja se pitanje autenti¢nosti emocija i
identiteta unutar simulacije, jer replika nikada ne moZe u potpunosti zamijeniti original.
Ovdje se reflektiraju Baudrillardove ideje o hiperstvarnosti, gdje su simulacije toliko

uvjerljive da briSu granicu izmedu stvarnog i fiktivnog. Iako tehnologija pruza privid utjehe,
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ona istovremeno izaziva duboku egzistencijalnu prazninu jer ne moZe replicirati pravu
ljudsku autenti¢nost i emocionalnu kompleksnost. Kombinacija ovih narativa u ,,Black
Mirroru®“ otkriva suptilne, ali moc¢ne mehanizme pomocu kojih tehnologija preuzima
kontrolu nad svakodnevnim Zivotom covjeka. Ove distopijske vizije nisu samo fikcionalni
prikazi buducnosti, ve¢ i upozorenja o smjeru u kojem bi druStvo moglo krenuti ako
tehnologija nastavi nekontrolirano i bez odgovaraju¢ih etickih smjernica prodirati u sve
aspekte Zivota. Serija nam postavlja kljucna pitanja, poput Gubimo li svoju autonomiju u
svijetu vodenom algoritmima? i Postajemo li robovi vlastitih tehnoloskih kreacija?
Tehnologija, koja bi trebala sluZiti covjeku i drusStvu, preobrazava se u neovisni entitet koji

ljude kontrolira i manipulira njihovim ponasanjem, uvjerenjima i odnosima.

Zakljucno, ,Black Mirror“ ne nudi jednostavne odgovore, ve¢ nas poziva na kriticko
razmiSljanje o sloZzenom odnosu izmedu covjeka i tehnologije. Tehnoloski napredak moZe
donijeti nebrojene prednosti, ali ako ga ne kontroliramo, riskiramo da on kontrolira nas.
Serija nas podsjeca da moramo biti svjesni etickih implikacija tehnologije i da je potrebno
prona¢i ravnoteZzu izmedu tehnoloSkog napretka i ocuvanja ljudskih vrijednosti. U
suprotnom, suoceni smo s mogucnoScu gubitka onoga Sto nas Cini ljudima — autenti¢nosti,

slobode i medusobne povezanosti.
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