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SAZETAK

Dramsko-pedagoske metode sve su prisutnije u suvremenom odgoju i obrazovanju te je
potrebno dobro se upoznati s vaznos¢u s metodama u okviru navedenoga pojam te kako se one mogu
uklopiti u nastavu knjizevnosti. Kreativnost, igra i masta prisutni su u zivotu svakoga ucenika pa je
pozeljno uklopiti ih u ucionicu te time potaknuti ucenike na suradnju. U ovome diplomskom radu
teorijski se pojaSnjava znacenje dramsko-pedagoskih metoda, nac¢ini na koje utjeCu na ucenike i razvoj
njihovih vjestina 1 kompetencija. Osim dramsko-pedagoskih metoda, potrebno je upoznati se i s
pojmovima dramske sposobnosti, dramskog odgoja i dramske pedagogije koji su, takoder, objasnjeni
u radu. Kao i za sve druge nastavne aktivnosti, prilikom ukljuc¢ivanja dramsko-pedagoskih metoda u
nastavu potrebno je biti upoznat s ciljevima takvih metoda i postaviti ishode koje u€enik ostvaruje
sudjelovanjem u dramskim aktivnostima. Nadalje, vaznu ulogu u nastavi ima nastavnik te se rad bavi
i prikazom uloge ucitelja u samoj izvedbi dramskih metoda u nastavnom procesu. Naglasak rada je na
dramatizacijskim igrama, odnosno kako se dramatizacijske igre mogu uklopiti u nastavu interpretacije
razli¢itih knjiZevnih djela. Dramatizacijskim igrama otklanja se pretjeran uporaba frontalnoga oblika
rada, a u€enike se ukljucuje u nastavni proces. Stoga je ukljuc¢ivanje dramskih metoda u nastavu od
iznimne vaznosti. Zbog toga rad sadrzi nekoliko primjera obrade knjiZzevnih djela pomocu
dramatizacije detektivske igre, psiholoSkog savjetovalista, savjetovaliSta za parove, bjega iz ucionice,
kviza znanja 1 sudnice. U radu se opisuje i izvedba dramatizacijske igre u prakticnoj nastavi kako bi

se dodatno pojasnila u¢inkovitost dramatizacijskih igara u obradama knjiZevnih djela.

Kljuéne rijeci: dramsko-pedagoske metode, dramatizacijska igra, nastava, nastavnik, ucenik
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1. UVOD

Ovaj diplomski rad proucavat ¢e dramske postupke i metode u nastavi knjizevnosti, tocnije
prikazat ¢e uporabu dramatizacijskih igri pri obradi knjizevnih djela u nastavnom procesu. Kreativnost
u nastavi vrlo je vazna znacajka koja omogucuje dinami¢nu i zanimljivu obradu nastavnih jedinica te
povecava ucenicku motivaciju. Kreativan pristup knjizevnim djelima moze se ostvariti uporabom
dramskih metoda u nastavi te osmisljavanjem dramatizacijskih igri koje zahtijevaju interakciju
ucenika te tako ukljucuju ucenike u nastavu.

Nakon uvodnoga dijela rada, u drugom poglavlju, opisat ¢e se teorijski okvir i pojasnjenja
dramsko-pedagoskih metoda te ciljevi i svrha uporabe navedenih aktivnosti u nastavi. Nadalje, u
treCem poglavlju, rad ¢e prikazati pozitivan i negativan utjecaj dramskih metoda u nastavi, odnosno
raspravit ¢e se o prednostima i nedostatacima uporabe dramskih postupaka i metoda u nastavi
knjizevnosti. Cetvrto poglavlje rada razradit ¢e svrhu i razloge koristenja dramsko-pedagoskih metoda
u nastavnom procesu te ¢e peto poglavlje prikazati razvoj uceni¢kih kompetencija kroz dramski odgoj,
odnosno elaborirat ¢e se kako se uklju€ivanjem dramskih metoda u nastavu kod ucenika razvijaju
razne socijalne vjestine, kriticko misljenje i kreativnost. S obzirom na to da nastavnik ima veliku ulogu
u organiziranju 1 izvodenju nastavnih sati s dramskim metodama, Sesto poglavlje ovog diplomskog
rada daje uvid u ulogu nastavnika u dramskom odgoju ucenika. Sedmo poglavlje iznosi kako se
dramske aktivnosti i1 igre mogu uklopiti u sate obrade djela za cjelovito ¢itanje odnosno lektira. Rad,
takoder, ukljuCuje 1 primjere dramatizacijskih igri prilikom interpretacije razlicitih knjiZevnih
predlozaka, pa se osmo 1 deveto poglavlje sastoje od prikaza razli¢itih dramatizacijskih igri 1 aktivnosti
tijekom obrade Sest knjizevnih djela. Deveto poglavlje razraduje izvedbu dramatizacijske igre u
prakti¢noj nastavi u jednoj srednjoj Skoli. U posljednjem, desetom, poglavlju rada iznijet ¢e se
zakljucak diplomskoga rada, a nakon toga slijedi prikaz koristene literature u radu.

Svrha rada jest prikazati kako se dramski postupci mogu uklopiti u obradu razlic¢itih knjizevnih
predloZaka. Nadalje, cilj je rada prikazati primjere razli€itih dramsko-pedagoSkih metoda, posebice
primjere dramatizacijskih igara koje mogu obogatiti nastavu knjiZevnosti, ali 1 motivirati ucenike za

rad na knjiZzevnim djelima.



2. DRAMSKO-PEDAGOSKE METODE

Pojam dramsko-pedagosSke metode odnosi se na vjezbe i aktivnosti koje se upotrebljavaju u
nastavnom procesu, a uc¢enike poticu na zamisljanje, dozivljavanje, stvaranje i istrazivanje te pomazu
ucenicima razviti razliCite socijalne vjeStine. Zadatak navedenih metoda jest razvoj cjelokupne
ucenikove licnosti. (StaniSi¢ 2015: 67) Primjenom dramskih metoda ucenici aktivno sudjeluju u
nastavi §to dovodi do razvoja razli¢itih u¢enickih kompetencija koje pomazu uc¢enicima u ovladavanju
gradivom. Irena Krumes i Valentina Malenica, nadalje, navode da su dramske metode ,,prema
Krusi¢evoj [2008] definiciji, nacini prakti¢noga pristupanja i djelovanja u dramskom odgojnom radu.
Dramske metode, pise Ksenija Vili¢-Kolobari¢ [2007], omogucéuju iskustveno ucenje i ucenje s
razumijevanjem.* (2022: 96)

Prilikom uporabe dramsko-pedagoskih metoda vrlo vaznu ulogu ima i1 dramski odgoj.
Esmeralda StaniSi¢ navodi da se pod pojmom dramskog odgoja danas podrazumijeva ,,skup metoda
poucavanja i u¢enja koje se koriste dramskim izrazom kao covjekovom sposobnosti kojom se on sluzi
tijekom sazrijevanja i odrastanja. To je oblik u¢enja i poucavanja kroz dramsko iskustvo.” (2015: 67)
Nadalje navodi da dramski odgoj, takoder, ,,odgaja za Zivot i namijenjen je svoj djeci. (Stanisi¢ 2015:
67) Dramsko iskustvo predstavlja sudjelovanje u raznim aktivnostima poput sudjelovanje u kazalisnoj
izvedbi, dramskim druzinama, Skolovanje buducih dramskih umjetnika pa cak 1 sam odlazak u
kazaliSte. Medutim, pod pojmom dramsko iskustvo podrazumijeva se i iskustveno ucenje koje se u
Skolama provodi prakticnom 1 istrazivatkom nastavom kojom ucenici usvajaju razli¢ita dramska
znanja. (Krusi¢ u File$ 1 dr. 2008: 14) Pojam dramski izraz oznacava ,,svaki oblik izraZavanja u kojem
su stvarni ili izmiSljeni dogadaji, bi¢a, predmeti, pojave 1 odnosi predstavljeni s pomocu odigranih
uloga i situacija.* (Krusi¢ 2007: 13)

Dakle, uporabom dramskih metoda u nastavi zapravo se koristimo razli¢itim dramskim
aktivnostima. Dramske aktivnosti podrazumijevaju aktivnosti koje integriraju intelektualne spoznaje
ucenika, emocije 1 dozZivljaje te ih prenose u cjelovito iskustvo koje potkrepljuje svaki postupak
ucenika kao sudionika aktivnosti usmjerene na ucenje, osobni rast i javno izrazavanje. (Krusi¢ 2007:
14)

Vazno je spomenuti i pojam procesne drame koja oznacava slozeno dramskopedagosku
metodu kojoj cilj nije izvodenje pred publikom ve¢ sudjelovanje i ucenje svih clanova/sudionika neke

skupine procesom dramskoga rada. (ur. Cubrilo, Krusi¢, Rimac Jurinovié¢ 2017: 20) ,,Za procesnu



dramu karakteristi¢no je da Citava grupa najcesce istovremeno preuzima uloge, dakle istovremeno
ulazi u zamisljeni svijet. Nema promatraca, nema gledatelja.” (Grui¢ 2002: 19) To¢niji pojam za
dramsko-pedagoske aktivnosti u Skolstvu jest nastavna procesna drama. ,,Nastavna procesna drama
primjenjiva je u Skolskim uvjetima rada kao nastavna metoda, a glavni joj je cilj ucinkovito
poucavanje i obrada odgojno-obrazovnih sadrzaja“ (isto: 20)

»duvremena psihologija upozorava da je odgojno-obrazovni proces uspjesan kada
ucenik/ucenica ostvaruje vecinu svojih potreba: za samoodrzanjem, za ljubavlju i1 prihvac¢enoscu, za
mo¢i, slobodom i zabavom.* (Stani$i¢ 2015: 68) Navedeno se u nastavi moze ostvariti upravo
uporabom dramsko-pedagoskih metoda jer od ucenika zahtijevaju iznoSenje svojih stavova, misljenja
1 samoizrazavanje. (isto: 68) Zrinka Vukojevi¢ i Anamarija TomasSevi¢ navode razmisljanja Jerea
Brophyja i Janeta Allemana (1991) da dramske situacije ,,omogucuju da ucenik ucini sve Sto se od
njega ocekuje, ne samo kroz ditanje i pisanje, nego ucenjem, vjezbanjem, primjenjivanjem,
vrednovanjem ili bilo kojim drugim nacinom kako bi odgovorio na zadane nastavne sadrzaje.* (2020:
327)

Vazno je odgojno-obrazovne sadrzaje povezati s intelektualnim, osje¢ajnim i osjetilnim
iskustvom. Navedeno je moguce uspostaviti dramskim metodama jer dramski izraz u€enici mogu cuti,
vidjeti, izgovoriti, razumjeti 1 u€initi razlicite sadrzaje u skladu sa svojim mogucénostima te se osjecati
jednako zasluZnima 1 uspjeS$nim dijelom skupine. Kako bi §to bolje ostvarili svoje potencijale, u€enici

se koriste dramskom sposobnosti koja nam je svima urodena. (StaniSi¢ 2015: 68-69)

2.1. Dramska sposobnost i nastavna sredstva

Esmeralda StaniSi¢ navodi sljede¢u definiciju dramske sposobnosti: ,,Dramska sposobnost je
kombinacija vjestina: jezic¢nih (verbalnih), kinestetskih (sposobnost izvodenja i koordinacije tjelesnih
pokreta) 1 socijalnih (razumijevanje sebe, osjecaj vlastitog identiteta, razumijevanje svojih potreba,
razumijevanje drugih i1 njihovih potreba).” (2015: 69) Dakle, dramska sposobnost omogucuje
ucenicima osmisljavanje i izvodenje razli¢itih dramskih izvedbi.

Postoji nekoliko temeljnih dramskih sposobnosti, a to su: vjestine zamisljanja, doZivljavanja 1
izrazavanja. Iz navedenog se moze zakljuciti da se dramom ozivljava masta, a ona zahtijeva

preuzimanje uloga, igranje te zamisljanje situacije i radnje. (Stanisi¢ 2015: 69)



Takoder, osim sposobnosti za izvedbu razli¢itih dramskih aktivnosti, vrlo je vazno odabrati i
pogodna nastavna sredstva koja ucenicima mogu pomoc¢i u dramskom izvodenju. Nada Bracevac-
Belaj navodi da ,,nastavnim sredstvima nazivamo sve ono $to pridonosi konkretizaciji nastavnikovih
rije¢i 1 Sto u€enicima omogucava da o predmetima i pojavama o kojima uce steknu jasne i tone
predodzbe.“ (1975: 5)

Vrlo je vazno odabrati najprigodnija i najadekvatnija nastavna sredstava za pojedine odgojno-
obrazovne procese, a prilikom odabira nastavnih sredstava potrebno je pripaziti na sljedece:

e da odaberemo nastavno sredstvo koje najbolje odgovara nastavnom gradivu koje se

obraduje

e da je sredstvo prilagodeno uzrastu ucenika

e da je sredstvo ucenicima predstavljeno u najprigodnijem trenutku

e da je nastavnik dobro upoznat sa sadrzajem i sredstvom koje upotrebljava kako bi

ucenicima dao pravilna objasnjenja

(Bracevac-Belaj 1975: 5-6)

2.2. Dramska pedagogija

Kada se govori o dramsko-pedagoSkim metodama u nastavi, vazno je obajsniti pojam dramske
pedagogije. Dramska pedagogija terminoloski se javila jo$ prije nekoliko desetljeca te se pod ovim
pojmom ne podrazumijeva tek proucavanje u€enja i poucavanja mladih, ve¢ je ona uklopljena 1 u
razli¢ite segmente druStvenoga rada s ljudima razli€itih socijalnih skupina i dobi. (Krusi¢ (2010) cit.
u Dragovi¢ i Bali¢ 2013: 203)

Spomenka Dragovi¢ 1 Dinka Bali¢ definiraju dramsku pedagogiju na sljedec¢i nacin: ,,Dramska
pedagogija podrazumijeva niz metoda poucavanja i ucenja (osnovne su dramska igra, vjezba i tehnika)
dramskim izrazom u svim oblicima njegove pojavnosti, pri ¢emu se €ini bitnim istaknuti podudarnost
ciljeva odgoja i obrazovanja s onima u dramskom odgoju.* (2013: 203) Nadalje, Vlado Krusi¢ navodi
da dramska pedagogija podrazumijeva ,,skup metoda poucavanja ucenja koja se sustavno koriste
dramskim izrazom kao Covjekovom sposobnos¢u kojom se sluzi tijekom sazrijevanja 1 odrastanja.*
(2007: 15) Dakle, dramska pedagogija usko je povezana s dramskim odgojem jer se razlic¢itim

dramskim postupcima i aktivnostima razvijaju razli¢ite ueni¢ke sposobnosti i kompetencije.



Moze se zakljuciti da je sustina dramskog izraza zapravo (dramska) igra kao stvaralacki ¢in
jer se Citanjem i izvodenjem dozivljenoga iskustva nekog knjizevnog djela ono preciznije interpretira
putem igre kojom ucenik pokazuje svoje iskustvo te se time usko povezuje dramski odgoj sa zivotom.

(Dragovi¢ i Bali¢ 2013: 202)

2.3. Ciljevi dramsko-pedagoskih metoda

,Dramske metode pomazu stvoriti vedro ozra¢je u razredu i time pozitivno utje¢u na ucenje
jer kod djece izazivaju pozitivhu emocionalnu uzbudenost. Posebno valja istaknuti pogodnost
dramskih metoda u radu s u€enicima i ucenicama koji/koje imaju poteskoca pri svladavanju nastavnih
sadrzaja.* (Stani$i¢ 2015: 68) Vec je spomenuto da prilikom uporabe dramsko-pedagoskih metoda
ucenici putuju u svijet maste te se sluze vlastitim sposobnostima osmisljavanja i izvedbe dramskih
iskaza, no u tome u¢enicima pomazu i nastavnici.

Stani$i¢ zakljucuje da je cilj dramskih metoda u nastavi ,,0osloboditi uc¢enike 1 ucenice
nepotrebnog potiskivanja. U¢itelj/uciteljica vodi ucenike i u¢enice u drugi svijet. Odvodi ih iz Skolskih
prostora kamo god zazeli: od stvarnih prostora u sadasnjosti, proslosti 1 budu¢nosti do zamisljenih
prostora u svim dimenzijama postojanja.” (StaniSi¢ 2015: 69) Navedeni citat dodatno potkrepljuje
zakljuc¢ak da se dramskim metodama 1 postupcima u odgojno-obrazovnom procesu zapravo razbija

monotonija frontalnog ili ¢elnog oblika rada te se nastava oblikuje dinamicnije 1 kreativnije.

2.4. Kreativnost

Jos jedan vazan ¢imbenik u uporabi dramsko-pedagoskih metoda jest kreativnost. Kreativnost
je vazna karakteristika 1 ucenika i nastavnika. Postoji nekoliko definicija kreativnosti, a Slavica
Vrsaljko i1 Katarina Ivon opisuju je na sljede¢i nacin: ,,Kreativnost je aktivnost koja daje nove,
originalne proizvode, bilo na materijalnom ili duhovnom planu, pri ¢emu se takvi rezultati bitno
razlikuju od ranije postojecih.” (2009: 146-147)

Slavica Vrsaljko 1 Katarina Ivon, prema Ladislavu Bognaru (2008), navode cetiri kategorije
kreativnosti:

e kreativna osoba

e kreativni produkt



e kreativni proces
e kreativna okolina (2009: 147)
Iz navedenog moze se zakljuciti da je sama bit kreativnosti stvaranje necega inovativnog i razli¢itog.
Stoga je kreativnost vrlo vazna karakteristika u odgojno-obrazovnim procesima.
Ucitelj je u nastavi vise od predavaca te on postaje metodicki kreator sata, a ucenici aktivno
sudjeluju u svim etapama toga nastavnog sata. Osim toga, nastavni proces podrazumijeva kreativnost
u svim svojim etapama, a postize se uporabom razli¢itih kreativnih aktivnosti i metoda. (Vrsaljko i

Ivon 2009: 148)

2.5. Vrste dramskih metoda u nastavi

Dramsko-pedagoske metode u odgojno-obrazovnom procesu mogu se pojaviti u nekoliko
oblika, a to su: igre, vjezbe, tehnike ili improvizacije. (Stanisi¢ 2015: 70)

Esmeralda StaniSi¢ navodi da se igrama nazivaju ,,samo one aktivnosti koje se odvijaju prema
jasnim pravilima koja ucenici/ucenice moraju prihvatiti i koje, najc¢esce, ali ne uvijek, imaju 1 jasno
istaknut cilj koji trebaju posti¢i.“ (2015: 70) Prema navedenom citatu mozemo zakljuciti da igre u
nastavi kod ucenika razvijaju vjeStine shvacanja i pracenja uputa, ali 1 doprinose ostvarivanju
nastavnoga nacela zanimljivosti pa tako 1 motivaciji u€enika. Dodatno razlikujemo i dramske igre o
kojima ¢e se nesto vise reci u nastavku rada.

Pod vjezbama podrazumijeva se postavljanje zadataka ucenicima koje oni rjeSavaju prema
svojim mogucnostima te se u rjeSavanje zadataka ne ukljuCuje natjecanje ili nadmetanje, vec
suradnicki rad. (Stanisi¢ 2015: 70)

Improvizacija od ucenika zahtijeva aktivno sudjelovanje u nastavi bez prijevremene pripreme.
,lmprovizacija potice 1 razvija sposobnost govora i sposobnost svjesnog opisivanja vlastitih osjecaja.*
(isto: 70) Improvizacija je jo§ poznata kao metoda stvaranja ,,u hodu®.

»lehnikama se nazivaju sloZeniji oblici aktivnosti koji su sastavljeni od jednostavnih
postupaka. Cesto su u sluzbi procesne drame i mogu se definirati kao obrasci sudjelovanja u nekom
trenutku razvoja procesne drame, ali se mogu primijeniti 1 izvan procesne drame u nastavi lektire,

knjizevnosti i jeziCnoga izrazavanja.* (StaniSi¢ 2015: 71)



3. POZITIVAN I NEGATIVAN UTJECAJ DRAMSKIH METODA U NASTAVI

Ve¢ je spomenuto da se uporabom dramskih metoda u odgojno-obrazovnom procesu smanjuje
dominacija frontalnoga rada u nastavi te se ucenici aktivno ukljuc¢uju u nastavu. Time se potice njihova
kreativnost i motivacija te povecava njihovo samopouzdanje. Navedeno se moze pripisati pozitivnim
utjecajima dramskih metoda u nastavi. Medutim, dramske metode mogu imati odredene negativne

utjecaje, odnosno dramske metode u nastavi imaju svoje prednosti, ali i nedostatke.

3.1. Pozitivan utjecaj dramskih metoda u nastavi

Uporaba dramskih metoda u nastavi ima mnogobrojne prednosti. Irena Krumes 1 Valentina
Malenica u svojem radu Dramske tehnike i metode kao poticaj razvoja predvjestina citanja i pisanja
navode da Vlado Krusi¢ (2008) istice da ,,dramska igra poti¢e i razvoj govornih i izrazajnih
sposobnosti 1 vjestina, razvija mastu, poti¢e motoricke sposobnosti i govor tijela, razvija humana
moralna uvjerenja, uci sudionike suradivati, cijeniti sebe i druge te tako ste¢i priznanje drugih.* (2022:
95) Iz toga proistjece da se dramskim aktivnostima i igrama ucenici oslobadaju i slobodno kre¢u po
prostoru te se koriste svojom mastom 1 iznose vlastita razmi$ljanja kako bi dali §to vec¢i doprinos u
dramskoj igri. Ovome dodatno doprinosi ¢injenica da se dramsko-pedagoskim aktivnostima ukljucuje
¢itav razredni odjel, aktivnosti se baziraju na metodama skupnog i suradnickog rada, a svaki ucenik
postavlja se u situacijski okvir pogodan za aktivno i iskustveno ugenje. (Simokovi¢ Sikavica 2019)

Osim §to dramsko-pedagoske aktivnosti doprinose razvoju govornih sposobnosti u¢enika, ali
1 uspostavljaju dinamican i zanimljiv nastavni sat, one snazno utjeu na razvoj djeteta. Naime, DuSica
Bojovi¢ (2013) tvrdi da ¢e djeca odnosno ucenici sudjelovanjem u dramskim aktvnostima razvijati
samopouzdanje, mastu, pozitivno samopoimanje, razvijati empatiju i toleranciju, nove ideje, suradnju
1 kooperativnost te komunikacijske vjestine. (cit. u Krumes 1 Malenica 2022: 95) Nadalje, DusSica
Bojovi¢ (2013) naglasava da ¢e ucenici ,,nauciti suradivati, slusati i prihvacati doprinose i stavove
drugih; razvit ¢e koncentraciju, samokontrolu 1 disciplinu, estetske vrijednosti prema umjetnickim
formama, njithovom shvacanju, prepoznavanju i vrednovanje.* (cit. u Krumes 1 Malenica 2022: 95)
Dakle, uporabom 1 sudjelovanjem u dramskim aktivnostima i igrama ucenici se razvijaju kao osobe

te uce i razvijaju osnovne karakteristike koje posjeduje svaki Covjek.



U svome &lanku Novi pocetak uz dramske igre i viezbe Marija Simokovi¢ Sikavica dodatno
navodi da se uporabom dramskih metoda u nastavi kod u¢enika potice razvoj empatije i razumijevanja,
razvija se pozornost i koncentracija te se stvara pozitivno okruzenje u skupinama i u¢ionicama. (2019)

Prilikom sudjelovanja u dramskim metodama, ucenici ¢esto igraju uloge koje, takoder, imaju
pozitivan utjecaj na ucenike i njihov razvoj. Igranjem uloga ucenici se uzivljavaju u svijet knjizevnih
likova te isprobavaju razlicite uloge i preuzimaju odgovornost za pojedine postupke. Na taj nacin,
ucenici uce kako izaéi izvan granica stvarnoga svijeta i krociti u svijet maste. (Grosman (2010) cit. u
Sablji¢ 2021: 329) Ulaskom u razliite druStvene uloge, ucenici se upoznaju s razli¢itim drustvenim
polozajima, medusobnim odnosima, shvac¢aju odredena ponasanja i postupke pojedinaca te oblikuju
vlastite stavove. (Odgoj za gradanstvo (2017) cit. u Sablji¢: 329)

Vladimir MiloSevi¢ pojasnjava kako se dramatizacije mogu koristiti u terapijske svrhe te kao
pomo¢ pri rjeSavanju problemskih situacija. Autor tvrdi da se sudionike potice upotpuniti svoje akcije
dramatizacijom, odnosno odigravanjem odredenog unutarnjeg sukoba, problemske situacije koja
ukljucuje sukob protagonista i okoline te analizu dramatizacijske situacije i razrjeSenje situacije.
(2020: 40) Moze se zakljuciti da poticanjem ucenika na dramatiziranje svojih problemskih situacija,
ucenici lakSe mogu do¢i do rjeSenja situacije ¢ime se razvijaju njihove druStvene sposobnosti te
sposobnost rjeSavanja sukoba i konflikata. Na isti nacin, u¢enici mogu rjesavati i problemske situacije

predstavljene u knjizevnom predlosku koji se obraduje na nastavi.

3.2. Negativan utjecaj dramskih metoda u nastavi

Uz navedene prednosti, odnosno pozitivne uc¢inke uporabe dramskih metoda u nastavi, postoji
1 nekoliko negativnih strana navedenih metoda, tj. nedostataka koji se pojavljuju prilikom uklapanja
dramskih metoda u odgojno-obrazovni proces.

Zrinka Vukojevi¢ je u svojem istrazivanju o misljenjima ucitelja razredne nastave o primjeni
dramskih postupaka u nastavi hrvatskoga jezika, zakljucila da postoje tri najceS¢a problema ili
nedostatka koja se pojavljuju prilikom uporabe dramskih metoda u nastavnome procesu. Autorica
istice da su ta tri nedostatka: nedostatak vremena, broj ucenika i1 preopterecenost satnice. (Vukojevic
2016: 369-370) Navedena tri nedostatka Vukojevi¢ pojasnjava argumentom po kojem zbog realizacije

nekadasnjega Nastavnoga plana i programa ucitelji nemaju dovoljno vremena za provodenje dramskih



postupaka te da se zbog velikoga broja ucenika u razrednim odjelima pojavljuje nemogucénost da se
svaki ucenik izrazi u odredenom dramskom postupku. (2016: 369-370)

Prilikom ukljucivanja dramskih metoda u nastavu, jedan od problema moze biti i nerado
sudjelovanje ucenika u samim dramatizacijama. Neki ucenici imaju tremu 1 ne vole sudjelovati u
javnim nastupima te se kod njih moze pojaviti strah od ismijavanja vrSnjaka ili sramocenja pred
publikom. (Sablji¢ 2021: 330) Sve navedeno moZze imati negativan utjecaj na dramske aktivnosti i
njihovu provedbu u nastavi, stoga je potrebno odrediti i uvesti pravila ponasanja, odnosno humanoga
ophodenja 1 komentiranja nastupa kojih se svi sudionici trebaju pridrzavati. (isto: 330)

Valentina Lugomer u svome ¢lanku Dramski odgoj u nastavi navodi nekoliko ,,(ne)rjesivih
problema“ prilikom primjene dramskih metoda u nastavi. Takoder Lugomer izdvaja nedostatak
vremena kao jedan od glavnih nedostataka prilikom osmisljavanja i provodenja dramskih metoda u
nastavi. K tome istic¢e velik broj u¢enika koji moze stvoriti ,,veliku guzvu* u ucionici tijekom dramskih
aktivnosti 1 igara. (2000)

Jo$ jedan nedostatak koji Valentina Lugomer navodi jest pitanje ,,Kako nauciti dramsku
metodu?*‘ (2000) Poznato je da nastavnici trebaju imati odredene kompetencije kako bi uspjesno
osmislili 1 proveli dramske metode u svojoj nastavi. Lugomer tvrdi kako se dramski odgoj najlakse
moZe nauciti u radionicama ili na seminarima, no njih ima vrlo malo te su nedostupni svim
nastavnicima. (2000) U danasnje vrijeme seminari i radionice sve su ucestalija dogadanja te se moze

zakljuciti da je navedeni nedostatak danas ipak rjesiv.



4. RAZLOZI KORISTENJA DRAMSKIH METODA U NASTAVI

U prethodnom je poglavlju objasnjeno kako dramske metode imaju svoje prednosti, ali 1
nedostatke. No 1 dalje je vazno uklopiti dramske metode, aktivnosti i igre u odgojno-obrazovne
procese te postoji nekoliko razloga zasto je upravo to vazno.

Esmeralda StaniS$i¢ navodi da uporabom dramskih metoda ,,voditelj/voditeljica igra ulogu
(posredno ili neposredno), odustaje od oblika komunikacije koji je tipi¢an: odrasli, koji znaju bolje,
viSe 1 istinitije od djece, prenose svoje znanje djeci nadajuci se da ¢e ga ona spontano 1 u potpunosti
prihvatiti.“ (2015: 74) Drugim rije¢ima, prilikom sudjelovanja u dramskim aktivnostima i igrama,
ucitelji 1 u€enici su ravnopravni te se ucenici mogu slobodno izrazavati bez pritiska da ¢e pogrijesiti
te voditelj ili voditeljica igre ,,prestaje biti "onaj koji sve zna i nudi rjeSenja" i postaje ¢lan tima.*
(Stanisi¢ 2015: 75)

Prilikom uklju¢ivanja dramskih metoda u odgojno-obrazovni proces razbijaju se stereotipne
uloge te vrijede drugacija pravila nego u standardnoj nastavi. Osim toga, suradnja je aktera u nastavi
dinami¢nija 1 slobodnija te se dramske metode oslanjaju na slobodu govora, razvijanje i iznoSenje
vlastita kritickog misljenja i uenja o svijetu i ljudima. (Stanisi¢ 2015: 75)

Nadalje, u dramskim igrama ucenici se mogu slobodno kretati prostorom, a StaniSi¢ navodi da
»sloboda tjelesne ekspresije 1 improvizacije prepoznati su kao osobine dje¢je glumacke sposobnosti
kao 1 intelektualni razvoj, pa su onda i ukljuene u dramske metode. Razlog tome je da se djeca
projiciraju unutar igre.” (2015: 75) Iz navedenoga proizlazi da se ucenicima lakSe izraziti pomoc¢u
dramskih igara 1 metoda jer se osjec¢aju slobodnije, motiviranije i1 kreativnije te im zabava koja
proizlazi iz dramskih igara pruza dodatan osjecaj sigurnosti i samopouzdanja za izrazavanje vlastitih
stavova 1 mi$ljenja.

Razlog ukljucivanja dramskih metoda u nastavu moze biti i stav uc¢enika. Opce je poznato da
je ucenicima dinamicnija nastava zanimljivija i viSe ih motivira od frontalnog rada. Zrinka Vukojevi¢
je u svome istrazivanju prepoznala da je izvedba dramskih postupaka u nastavi uspjeSna zbog
zadovoljstva 1 dobre recepcija kod ucenika. (2016: 370) Osim toga, u nastavnim satima u kojima su
uklopljene dramsko-pedagoske metode uc€enici su pokazali vecu razinu aktivnosti, odusevljenje i
napredak u usmenoj i pismenoj komunikaciji. (Vukojevi¢ 2016: 370)

Postoji jo§ nekoliko razloga zasto je vazno uklopiti dramske metode u odgojno-obrazovni

proces, a StaniSi¢ navodi sljedece:
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e igranje uloga utjeCe na rjeSavanje unutarnjih nemira, konflikata, strahova

e razvija se samosvijest i osje¢aj vaznosti i posebnosti

e pomaze razvoju govora, modulaciji, dikciji, kvaliteti izricaja

e uloga daje djetetu mogucnost da bude netko drugi i da tako bez zadrSke prikaze svoja
emocionalna stanja te na taj nacin, kroz interakciju, samo dode do odgovora i rjesenja

e dijete na taj nacin spontano procesuira negativne i pozitivne emocije

e dijete razvija samokontrolu, toleranciju, strpljenje, slusanje, postivanje

e kroz ulogu dijete bez straha ulazi u nove situacije, pripremajuéi se tako i za realne zivotne
situacije

e dramske igre pomazu djetetu razlikovati san od stvarnosti

e one povezuju djecu i potenciraju pozitivne odnose.” (2015: 75)

Iz navedenoga vidljivo je da uporaba dramsko-pedagoskih metoda u nastavi doprinosi u¢enikovu
tjelesnom 1 intelektualnom razvoju. Ucenici se slobodno krecu u prostoru razvijajuci svoje motoricke
sposobnosti, ali isto tako razvijaju svoju mastu, kreativnost te pove¢avaju samopouzdanje i razbijaju

strah od iznoSenja vlastitoga misljenja.
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5. RAZVOJ UCENICKIH VJESTINA I KOMPETENCIJA KROZ DRAMSKI ODGOJ

Nakon pregleda prednosti i nedostataka dramsko-pedagoskih metoda te razloga za njihovo
koriStenje u odgojno-obrazovnom kontekstu, vazno je razmisliti o tome kako se ucenici razvijaju
svoju osobnost te stjeCu nekoliko kompetencija koje su im potrebne u daljnjem Skolovanju, ali i u
ostatku Zivota.

Zrinka Vukojevi¢ istie da se u obrazovnoj praksi mogu uociti neke promjene u pristupu
ucenju i poucavanju te se prilikom osmisljavanja i izvodenja nastave sve vise tezi novoj paradigmi
poucavanja koja je ponajvise usmjerena na proces ucenja te na paradigmu odgoja i obrazovanja
usmjerenu na razvoj ucenickih kompetencija. (2016: 364) Takoder, Vukojevi¢ u svojem radu navodi,
prema Dariji Tot (2010), da ,,konacni cilj takvog obrazovanja postaje samoregulirano ucenje koje
pretpostavlja razvoj ucenikove osobnosti, individualnosti i originalnosti.“ (2016: 364) Prema
navedenom citatu, uocljivo je da se ucenik pomocu dramskih metoda razvija kao osoba te da razvija

kompetencije koje su mu nuzne kako bi ispunio svoj kreativni potencijal.

5.1. Razvoj socijalnih vjeStina i kompetencija

Dramski odgoj ima veliki utjecaj na razvoj uceniCkih socijalnih vjeStina i kompetencija.
UcCenici se sudjelovanjem u dramskim igrama uce medusobnoj suradnji, poStivanju drugih i
uvazavanju misljenja.

Neke od vjeStina 1 kompetencija koje se uvelike razvijaju dramskim odgojem jesu:
»poboljsavanje govornih 1 izraZajnih sposobnosti, razvoj kreativnosti, sposobnost samostalnog
rjeSavanja problema, poticanje kritickog misljenja, razvoj empatije i jaCanje samopouzdanja.“ (Rudela

(2013) cit. u Vukojevi¢ 2016: 364)

5.2. Razvoj samopouzdanja, jezi¢nih vjeStina, kooperativnosti, samodiscipline i

prihvacanja kritike

Osim socijalnih vjestina, ucenici dramskim aktivnostima razvijaju i svoje komunikacijske

vjestine te povecavaju svoje samopouzdanje i iznosSenje vlastitog misljenja.
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Ucenici koji su sudjelovali u bilo kojim oblicima dramsko-pedagoskih aktivnosti imaju

razvijene sljedec¢e kompetencije:

vecu sigurnost u komunikaciji

vece razumijevanje u ¢itanju i razumijevanju zadataka

vise vole i¢i u Skolu

viSe uzivaju u Skolskim aktivnostima

bolji su u rjeSavanju problema

bolje se nose sa stresom

znacajno su tolerantniji prema manjinama i strancima

daleko su aktivniji gradani

pokazuju viSe zanimanja za sudjelovanje u javnim pitanjima

pokazuju poveéanu empatiju

inovativniji su i iskazuju viSe poduzetnickoga duha

posveceniji su buduénosti i imaju vise planova

daleko su viSe voljni sudjelovati u svim Zanrovima umjetnosti i kulture
viSe vremena provode u Skoli, ¢itanju, igranju, razgovoru, s ¢lanovima obitelji te imaju

bolji smisao za humor. (Vukojevi¢ 2016: 365)

Dakle, vidljivo je da su ucenici koji su sudjelovali u primjeni dramsko-pedagoskih metoda

razvili viSe od tek nekih socijalnih 1 komunikacijskih vjestina 1 sposobnosti. UCenici razvijaju i razne

zivotne vjeStine poput empatije ili planiranja. Nadalje, takvi su ucenici aktivniji, slobodniji i

drustveniji Sto povecava njihovu sposobnosti i moguénost uspjeha u daljnjem Zivotu pa tako i na poslu.

Zrinka Vukojevi¢ navodi razmi$ljanje Valentine Lugomer (2000) da je svrha dramskoga odgoja

,,odgajanje za Zivot, pripremanje djeteta za susret s realno§éu. Skola kao odgojno-obrazovna ustanova

prvenstveno razvija akademske vjestine koje su potrebne svakom u¢eniku da bi bio uspjesan u zivotu.*

(2016: 365)

5.3. Razvoj predvjestina ¢itanja i pisanja

Citanje i pisanje medu najvaznijim su kompetencijama koje su potrebne ¢ovjeku u skolovanju,

ali 1 u ¢jelokupnom zivotu. Potrebno je da djeca ve¢ u ranijoj Skolskoj dobi po¢nu razvijati svoje
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vjestine pisanja i Citanja, a one se mogu uklopiti i u dramske metode koje mogu posluziti da djeca
lakse ovladaju ¢itanjem i pisanjem.
Irena Krumes i Valentina Malenica izdvajaju nekoliko predcitackih vjestina koje ucenici u

ranijoj Skolskoj dobi mogu razviti dramskim metodama:

1. govorne vjestine

2. upoznavanje obiljezja teksta

3. glasovna osjetljivost
4. uocavanje oblika slova
5

povezanost glasova sa slovima. (2022: 98)

Nadalje, osim navedenih, u€enici razvijaju jos$ nekoliko ¢itateljskih vjeStina razli¢itim dramski
tehnikama, igrama i vjezbama. Prva vjeStina jest razumijevanje ispricane price 1 jednostavno
prepricavanja kojoj je cilj da ucenik shvati kako svaka pric¢a ima likove i sadrzaj s uvodom, sredinom
radnje 1 krajem te potom ucenik, po sje¢anju, prepricava pricu. (Krumes i Malenica 2022: 98)

Ucenik pomoc¢u dramskih tehnika razvija i vjeStinu razumijevanja funkcije Citanja i pisanja te
obiljezja teksta. Navedenom vjeStinom ucenik moZe prepoznati bitna obiljeZja price. (Krumes i
Malenica 2022: 99)

Sljedeca vjestina koju ucenik razvija dramskim metodama jest razumijevanje pretvaranja
govora u tekst, a Irena Krumes i Valentina Malenica navode da je cilj navedene vjestine ,,da dijete
shvati da govor moZemo prenositi u pisani tekst i obrnuto, pisani tekst u govor.* (2022: 99)

Prepoznavanje glasova u rijeci 1 rastavljanje rijeci na glasove te sastavljanje glasova u rijec¢
takoder su dvije vazne vjestine koje ucenici razvijaju sudjelovanjem u dramskim aktivnostima 1
igrama. Ove vjestine uklju¢uju ucenikovu sposobnost razvijanja fonoloSke osjetljivosti te
savladavanje glasovne ra§¢lambe i sinteza. (Krumes i Malenica 2022: 99-100)

Naposljetku, ucenici razvijaju Citateljsku vjestinu prepoznavanje slova abecede i povezivanje
s glasovima pomocu koje prepoznaju slova abecede i povezuju slova s glasovima. (Krumes 1 Malenica
2022: 100)

Osim toga, prilikom sudjelovanja u dramskim aktivnostima ucenici razvijaju dvije vjestine
pisanja, a to su:

e grafomotoricka vjestina

e vjestina stvaranja smislene poruke (Krumes i Malenica 2022: 102)

14



Ako uzmemo u obzir djecu rane Skolske dobi, od njih ne mozemo zahtijevati da pisu cjelovite
tekstove, no postoje razli¢ite dramske igre koje mogu dalje poticati u¢enikove vjestine i kompetencije
pisanja: ,,Prilikom provedbe procesne drame dopustamo djeci da sami smisle 1 zapiSu naslov, temu,
motiv 1 likove. Nadalje mozemo ih potaknuti da tijekom izvodenja procesne drame dokumentiraju

pojedine dijelove crtezima ili znacajnim rije¢ima.” (Krumes i Malenica 2022: 102)

15



6. DRAMSKI ODGOJ I ULOGA UCITELJA

Prilikom osmiSljavanja i provodenja dramsko-pedagoskih metoda u odgojno-obrazovnom
kontekstu veliku ulogu ima nastavnik. Zrinka Vukojevi¢ navodi, prema Violi Spolin (1986), da
dramske aktivnosti predstavljaju ,,mjesto susreta ucitelja i ucenika kao ravnopravnih partnera u igri
koji su spremni za suradnju, komunikaciju, dozivljaj, reakciju, eksperiment i otkrivanje.“ (2016: 362-
363)

Nadalje, pri ostvarivanju ciljeva dramskih metoda najviSe moze doprinijeti ,,ucitelj koji je u
metodickom kontekstu stru¢na osoba koja posjeduje znanja i umijeca te ih primjenjuje u nastavnoj
praksi.© (Bezen (2008) cit. u Vukojevi¢ 2016: 365). To znaci da uspjesSnost dramskog odgoja uvelike

ovisi o uditeljev iskustvu, osposobljenosti 1 misljenju. (Vukojevi¢ 2016: 365)

6.1. Uloga nastavnika

Nastavnik je svojevrsni nositelj i1 kreator svih dramskih aktivnosti, postupaka, igara i tehnika
kojima se koristi u svojoj nastavi. Nastavnik postavlja problemsku situaciju, a u€enik ju treba rijesiti.
Ovime se naruSava iskljucivost frontalnoga oblika rada jer ucenik sudjeluje u misaonoj aktivnosti, a
ne u pamcenju gotovih ¢injenica koje mu iznosi nastavnik. Zbog toga je nastavnikova glavna uloga
pronaci odgovaraju¢e dramske metode i1 aktivnosti kako bi kod u€enika potaknuo razvoj vjestina
rjeSavanja problema, kritickoga misljenja 1 aktivnoga sudjelovanja u drustvu. (Vukojevi¢ 1 Tomasevi¢
2020: 326) Zahtjevnost dramsko-pedagoSkih metoda za nastavnike vidljiva je u tome da nastavnik
mora znati kako 1 koju metodu i/ili aktivnost moze rabiti tijekom nastavnoga procesa, koje ¢e uloge
odabrati za odredene aktivnosti te za koju konkretnu zada¢u i1 s kojim ¢e ju ostalim
dramskopedagoskim postupcima i tehnikama kombinirati. (ur. Cubrilo, Krugi¢, Rimac Jurinovi¢
2017: 22) 1z navedenoga moze se zakljuciti da je nastavnikova uloga iznimno vazna jer upravo on
osmisljava zadatke i problemske situacije u nastavnome procesu.

Nastavnici imaju slobodu osmisljavanja i kreiranja, odnosno organiziranja nastavnoga procesa
na nacin za koji smatraju da najbolje ispunjava zahtjeve, potrebe i ciljeve ucenika. Nastavnik moze
kombinirati ishode iz svih nastavnih predmeta te tako u¢enici u potpunosti mogu usvojiti ishode 1 steci
odredene vjestine 1 kompetencije bez razdvajanja na nastavne predmete. (Vukojevi¢ i TomaSevié

2020: 326) Uloga nastavnika u oblikovanju dramskih situacija je i stvaranje elemenata price.
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Nastavnici moraju odrediti mjesto i1 vrijeme radnje te zadati kontekst u kojem se odvija radnja
dramatizacije, potrebno je odrediti uloge sudionika i voditelja i osmisliti motiv koji pokre¢e samu
radnju. (Grui¢ 2002: 32)

Nastavnici, kao voditelji dramskih aktivnosti, prilikom planiranja moraju razrijesiti nekoliko
pitanja, a Iva Grui¢ navodi sljedeca:

e kakav dramski svijet i pri¢u Zelimo stvoriti

e koje postupke i koja sredstva ¢e biti potrebna za izvodenje
e kakav dozivljaj Zelimo potaknuti

e kojim sredstvima mozemo postic¢i taj dozivljaj (2002: 29)

Sandra Kadum-Bos$njak i Irene Per$i¢ (2007) naglasavaju da je nastavnikova uloga prilikom
uporabe dramsko-pedagoskih metoda nauciti u¢enike kako uciti, za razliku od frontalnog oblika rada
odnosno tradicionalne nastave u kojoj nastavnik ima ulogu prenositelja znanja. (cit. u Vukojevic i
Tomasevi¢ 2020: 328) ,,Uloga ucitelja u problemskom sustavu je od izuzetne vaznosti jer on uc¢enike
osposobljava za aktivno stjecanje znanja, tj. osposobljava ih da do informacija dolaze vlastitim
naporima 1 samostalnim otkrivanjem. Posebnu paZnju potrebno je posvetiti motiviranju ucenika i
povezivanju nastavnih sadrzaja s osobnim zivotnim iskustvom ucenika da bi se rijeSio problemski
zadatak.” (Kadum-Bos$njak 1 PerSi¢ (2007) cit. u Vukojevi¢ 1 TomaSevi¢c 2020: 328-329) Iz
prethodnoga citata proizlazi da nastavnik za cilj treba postaviti osposobljavanje uc¢enika za Zivot, a ne

tek poucavati o nastavnom gradivu.

6.2. Uloga nastavnika i postavljanje ciljeva problemske nastave

Svaki nastavnik prilikom osmisljavanja nastavnoga sata treba uzeti u obzir u¢enikove potrebe
1 znanja koja ucenik treba steci te prema tome oblikovati nastavne ishode koje je potrebno ostvariti u
odgojno-obrazovnom okviru. Stoga je vrlo vazno da nastavnik postavi odredene ciljeve koji se takoder
trebaju ispuniti u nastavi.

Zrinka Vukojevi¢ 1 Anamarija Tomasevi¢ navode da ,,u organizaciji problemske nastave mogu
se koristiti sva dostupna sredstva 1 pomagala kojima ¢e se doc¢i do cilja, a to je ispunjenje ishoda
nastavnog procesa. UCitelj, prate¢i interese svojih ucenika, odabire odredeni izvor na kojem moze

temeljiti problemsku nastavu, a koji ¢e isto tako poticati ucenike i motivirati ih za rjeSavanje
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postavljenih problema.* (2020: 329) Nadalje, kako bi uspjesno ostvario ciljeve i ishode sata nastavnik
treba dobro osmisliti nastavni sat, pocevsi s uvodnim dijelom odnosno motivacijom.

Wolfgang Mattes (2007) navodi da je za motivaciju ,,najprikladnije odabrati frontalni oblik jer
ucitelj poticajnim pitanjima poti¢e ucenike na razmisljanje, zatim na prikazivanje, razumijevanje i
ponavljanje sadrzaja.” (cit. u Vukojevi¢ i Tomasevi¢ 2020: 329) Iako se frontalni oblik rada sve vise
izbacuje iz izvodenja nastave u danasnje vrijeme, kao motivacija moze biti dosta u¢inkovit s obzirom
na to da se ucenici ukljuc¢uju u nastavu aktivnim odgovaranjem na pitanja. U nastavku nastavnog
procesa nastavnik se moze koristiti razli¢itim metodama, aktivnostima i oblicima rada (individualni
rad, rad u paru, skupinski rad) za koji smatra da je najucinkovitiji prilikom ostvarivanja ishoda sata.
(Vukojevi¢ 1 Tomasevi¢ 2020: 329) Najvaznije je da ,,ucitelj u svakom trenutku mora imati pred

sobom jasan cilj te razlog zasto nesto odabire i €ini.“ (isto: 329)

6.3. Nastavnik i uéenik

Ve¢ smo se upoznali s ulogom nastavnika u osmis$ljavanju i organizaciji problemske nastave
uporabom dramsko-pedagoSkih metoda. Medutim, vazno je spomenuti 1 odnos ucenika i nastavnika
prilikom ostvarivanja odgojno-obrazovnoga procesa.

Naime, nastavnik od predavaca postaje kreator nastavnoga procesa, problemske situacije i svih
dramskih aktivnosti, dok ucenici aktivno sudjeluju u svim etapama nastavnoga sata. (Vrsaljko i Ivon
2009: 148)

Svaki odgojno-obrazovni proces treba biti usmjeren na ucenika te se od nastavnika zahtijeva
Sto bolja i vec¢a pripremljenost za koriStenje dramsko-pedagoskih metoda u nastavi. Slavica Vrsaljko
1 Katarina Ivon tvrde da ,,prva i najvaznija uliteljeva zadaca je probuditi u u€enicima uZzitak ucenja i
tada ucinci ne Ce izostati. Novi sustav ostavlja mogucnost kreativnog izricaja 1 u¢enika i nastavnika.*
(2009: 149) Dakle, moze se zakljuciti da nastavnik potice i navodi ucenika tijekom nastavnog procesa

te time pomaze uceniku u oblikovanju i razvoju svojih vjestina.
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6.4. Kreativni nastavnik

Kako bi se ostvarila kreativna nastava te osmislile dramske aktivnosti, potreban je kreativan

nastavnik jer jedino on moze potaknuti kreativnost u uceniku (Vrsaljko i Ivon 2009: 149). Alice Mail

(1968) navodi nekoliko karakteristika kreativnoga nastavnika:

osoba koja posjeduje primarnu sliku koja vodi njegovo djelovanje i misljenje

osoba koja prihvaca samu sebe ¢vrsto, tocno i realisticki, te koristi svoj puni potencijal
osoba koja je svjesna drugih ljudi, osjetljiva prema njima i reagira na ljude, ideje i dogadaje
osoba koja posjeduje osjecaj nesigurnosti i neizvjesnosti, koja tolerira dvosmislenost

osoba koja je ucenik

(cit. u Vrsaljko i Ivon 2009: 149)

Prema tome, najvaznija je karakteristika kreativnoga nastavnika sposobnost ispunjavanja svojih i

ucenickih potencijala, inovativnost i sposobnost osmisljavanja novih ideja i aktivnosti.
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7. DRAMSKE AKTIVNOSTI (IGRE) U OBRADI LEKTIRE

Dramsko-pedagoske metode najucinkovitije je uklopiti u obradu djela za cjelovito Citanje
odnosno lektira. Dramske aktivnosti i igre mogu doprinijeti kreativnijem pristupu interpretaciji
knjizevnih djela te tako viSe motivirati ucenike za rad, ali ih i aktivno ukljuciti u nastavu.

Zrinka Vukojevi¢ istiCe da ,,lektira za uc¢enika predstavlja pozivnicu u svijet Citanja ¢iji je cilj
probuditi u¢enicki interes i mastu, potaknuti kreativnost i izno$enje vlastitih misli i stavova. Citanjem
lektirnih djela u€enici ostvaruju unaprijed planirane razine knjizevnoga obrazovanja, razvijaju kulturu
¢itanja i knjizevni ukus te vlastite stvaralacke sposobnosti.“ (2020) Uocljivo je da lektira ima veliku
ulogu u nastavi knjiZzevnosti zato $to se ucenici susre¢u s duzim proznim djelima te stvaraju navike
¢itanja, ali 1 razumijevanje pro€itanoga. Nadalje, Dragutin Rosandi¢ (2005) tvrdi da lektirno djelo
pruza mogucénost provjere ucenickih zapaZanja i stavova o procitanom knjizevnom djelu, daje
ucenicima moguénost medusobnog izmjenjivanja misljenja te tako poti¢e razvoj uc¢enikova kritickoga
misljenja. (cit. u Vukojevié¢, 2020)

Kako bi se lektirno djelo priblizilo ucenicima, potrebno je kvalitetno i kreativno osmisliti
nastavnu obradu djela, odnosno nastavnik treba izabrati odgovaraju¢e metode 1 aktivnosti kojima ¢e
potaknuti uc¢enike na suradnju i sudjelovanje. Nuzno je odabrati i primijeniti primjerene metodicke
pristupe knjizevnoumjetnickim djelima koji, ponajprije, uzimaju u obzir u€enikov kognitivni razvoj.
Tako se ostvaruje bolja kvaliteta nastave u kojoj ravnopravno sudjeluju i nastavnik i u€enici te u¢enik
na osnovi vlastitih iskustava i moguénosti izgraduje svoje znanje. (Luci¢-Mumlek (2002) cit. u

Vukojevié, 2020)

7.1. Dramski pristup obradi lektire

Prilikom provedbe istrazivanja, Marina Gabelica 1 Dubravka TeZak, spoznale su da je
ucenicima najve¢i problem tijekom c¢itanja, a potom obrade lektire zapravo tek pisanje lektire,
odnosno moze se zakljuciti da je ucenicima vodenje dnevnika ili bilo koja vrsta pisanja prilikom
obrade lektire veci problem od ¢itanja lektire. (2017: 96) Stoga je vrlo vazno osmisliti zanimljiv 1
dinamican nastavni sat interpretacije lektire, a upravo to moze se posti¢i dramskim postupcima.

Dramski pristup lektiri ,,ostvaruje se razli¢itim dramskim aktivnostima koje se mogu

prilagodavati te na taj nacin spoznavanje lektire pretvoriti u aktivno stvaralastvo i istrazivanje ¢ime
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izravno djelujemo na uceni¢ku radoznalost, a time se poti¢e zanimanje za sadrzaj samog lektirnog
djela.” (Vukojevi¢, 2020) Najcesc¢i oblik uklapanja dramskih aktivnosti u nastavne sate obrade lektire
jest igranje uloga, odnosno kada ucenici, pa ¢ak i1 nastavnici, imaju razlicite uloge kojih se moraju
pridrzavati. Najcesce su te uloge povezane s likovima iz knjizevnih djela koja se obraduju, no uloge

mogu biti odredene i izvan okvira knjizevnoga/lektirnoga djela. (Vukojevi¢, 2020) Ucenici iznose

da ucenici ,,predlazu da se lektirni sati organiziraju kao simulacije sudnice, debate, diskusije i
rasprave. Iskazuju sklonost dramatizacijama, igrama uloga i aktivnostima kao §to su izrada plakata,
stripova i kvizova.“ (2017: 97)

Dramskim postupcima i aktivnostima izbjegava se pretezno kognitivno istraZivanje i
dozivljavanje knjizevnoga djela te se tezi tome da se u€enici koriste $to ve¢im brojem svojih osjetila
prilikom shvacanja proc¢itanoga. Kada su posrijedi dramski postupci, rije¢ je zapravo o aktivnostima
koje imaju cilj §to bolje uklopiti u¢enike u atmosferu djela (scene, dozivljaje i ideje koje su opisane u
djelu) te da razlic¢itim osjetilima ucenike stavljaju u pozicije likova i stvaraju interaktivni odnos
ucenika sa sadrzajem koji istrazuje. Stoga je vrlo vazan kreativan pristup lektiri, odnosno kada
nastavnik tezi osmisljavaju takvih aktivnosti pomocu kojih se ucenici stavljaju u aktivan odnos sa

sadrzajem koji se obraduje. (Gabelica i Tezak 2017: 160-161)

7.2. Primjeri (dramskih) aktivnosti u obradi lektire

Postoje razne aktivnosti koje su korisne prilikom obrade lektirnih djela te koje ¢ine nastavu
knjizevnosti zanimljivijom i1 dinami¢nom za ucenike. Aktivnost ,,forumsko kazaliSte* moze dodatno
ukljuciti ucenike u sate lektire. Naime, ovom aktivnosti nekoliko u¢enika izvodi kratku pricu, odnosno
glavni problem djela koji se naglo prekida prije njegova rjeSenja. Ostali ucenici, ,,publika®, treba
sudjelovati 1 iznositi razli¢ite na¢ine kojima bi se mogla razrijesiti scenom prikazana problemska
situacija iz lektirnoga djela. (Sablji¢ 2021: 232)

Ucenici takoder mogu imati 1 razli¢ite uloge u dramskom pristupu lektiri, a Marina Gabelica 1
Dubravka Tezak navode nekoliko:

e CUVAR RIJECI — uenik koji na satu lektire zapisuje nove i nepoznate rije¢i te navodi

njihova znacenja i primjere uporabe u re¢enicama.
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e GLASNOGOVORNIK LIKOVA — ucenik s ovom ulogom treba predstaviti lik iz djela
tako da prouci njegov izgled, govor i ponaSanje.
e ODVIJETNIK - cilj uloge odvjetnika jest obraniti odredeni lik i opravdati njegove
postupke.
e FILOZOF — ucenik koji zapisuje najmudrije misli iz djela.
e DETEKTIV —uloga detektiva jest poruciti uzrocno-posljedicne veze u djelu te tako navesti
problem djela i kako je on rijeSen.
e PSIHOLOG — ucenik koji navodi glavni konflikt medu likovima i objaSnjava kako se on
moze razrijesiti.
e SUDAC — ucenik koji ¢e ,,presuditi jesu li postupci likova opravdani ili ne te odrediti
treba 1i lik biti nagraden ili kaznjen.
(2017: 233-234)
Uloge ucenika ovise o dramatizacijskim igrama koje su uklopljene u sat obrade lektira. Medutim,
svaka uloga ima cilj da ucenik razvije odredene sposobnosti, piSe izvjesca te suradnicki radi s ostalim
ucenicima. (Gabelica i Tezak 2017: 234)
Takoder, dramatizacijska igra jedna je od zanimljivih metoda obrade lektirnoga djela, no o
dramatizacijskoj igri, temama i aktivnostima koje se mogu koristiti u razli¢itim igrama govorit ¢e se

vise u sljede¢em poglavlju rada.
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8. PRIMJERI DRAMATIZACIJSKIH IGRI NA ODABRANIM DJELIMA

Dramatizacijska igra jedna je od dramsko-pedagoskih aktivnosti koja moze posluziti kao
kreativan i zanimljiv nacin obrade lektirnih ili drugih knjiZzevnih sadrzaja. Dramske igre, tehnike 1
vjezbe osnovne su metode dramskog odgoja te dramska igra predstavlja aktivnost u kojoj sudionici
igre preuzimaju uloge i koja ima odredena pravila, a ponekad i natjecateljski karakter. (Kri$i¢ u File§
1dr.. 2008: 16) ,,U dramskim igrama ucenici i ucenice se prenose u odredene situacije, likove, pojave,
stvari pomocu rijeci, pokreta, kretanja 1 zvukova.” (Stanis$i¢ 2015: 70) S obzirom da u dramskim
igrama ucenici preuzimaju razli¢ite uloge, vazno je pojasniti i sam pojam igranje uloga. Igranje uloga
predstavlja dramsku tehniku koja podrazumijeva proucavanje, upoznavanje i preuzimanje nacina
ponasanja i/ili razmisljanja odredenih likova u zadanoj problemskoj situaciji. (ur. Cubrilo, Krusié i
Rimac Jurinovi¢ 2017: 19) Dakle, dramatizacijske igre nisu nuzno igranje, ve¢ je to oblik rada u
kojemu ucenici imaju odredenu ulogu koja je povezana s tematikom dramatizacije.

U nastavku rada prikazat ¢e se nekoliko primjera odabranih knjizevnih djela te

dramatizacijskih igri pomocu kojih se djela mogu obraditi.

8.1. Detektivska igra - Edgar Allan Poe, Izdajnicko srce

Edgar Allan Poe bio je americki knjiZzevnik te je stvarao u razdoblju romantizma. Poeva djela
najpoznatija su po svojim mrac¢nim temama, melankoli¢nim ugodajima 1 opisivanjima nadnaravnog.
Za svoga zivota ponajvise je pisao pjesme 1 kratke price te se smatra zaCetnikom detektivske price.
Najpoznatija Poeova pjesma jest pjesma Gavran, a neke od najpoznatijih Poeovih kratkih prica sadrzaj
su zbirke Price groteske i arabeske, primjerice Crni macak, Pad kuce Usher, Krabulja crvene smrti i
Izdajnicko srce. (Leksikon stranih pisaca 2001: 842) U nastavku prikazano je djelo Izdajnicko srce te

njegova obrada na osnovi dramatizacije detektivske igre.

8.1.1. Tijek sata detektivske igre

Nastavni sat po¢inje metodom oluja ideja. Nastavnik na plo¢u napise pojam ubojstvo te je
zadatak ucenika navesti Sto vise rijeci koje ih asociraju na pojam napisan na ploci, a za to vrijeme na

slikokazu je prikazana slika mjesta zlo¢ina koja ucenicima moze pomo¢i prilikom oluje ideja.
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Navedenom aktivnosti u¢enike se na pocetku sata navodi na razmisljanje te na zakljuc¢ak da upravo
detektivi rjeSavaju zlo€ine.

Ostatak sata uCenici ¢e provesti podijeljeni u Cetiri skupine. Za sljedecu aktivnost u¢enicima
su dodijeljene omotnice u kojima su sadrzane zagonetke. Nastavnik jo$ ne najavljuje temu nastavnoga
sata jer kao detektivi ucenici trebaju samostalno do¢i do zakljucka o ¢emu ¢e se govoriti u nastavku
sata. Odgovori zagonetki jesu: Edgar Allan Poe, Izdajnicko srce, romantizam i ubojstvo ¢ime ucenici
otkrivaju pisca, djelo, temu i razdoblje u kojem je djelo nastalo, a samim time 1 temu nastavnoga sata.

Nadalje, svakoj od cetiri skupine dodijeljena je srediSnja tema interpretacije djela — psiholoSka
karakterizacija lika (ubojice), motiv ubojstva, mjesto zlo¢ina/ oruzje i zrtva. Polaziste prilikom obrade
djela jest citat:

,»Uz glasan krik, naglo sam otvorio svjetiljku i uletio u sobu. Vrisnuo je jednom — samo jednom.
U trenu sam ga zabacio na pod i navukao teSku postelju na njega. Tada sam se radosno nasmijesio,
jer sam ve¢ toliko posla obavio. Ali jo§ je mnogo minuta srce i dalje potmulo kucalo. To me,
medutim nije ozlovoljilo; nije se moglo ¢uti kroza zid. Napokon je prestalo. Starac je bio mrtav.
Uklonio sam postelju i pogledao les. Jest, bio je posve, posve mrtav.“ (Poe 1986: 76)

Svakoj je skupini dodijeljen dosje u kojem se nalaze razli€iti prilozi koji bi im trebali pomo¢i
rijesiti ubojstvo. Urucei u dosjeima prilagodeni su srediSnjoj temi obrade svake skupine. Dosjei
skupina sadrzavaju: isjeCke novinskih Clanaka, lijenicki karton Zrtve, izjave svjedoka, slike mjesta
zlocina 1 oruZja kojim je pocinjen zlo€in, slike Zrtve 1 nalaz obdukcije. Takoder svaka skupina prima
jos Cetiri omotnice u kojima se nalaze: citati iz kratke price Izdajnicko srce, pitanja za izradu profila,
pitanja za lanac ubojstava, odnosno povezivanje ubojice i djela s drugim (sli¢énim) djelima te obrazac
za izvjesce za novinare. Medutim, navedene omotnice otvaraju se u to¢no odredenom dijelu istrage.
(Detective for a day 2024) Ishod navedenih aktivnosti jest da ¢e ucenici moci analizirati kljucne

sastavnice teksta prema zadanim uputama.

Pregledavanjem priloga ucenici povezuju citate iz teksta s odgovaraju¢im prilozima iz dosjea
—slikama, izvjeStajima, prijavama, novinskim ¢lancima. Potom izraduju kratki profil ubojice, motiva,
mjesta zloCina i Zrtve prema zadanim uputama. Nadalje, ucenici otvaraju omotnicu u kojoj se nalaze
pitanja za ,,lanac ubojstava“ te se od u¢enika ne o¢ekuje samo da analiziraju priloZeno knjizevno djelo
ve¢ da ga povezu s drugim (slicnim) djelima, uspostave veze glavnoga lika Poeove kratke price s

likovima iz drugih djela, da navedu karakteristike svojstvene za razliCita knjizevna razdoblja. Dakle,
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ucenik ¢e moci povezati navedeno djelo i razdoblje u kojem je nastalo s razli¢itim knjizevnim djelima
i razdobljima.

Nakon $to su ucenici odredili sva glavna obiljezja djela, na temelju pripremljenih profila
ucenici pisu izvjesée za novinarsku konferenciju s novinarima na kojoj ¢e obavijestiti gradane o
ubojstvu 1 ubojici. Nadalje, kada je ubojica ,,uhvacen®, svaka detektivska skupina mora obaviti
ispitivanje svoga zloc¢inca te mu odrediti kaznu. Ishod aktivnosti jest da ¢e ucenik mo¢i primjenjivati
steCena znanja u oblikovanju razli€itih vrsta tekstova.

Ostvareni ishod iz Kurikuluma u opisanom satu jest: ,,uenik se stvaralacki izrazava prema
vlastitome interesu potaknut tekstom.* (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovne
skole i gimnazije 2019: 41) Dakle, ,,u¢enik oblikuje radove sluze¢i se razli¢itim tehnikama, oblicima
izrazavanja 1 medijima“ te ,,predstavlja svoj rad individualno ili timski.* (Kurikulum nastavnog
predmeta hrvatski jezik za osnovne skole i gimnazije 2019: 41)

Medupredmetne teme koje se ostvaruju prilikom opisanog nastavnog sata jesu osobni i
socijalni razvoj te uciti kako uciti. Osobnim i socijalnim razvojem ucenici razvijaju svoje socijalne i
komunikacijske vjestine, suradnju i timski rad te se odgovorno ponasaju prema sebi i drugima u
zajednici 1 razvijaju strategije rjeSavanja problema. (Osobni i socijalni razvoj 2019) Medupredmetnom
temom uciti kako u€iti ucenici se koriste ,,razliitim strategijama ucenja i1 upravljanja informacijama
koje su temelj za razvoj ostalih vrsta pismenosti te za kriticki 1 kreativni pristup rjeSavanju problema.*

(Uciti kako uciti 2019)

8.2. Psiholosko savjetovaliSte - Johann Wolfgang von Goethe, Patnje mladog Werthera

Johann Wolfgang von Goethe stvarao je u razdoblju klasicizma i romantizma te je jedan od
najpoznatijih njemackih pisaca. Goetheov knjizevni opus obuhvaca gotovo sve knjizevne rodove te
¢ak nekoliko znanstvenih podrucja. Dva najpoznatija Goetheova djela jesu tragedija Faust (1800.),
koju je dovrSavao Sest godina, te roman Patnje mladog Werthera (1774.), koji je postigao svjetski
uspjeh. (Hrvatska enciklopedija 2024) Djelo Patnje mladog Werthera u nastavku ¢e biti prikazano u

okviru dramatizacijske igre ,,PsiholoSko savjetovaliste.*
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8.2.1. Tijek sata psiholoskog savjetovaliSta

Prije same najave teme nastavnoga sata i knjizevnoga naslova koji ¢e se interpretirati,
nastavnik uputi ucenike da sjednu i zatvore o€i. Zatim nastavnik Cita odlomak iz romana Patnje
mladog Werthera o razmisljanjima glavnoga lika, Werthera, te 0 njegovu unutarnjem nemiru:

,»Bog znade kako Cesto lijegam u krevet sa Zeljom, pace katkad i s nadom, da se viSe necu
probuditi: a jutrom otvorim o¢i i opet vidim sunce, i nevoljan sam. O, da mogu biti hirovit, da
mogu okriviti vrijeme, nekoga tre¢ega, kakvo promaseno poduzece — ipak bi tek napola pocivalo
na meni ovo nepodnosljivo breme zlovolje. Vaj meni! I odviSe jasno osje¢am da je na meni
jedinom sva krivnja — ne krivnja! Dosta to da je u meni sakriven izvor sve nevolje, kao negda
izvor svega blazenstva. Jesam li jo§ onaj isti koji sam negda lebdio u svoj puno¢i osjecaja, a za
svakim mi je korakom slijedio raj i imao sam srce da ljube¢i obujmim citav svijet. A sada je ovo
srce mrtvo; iz njega ne teku vise nikakvi zanosi, moje su oc¢i suhe, a moji ocuti, kojih vise ne
osvjezuju okrepne suze, tjeskobno nabiru moje ¢elo. Patim mnogo, jer sam izgubio ono §to je bilo
jedina raskoS§ Zivota moga, onu svetu, ozivljuju¢u snagu kojom sam stvarao svjetove oko sebe; nje
nema vise!...“ (Goethe 2018: 69-70)
Nakon ¢itanja odlomka nastavnik usmjeri ucenike na iznoSenje vlastitih osjecaja koji su se probudili
u njima tijjekom sluSanja odlomka. (Skoki¢, 2021) Zatim, nastavnik najavi temu sata i pojasni
ucenicima da ¢e biti sudionici psiholoskog savjetovalista. Ovom aktivnosti ucenici su motivirani za
rad jer ih se odmah uvodi u razmisljanje o psiholoskoj karakterizaciji i razgovor o osje¢ajima. Ishod
koji su ucenici ostvarili jest da su mogli iznijeti 1 objasniti svoje osjecaje na osnovi procitanog
odlomka.

Sljedec¢a aktivnost ukljucuje pisanje pisma, odnosno svaki ucenik treba razmisliti 1 ukratko
sastaviti pismo iz perspektive Werthera, a pri tome mogu opisivati bilo koji dogadaj iz romana. Potom
nekoliko ucenika ¢ita svoje pismo i navode glavne probleme koji muce Werthera, odnosno provodi se
psiholoska karakterizacija lika te se uspostavlja jedan glavni problem koji ¢e biti srediSte analize
psiholoskog savjetovalista. Opisanom aktivnosti ucenici sastavljaju i oblikuju pismo sluzec¢i se vaznim
dogadajima iz djela te identificiraju glavni problem djela.

Za sljede¢u aktivnost nastavnik ucenicima dijeli unaprijed pripremljen lije¢nic¢ki karton.

Zadatak ucenika jest popuniti lijecnicki karton za ,,pacijenta Werthera unoseci: simptome,
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raspolozenja, fizicki izgled i ponaSanje te uspostaviti dijagnozu pacijenta. Ishod koji uc¢enik ostvaruje
jest iznoSenje, analiziranje te karakteriziranje pojedinog lika iz djela. (Skoki¢, 2021)

Nadalje, vazno je analizirati i veze te utjecaj okoline na unutarnje stanje lika pa ucenici trebaju
ukratko opisati veze Werthera s drugim likovima, posebice s njegovom majkom i Lottom (ucenici
povezuje i opisuje veze medu likovima u djelu).

Nakon oblikovanja problema i dijagnoze lika, moguce je organizirati terapiju odnosno
razgovor s Wertherom. Ucenici medusobno odabiru jednog ucenika koji ¢e glumiti lika Werthera koji
se nalazi na terapiji kod psihijatra. U€enici mu, potom, postavljaju pitanja vezana uz dogadaje iz djela,
a Werther mora opisati svoje stavove i osjecaje. Navedenom aktivnosti ucenici sudjeluju u dijalogu te
se ucenik stavlja u poziciju lika i odgovara na postavljena pitanja.

Na kraju nastavnoga sata ucenici iznose svoje savjete Wertheru, odnosno daju svoja misljenja
1 stavove kako bi pomogli da se Werther osjeca bolje 1 prebrodi sve teSkoce u Zivotu.

Ishodi koje ucenici ostvaruju kroz dramatizacijsku igru psiholoskog savjetovalista jesu: ucenik
se stvaralacki izrazava i oblikuje razlicite radove koristeci se razlic¢itim tehnikama te predstavlja svoj
rad. (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije 2019: 46) ,,IzraZzava
svoj literarni doZivljaj teksta i obrazlaZe stavove o knjizevnom tekstu‘ te ih potkrepljuje primjerima i
1zdvaja pojedinosti koje su ga se dojmile 1 potaknule na razmisljanje. (Kurikulum nastavnog predmeta
hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije 2019: 45)

Ostvarena medupredmetna tema jest uciti kako uciti jer ucenici razvijaju svoje kreativno
misljenje, odnosno ucenik kreativno djeluje u razli€itim podru¢jima ucenja te uenici samostalno
kriticki promisljaju i vrednuju ideje. (Uciti kako uciti 2019) Jos jedna ostvarena medupredmetna tema
jest zdravlje. Ucenici navedenom dramatizacijskom igrom analiziraju 1 opisuju utjecaj rizi¢nih
¢imbenika na mentalno zdravlje, odnosno objasnjavaju Sto znali sagledati problem iz druge

perspektive. (Zdravije 2019)

8.3. SavjetovaliSte za parove — Henrik Ibsen, Nora

Henrik Ibsen bio je norveski knjiZzevnik ¢ija djela pripadaju vrhuncima razdoblja realizma 1
naturalizma te je svojim djelom preteCa modernistickoj drami. Ibsen je bio jedan od najutjecajnijih
svjetskih knjizevnika te je u svojim dramama vrlo dobro oblikovao Zenske likove. Zbog toga je jedan

od njegovih najpoznatijih naslova drama Nora ili Lutkina kuca. U svojim je tekstovima kritizirao
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drustvenu elitu i licemjerje te preispitivao druStvene i religijske konvencije. Uz Noru Ibsen je napisao
jos nekoliko popularnih djela, primjerice: Sablasti, Neprijatelj naroda 1 Divija patka. (Hrvatska
enciklopedija 2024)

8.3.1. Tijek sata savjetovaliSta za parove

Na pocetku nastavnoga sata nastavnik prikazuje sliku marionete te upita ucenike Sto je
prikazano na slici. U¢enici metodom oluje ideja iznose svoja razmi$ljanja o onome $to smatraju da je
prikazano na slici, odnosno koja je simbolika marionete i kako se ona moze povezati s dramom Nora
koja je glavna tema sata. Nadalje, dva ucenika u ulogama Nore 1 Torvalta ¢itaju odlomak iz drame,
odnosno posljednji prizor koji je vazan za samu interpretaciju i analiziranje djela, ali pogotovo za
Norin lik. (Banovi¢, n.d.):

»~HELMER (tuzno): Vidim, vidim. Izmedu nas se otvorio ponor. Ali, Nora, mi ga mozemo
premostiti, zatrpati.

NORA: Ova Zena kakva sam sad, ne moZe biti tvoja supruga.

HELMER: Ja ¢u se promijeniti.

NORA: Mozda — kad ti oduzmu lutku.

HELMER: Nora, ne ostavljaj me! Ja to ne razumijem!

NORA (odlazi nadesno unutra): Bas zato i moram. (Ona se vraca sa SeSirom i zimskim kaputom 1
nosi malu putnu torbu, koju mece na stolicu pokraj stola.)

HELMER: Nemoj nocas. Sutra!.

NORA (oblaci kaput): Ne mogu provesti no¢ u stanu stranog covjeka.

HELMER: A da Zivimo kao brat i sestra?

NORA (mece Sesir): Ti vrlo dobro zna$ da to ne bi trajalo. (Ogrée se Salom.) Zbogom, Torvalde.
Djecu ne zelim vidjeti. Znam da su u boljim rukama od mojih. Takva kakva sam sada ne bih im
bila od koristi.

HELMER: Ali jednom poslije, Nora — jednog dana?

NORA: Kako da ti odgovorim? Mogu li ja znati $to ¢e od mene postati?

HELMER: Ali ti si moja Zena, sada i ubuduce.
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NORA: Cuj me, Torvalde: kad jedna Zena ostavi svoga muza kao §to ja ostavljam tebe, zakon ga

oslobada svih obveza prema njoj. Ti nisi vezan ni¢im. Slobodan si. Oboje smo slobodni. Uzmi

svoj prsten 1 vrati mi moj.* (Ibsen 2018: 69)
Navedenom aktivnosti u€enici iznose i navode svoja prvotna razmisljanja i asocijacije na prikazanu
sliku 1 procitan odlomak.

Zatim nastavnik podijeli ucenike u Cetiri skupine:

1. bracni savjetnici

2. financijski savjetnici

3. psihoanalitiCari

4. obiteljski prijatelji (Banovi¢, n.d.)
Svaka skupina ima odredeni zadatak analize likova i1 drame te je njihov zadatak, prema zadanim
uputama, napisati kratak osvrt, savjete ili pismo, odnosno trebaju savjetovati Noru i Torvalda kao
bracni par iz razli¢itih perspektiva. (Banovi¢, n.d.) Skupina bra¢ni savjetnici za zadatak imaju
sagledati vezu bracnoga para Helmer kroz o¢i stru¢njaka koji pomazu bra¢nim parovima prebroditi
krize 1 pronaéi odgovarajuce rjeSenje za probleme koji optere¢uju njihovu vezu odnosno brak.
Nadalje, skupina financijski savjetnici pomaZze paru prebroditi financijske krize, odnosno prikazuju
Nori Helmeru kako mogu uskladiti svoje financijske zelje, ali i1 Zelje kao partnera te svoje djece.
Sljedeca skupina, psihoanaliti¢ari, za zadatak imaju pomoc¢i osobama koji pate od razlicitih psihickih
problema i oboljenja. Skupina psihoanaliticara proucit ¢e osjecaje Nore i Torvalda te nastojati
razumjeti razloge njihova nezadovoljstva i teSko¢e u njihovu ljubavnom i bra¢nom Zivotu. Skupina
obiteljski prijatelji treba osmisliti 1 analizirati socijalno okruzje bratnoga para Helmer te opisati kako
na bliske kontakte utjece ponaSanje Nore 1 Torvalda, ali i kako ostali utjeCu na njihov brak. (Banovi¢,
n.d.) Nastavnik svakoj skupini uruci opise zanimanja likova te dodatne smjernice prema kojima je
potrebno analizirati dramu. Ishod aktivnosti o€ituje se u mogucnosti ucenika da slijede zadane upute,
analiziraju dramu, oblikuju kratki tekst te opisuje razli¢ite dogadaje i1 oblikuju moguce
odgovore/rjeSenja za analiziranje situacija.

Kada svaka skupina izvrsi svoj zadatak, iznose rezultate svojega rada i zakljucke. Slijedi

rasprava te se postavljaju dodatna problemska pitanja (nemoguénost komunikacije, potraga za
vlastitim identitetom te poloZzaj Zene u obitelji 1 druStvu.). Norini i Torvaldovi problemi sagledavaju

se iz razliCitih kutova te se moze donijeti konacan zakljucak o izvoru njihovih problema, ali i moguca
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rjeSenja. Tijekom kratke rasprave, u koju su ukljuceni svi ucenici, nastoji se zajednicki do¢i do
odgovora, a ucenici na osnovi analize iznose vlastita kriticka misljenja. (Banovi¢, n.d.)

Na kraju nastavnoga sata joS jednom se analizira pitanje: Je li Norin postupak na kraju djela
opravdan? Napokon, u¢enici mogu povezati Norin lik sa stvarnim svijetom, odnosno opisati nekoliko
primjera iz danasnjeg drustva koji je povezan s Norom.

Ishodi iz Kurikuluma ostvareni u ovom nastavnom satu jesu: ucenik izrazava svoje misljenje
1 obrazlaze svoj kritic¢ki stav o knjizevnom tekstu na temelju Citateljskoga iskustva i znanja o svijetu i
knjizevnosti, uc¢enik obrazlaze svoje razumijevanje teksta, predstavlja svoj rad individualno ili timski
te priprema scenske i dramske igre. (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovne skole i
gimnazije 2019: 40)

Ostvarene medupredmetne teme jesu osobni 1 socijalni razvoj, gradanski odgoj 1 obrazovanje
te uciti kako uciti. U osobnom 1 socijalnom razvoju ucenik suradnicki uci i radi u timu. (Osobni i
socijalni razvoj 2019) Ucenik aktivno sudjeluje u zastiti ljudskih prava, odnosno uocava aktualne
probleme u zajednici te navodi naine zastite ljudskih prava. Takoder, opisivanjem odnosa Nore i
Torvalda, ucenik promice ravnopravnost spolova ¢ime se ostvaruje medupredmetna tema gradanski
odgoj 1 obrazovanje. (Gradanski odgoj i obrazovanje 2019) Medupredmetna tema uciti kako uciti
ocituje se u sljede¢em: ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesSno suraduje u razli¢itim
situacijama 1 spreman je zatraziti i ponuditi pomo¢ te samostalno kriticki promislja i vrednuje ideje.

(Uciti kako uciti 2019)

8.4. Bijeg iz ucionice (Escape (class)room) - Edgar Allan Poe, Krabulja Crvene smrti

Kratka prica Krabulja Crvene smrti ameri¢kog knjiZzevnika E.A. Poea prvi je puta objavljena
u Casopisu Graham’s Magazine 1842. godine. Prica sadrZi elemente gotske fikcije 1 obiluje raznim
simbolima te se smatra da sadrzava i neke autobiografske elemente. U Krabulji Crvene smrti veliku
simboliku ima sedam soba koje su prikazane u razli¢itim bojama: plava, purpurna, zelena, narancasta,
bijela ljubicasta i crvena (crna) te svaka boja predstavlja razli¢ite etape ljudskoga Zivota. (Lektire.hr

2024)
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8.4.1. Tijek sata bijega iz ucionice

Bijeg iz ucionice igra je koja se moze, ako je to izvedivo, organizirati u prostorijama cijele
Skole, odnosno tako da se uc¢enici slobodno kre¢u po skoli trazeci tragove. Medutim, ako nije moguce
organizirati bijeg iz u¢ionice u prostorijama Skole, metoda se moze prilagoditi i odvijati u tek jednoj
ucionici. U nastavku rada opisan je primjer bijega iz u€ionice koji se ve¢im dijelom odvija u ucionici.
Na pocetku nastavnoga sata u¢enicima se najavljuje igra i knjizevno djelo te se navodi cilj igre
koji ne mora nuzno biti ,,bijeg* iz ucionice, ve¢ moze biti i dobitak nagrade. (Kako napraviti Escape
room 2024) Ucenici se dijele u parove ili manje skupine ovisno o broju ucenika. Takoder se ucenicima
napominje da imaju pravo jednom zatraziti pomo¢ tijekom igre. Igra je organizirana tako da je usko
povezana s bojama prostorija u kratkoj pri¢i Krabulja Crvene smrti te su tragovi povezani sa
simbolikom prostorija i njihovih boja. Za prvu aktivnost nastavnik uruci parovima/skupinama crnu
omotnicu koja sadrzi citat iz djela kojim se najavljuje da ¢e boje i simbolika prostorija biti vazni
prilikom igre bijega iz u€ionice:
»Krajnja odaja na istocnoj strani, primjerice bila je ureSena plavim tkaninama, pa su joj 1 prozori
bili jarko plavi. U drugoj su sobi ukrasi i tapiserije bili purpurni, pa su i okna bila purpurna. Tre¢a
je bila potpuno zelena, pa su takvi bili i prozori. Cetvrta je bila namjeStena i osvijetljena
narancasto, peta bijelo, Sesta ljubic¢asto. Sedma je odaja bila sva u crnim barSunastim tapiserijama
(...) Ali samo u ovoj sobi boja prozora nije se slagala s bojom dekoracija. Ovdje su okna bila

jarkocrvena- crvena kao krv* (Poe 2004: 186)

Nadalje, omotnica sadrzi i rebus koji u¢enici moraju rijesiti kako bi pronasli sljedeci trag.
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Slika 1. Rebus

RjeSenje rebusa glasi: red dva, stol pet. UCenici trebaju zakljuciti da se trag nalazi ispod petoga stola

u ucionici te koji se nalazi u drugome redu.
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Nakon §to su ucenici rijesili rebus, pronalaze sljede¢u omotnicu koja je plave boje. Omotnica
sadrzi naizgled prazan papir. Medutim, ucenici trebaju odgonetnuti da je sadrzaj papira napisan
nevidljivom tintom od limunova soka te da im je potrebno svjetlo kako bi procitali napisani tekst.
(Kako napraviti Escape room 2024) Tekst na papiru glasi: Pogledaj ispod magicne kugle. Ucenici
trebaju zakljuciti da je magi¢na kugla zapravo plazma kugla koja se rabi u fizici, no izgleda kao
magicna kugla. Simbolika magije povezuje se s purpurnom bojom u Poeovoj prici. Tekst napisan na
papiru odvodi ucenike do sljedecega traga — purpurne omotnice.

SadrZaj purpurne omotnice jest premetaljka. Zadatak premetaljke sastoji se od nekoliko rijeci
¢ija slova ucenici moraju pravilno posloziti kako bi pronasli sljedeci trag. Premetaljka glasi: Jedg es
vauc vcona?, odnosno Gdje se ¢uva novac? Tako ucenici zakljucuju da je rijec¢ o novcaniku koji se
nalazi na nastavnikovu stolu, a u njemu jo$ jedna omotnica.

Sljede¢a omotnica zelene je boje. U omotnici se nalazi matematicki zadatak: 60:5x(7-5).
Ucenici trebaju rijesiti zadatak tako da dobiju rjesenje 24 te oti¢i u u¢ionicu/prostoriju broj 24 u kojoj
se nalazi kutija s novcem. Na svakoj se novCanici nalazi trag gdje je sljede¢a omotnica — na pet su
novcanica napisana slova koja na kraju tvore rije¢ SUNCE otkrivajuc¢i u¢enicima da se sljede¢i trag,
narancasta omotnica, nalazi iza slike sunca u ucionici.

Narancasta omotnica sadrzi opis dvorca iz price: ,,Bila je to prostrana i velebna gradevina
sagradena po knezevu hirovitu, ali profinjenu ukusu. Bila je opasana debelim i visokim zidinama, a
vratnice su bile od Zeljeza.“ (Poe 2004: 185) Prema navedenom citatu, ucenici trebaju zakljuciti da je
rije¢ o dvorcu, odnosno da je dvorac mjesto radnje djela te primijetiti da je figura dvorca u ucionici 1
da se u njoj pronalazi klju¢ za ormari¢ u kojem je sljedeci trag — bijela omotnica.

Bijela omotnica sadrzi pitanje: Koja prostorija u Krabulji Crvene smrti oznaava tamu 1 kraj
te je Sesta po redu prostorija u dvorcu? Ucenici zakljucuju da je rije¢ o ljubicastoj sobi te pronalaze
trag u ljubicastoj kutiji koja se nalazi u ucionici.

U ljubicastoj omotnici u¢enici pronalaze listic s QR kodom te ga skeniraju svojim mobilnim
uredajima ili Skolskim tabletima. QR kod koji u¢enici skeniraju otvara krizaljku koja sadrzi pitanja na
osniv price. Kada ucenici rijeSe krizaljku, prikaze im se gdje se nalazi sljede¢a omotnica. (Kako
napraviti Escape room 2024)

Crvena, posljednja omotnica nalazi se u ladici nastavnikova stola te sadrzi sljedecu zagonetku:
Niti jurim, niti Zurim, uvijek sporo idem, ali to¢no na vrijeme, uvijek na cilj stignem. (Zagonetke

2024) Rjesenje zagonetke jest SAT te ucenici trebaju primijetiti da vrijeme na satu pokazuje 8:12,
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odnosno da je kombinacija brojeva na lokotu za glavnu nagradu 0812. Ucenici koji prvi odgonetnu i
rijeSe sve zadatke osvajaju nagradu koju odredi nastavnik.

Ishodi za opisani nastavni sat jesu: ,,ucenik Cita tekst, prosuduje znacenje teksta i povezuje ga
s prethodnim znanjem i iskustvom.* (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovne skole
i gimnazije 2019: 34) Osim toga, ucenik istrazuje, eksperimentira i slobodno radi na temi koja mu je
bliska. (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije 2019: 36)

Ostvarene medupredmetne teme ukljucuju: osobni i socijalni razvoj, uciti kako uciti te uporaba
informacijske 1 komunikacijske tehnologije. Uporaba IKT ocituje se u u¢enikovoj sposobnosti da se
samostalno koristi raznim uredajima i programima. (Uporaba informacijske i komunikacijske
tehnologije 2019) Nadalje, ucenik razvija svoje osobne potencijale medupredmetnom temom osobni
1 socijalni razvoj te upravlja informacijama, odnosno samostalno trazi nove informacije iz razlicitih
izvora, transformira ih u novo znanje 1 uspjeSno primjenjuje pri rjeSavanju problema

medupredmetnom temom uciti kako uciti. (Osobni i socijalni razvoj 1 Uciti kako uciti 2019)

8.5. Kviz znanja — William Shakespeare, Hamlet

William Shakespeare bio je engleski dramaticar i pjesnik. Stvarao je u razdoblju renesanse te
je, osim svojim knjizevnim djelima, stvarao uspjehe 1 kazaliStem Globe kojemu je bio suvlasnik.
Tijekom svojega zivota napisao je 36 drama, dvije narativne poeme i zbirku soneta te je oblikovao 1
svojevrsnu formu soneta, danas poznatu kao Shakespeareov sonet. (Hrvatska enciklopedija 2024)
Medu najpoznatija Shakespeareova djela zasigurno se ubraja tragedija Hamlet za koju ¢e se, u

nastavku rada, prikazati obrada dramatizacijskom igrom kviza znanja (pub kviza).

8.5.1. Tijek sata kviza znanja

Nastavni sat s dramatizacijskom igrom kviza znanja (pub kviza) moze voditi sam nastavnik,
medutim, u dogovoru s ucenicima, dramatizaciju moze voditi i jedan ili viSe ucenika. Voditelj kviza
najprije podijeli ucenike u skupine od Cetiri ¢lana. Svaka skupina dobije listi¢ za odgovore na pitanja.
Nastavni sat po€inje igrom vjesala te voditelj kviza pojaSnjava sudionicima pravila igre. Zatim voditelj
zapocCinje igru vjesala te svaka skupina pogada slova sve dok jedna skupina ne otkrije konacan

odgovor. Odgovor vjesala jest Shakespeare, Hamlet te skupina koja pogodi odgovor osvaja prvi bod.
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Nakon uvodne igre, voditelj kviza izgovara pocetne recenice kviza: ,,Nasim igra¢ima na putu do
glavne nagrade stoji samo jedna prepreka — Hamlet. Biti ili ne biti, pitanje je sada za nase igrace. Tko
¢e pobjediti 1 osvojiti glavnu nagradu? Saznat ¢emo u nastavku kviza.*

Nakon §to se pogodi tema nastavnoga sata, voditelj pokrece kviz znanja te predstavlja
ucenicima sljedeée kategorije:

1. Bilo jednom...

2. Nesto je trulo u drzavi Danskoj

3. Slabosti, ime ti je Zena

4. MiSolovka

5. Bitiili ne biti
Skupina koja je pogodila glavni pojam igre vjeSala bira prvu kategoriju koja ¢e se otvoriti. Svaka
kategorija sadrZi pet pitanja vezanih uz odredenu temu kategorije.

Prva kategorija, Bilo jednom..., sastoji se od pitanja vezanih uz knjizevno razdoblje u kojemu
je stvarao Shakespeare te o Shakespeareovu zivotu i djelu. Pitanja u toj kategoriji jesu:

e Koja su obiljezja razdoblja renesanse?

e Koji su pisci, osim Shakespearea, djelovali u tom razdoblju?

e Kojem kazalistu je Shakespeare bio suvlasnik?

e Koja je formacija Shakespeareova soneta?

e Osim Hamleta, koja su jo§ najpoznatija Shakespeareova djela?

Svaka skupina zapisuje svoje odgovore na listi¢ koji su dobili, a u meduvremenu voditelj kviza moze
pitati igrace nekoliko pitanja o njihovim stavovima ili razmiSljanjima o samom djelu 1/ili knjiZevnom
razdoblju. Nakon §to sudionici kviza odgovore na sva postavljena pitanja u kategoriji, prelazi se na
sljedecu kategoriju koju bira druga skupina po izboru voditelja kviza.

Kategorija Nesto je trulo u drzavi Danskoj sadrZi pitanja o tragediji Hamlet. Prije otvaranja
pitanja kategorije, voditelj kviza moZe prozvati jednog ili viSe igraca i pitati ih $to smatraju da je tema
navedene kategorije. Pitanja za navedenu kategoriju jesu:

e Koji je knjizevni rod i vrsta djela Hamlet?

e Kako zapocinje radnja djela 1 koje je mjesto radnje?

e Kome je pripadala lubanja koju Hamlet drzi na groblju?

e Zasto Hamlet glumi ludilo?

e Tko dovodi glumacku postavu na dvor?
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Sljedeca kategorija naslovljena je Slabosti, ime ti je zena. Navedena kategorija ispituje ucenike
o likovima koji se pojavljuju u djelu te o medusobnim odnosima likova. Voditelj kviza upita nekoliko
igraca koje je njihovo misljenje o navedenoj tvrdnji, odnosno slazu li se s tvrdnjom ili ne. Pitanja za
ucenike u navedenoj kategoriji jesu:

e Tko je Ofelija i kakav je njezin odnos s Hamletom?

e Cije ubojstvo pokreée radnju djela?

e Klaudije je...

e Kakav je odnos Hamleta i njegove majke?

e Tko je Fortinbras?

Cetvrta kategorija nosi naziv predstave koja se dogodi u tragediji Hamlet — MiSolovka.
Predstava ,,MiSolovka® vazna je i prijelomna tocka tragedije te je vazno da u€enici razumiju znacenje
navedene predstave i kako ona utjee na radnju, ali i zavrSetak drame. Pitanja za navedenu kategoriju
jesu:

e Sto je Misolovka?

e Tko organizira i priprema MiSolovku?

e Kako MiSolovka zavrsava?

e Koja je tema MiSolovke?

e Zakoga je MiSolovka bila organizirana?

Posljednja kategorija dramatizacijske igre kviza znanja naslovljena je Biti ili ne biti zato §to
sadrzi opcenita pitanja koja nisu vezana uz to¢no odreden dio tragedije. Voditelj kviza upita igrace
kako oni tumace citat ,,Biti ili ne biti“ te jesu li ikada izgovorili navedeni citat i, ako jesu, u kojoj
situaciji. Pitanja koja se ucenicima postavljaju jesu sljedeca:

e Tko je Polonije?

e Kako se otrov povezuje s djelom Hamlet?

e S kojim se Shakespearovim djelom mozZe povezati Hamlet na temelju simbolike otrova 1

smrti?

e Tko izgovara reCenicu ,,Slabosti, ime ti je Zena“ i na koga se recenica odnosi?

e Koje je ime Hamletove majke?

Nakon §to se rijeSe sve kategorije, voditelj kviza, nastavnik ili u¢enici medusobno provjeravaju
1 zbrajaju bodove svih skupina te skupina s najvise osvojenih bodova pobjeduje i1 osvaja nagradu koju

odreduje nastavnik.
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Ishodi na razini aktivnosti koji se ostvaruju u tako organiziranom satu jesu da ucenici
analiziraju knjizevni predlozak na temelju pitanja, potom da ucenici odgovaraju na postavljena pitanja
te opisuju 1 argumentiraju svoje odgovore kada je potrebno. Nadalje, ishodi iz Kurikuluma koji se
ostvaruju jesu sljedeci: ,,ucenik opisuje i pripovijeda u skladu sa svrhom i zeljenim ucinkom na
primatelja“ te ,,analizira knjizevni tekst prema temi i zanru na sadrzajnoj i izraznoj razini i primjenjuje
knjizevnoteorijske pojmove.” (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovmne skole i
gimnazije 2019: 38, 40)

Kao i u prethodnim dramatizacijskim igrama, u opisanoj igri ponajviSe se ostvaruju
medupredmetne teme uciti kako uciti i osobni i socijalni razvoj. Sudjelovanjem u navedenim
aktivnostima, ucenik suradnic¢ki uci i1 radi u timu te se koristi razli¢itim strategijama ucenja i
samostalno ith primjenjuje u ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju problema u svim podruc¢jima

ucenja. (Osobni i socijalni razvoj 1 Uciti kako uciti 2019)
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9. PRIMJER IZVEDBE DRAMATIZACIJSKE IGRE U PRAKTICNOJ NASTAVI U
SKOLI

Dramatizacijskom igrom sudnice obradeno je lektirno djelo Gospoda Glembajevi Miroslava
Krleze. Sat je odrzan u Tehnickoj Skoli i1 prirodoslovnoj gimnaziji Rudera Boskovi¢a Osijek u
cetvrtom razredu.

Nastavni je sat zapoceo aktivnosc¢u ,,istina ili laz*“. Aktivnost se odvijala tako da je nekoliko
ucenika dobrovoljaca izaslo ispred razrednoga odjela te je svaki ucenik izvukao karticu na kojoj se
nalazila tvrdnja o djelu, piscu ili razdoblju koje ¢e se obraditi u nastavku sata te je tvrdnja mogla biti
tocna ili neto¢na. (Sablji¢ 2021: 69) Ostali ucenici trebali su odrediti to¢nost odnosno netocnost
tvrdnje te obrazloziti i iznijeti dokaze za svoju tvrdnju. Ishodi navedene aktivnosti jesu da ucenik
razlikuje to¢ne od neto¢nih tvrdnji te obja$njava svoje odgovore. Ucenici su se dobrovoljno javljali
za sudjelovanje u navedenoj aktivnosti te su ve¢im dijelom uspjesno odredili to¢nost ili neto¢nost
tvrdnje.

Nadalje, ucenici su podijeljeni u tri skupine u kojima su suradivali do kraja nastavnoga sata.
Skupine su bile: tuZiteljstvo, obrana i porota. Svakoj skupini je bio dodijeljen odlomak iz drame
Gospoda Glembajevi koji odgovara zaduzenju skupine. Tema sudenja bilo je ubojstvo barunice
Castelli za koje je optuZzen Leone Glembaj. Zadatak svake skupine bio je podijeliti uloge u skupini te
procitati odlomak i izdvojiti nekoliko glavnih teza koje ¢e izloziti ostalim skupinama. Uloge u
skupinama trebale su biti: odvjetnik, Leone, predstavnik barunice, Angelika, sluga, svjedoci,
zapisnicar, sudac i ¢lanovi porote. Ucenici su ovom aktivnosti uspjes$no prepoznali bitne informacije
u drami te sastavili teze na temelju predloska. Ucenici su uspjesno suradivali u skupinama, trudili su
se Sto bolje osmisliti glavne teze za svoju skupinu te su trazili pomo¢ ako je bila potrebna.

Nakon $to su ucenici sastavili glavne teze za sudenje, svakoj je skupini bilo zadano pet pitanja
na temelju kojih su trebali dodatno analizirati zadanu problemsku situaciju odnosno odlomak iz djela,
ali 1 povezati ih s cjelovitim djelom. Ucenici su, na temelju pitanja, sastavili svoju optuzbu ili obranu
koja im je kasnije bila potrebna tijekom sudenja. Zatim su ucenici sastavljali govor koji ¢e odrzati
tijekom sudenja. Potom su odvjetnici odlucili koga ¢e pozvati da svjedoci za vrijeme sudenja. Skupina
suca i porote odlucila je tko je glavni sudac te su svi osmisliti nekoliko pitanja koja ¢e postavljati

svjedocima 1 optuzeniku.
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Nakon sto je svaka skupina odredila tezu sudenja, osmislila govore i odredila uloge, bilo je
vrijeme za sudenje. Kako bi stvorili dojam sudnice, ucenici su rasporedili stolove tako da su
pomaknuli jedan stol ispred ostatka razreda gdje je sjedio sudac. Sa svake suCeve strane sjedilo je
nekoliko ¢lanova porote te su ucenici postavili jednu stolicu pred suca koja je predstavljala mjesto za
svjedoke. Sudac se, takoder, koristio Skolskim priborom, to¢nije pernicom, koja ja simbolizirala sucev
¢eki¢ kojim upozorava na mir u sudnici te oznacava konacnu presudu. Skupina tuziteljstvo odnosno
njihov odvjetnik, iznijeli su svoje optuzbe te su sluga i svjedok svjedocili. Nakon njih nastupila je
skupina obrana te je njihov odvjetnik procitao obranu, a svjedocili su Leone 1 Angelika. Porota i sudac
postavljali su dodatna pitanja te se pokrenula rasprava u sudnici. Nakon zavrSetka sudenja, porota i
sudac donijeli su konac¢an sud Leoneu Glembaju te ga proglasili krivim za ubojstvo barunice Castelli.
U ovome dijelu sudnice ucenici su se najviSe aktivirali ponajviSe iz razloga §to su imali slobodu
karakterizirati 1 izvesti svoj lik kako su smatrali da je najbolje za sudenje. Skupina tuZiteljstva jako je
dobro argumentirala svoje stavove zasto je Leone Glembaj kriv te su ga sudac i porota jednoglasno
proglasili krivim. Nakon zavrsetka sudnice ucenici su mogli napisati svoje dojmove o sudnici u
kratkoj samoevaluacijskoj anketi.

Ishodi na razini Kurikuluma za izvedeni nastavni sat jesu da ucenik izraZava svoj literarni
dozivljaj teksta, potkrjepljuje primjerima svoje misljenje i stavove te izdvaja pojedinosti koje su ga se
dojmile 1 potaknule na razmisljanje. (Kurikulum nastavnog predmeta hrvatski jezik za osnovne Skole
i gimnazije 2019: 55)

Ostvarena medupredmetna tema je osobni i socijalni razvoj pomoc¢u kojeg su u€enici razvijali
sposobnosti suradni¢kog ucenja 1 rada u timu. (Osobni i socijalni razvoj 2019), potom uciti kako uciti
jer su ucenici samostalno kriticki promisljali 1 vrednovali ideje te ostvarili dobru komunikaciju s
drugima, uspjesno suradivali u razli¢itim situacijama i bili spremni zatraziti 1 ponuditi pomo¢. (Uciti
kako uciti 2019) Ostvarena je 1 medupredmetna tema gradanski odgoj i obrazovanje jer su ucenici

aktivno sudjelovali u odlu¢ivanju u demokratskoj zajednici. (Gradanski odgoj i obrazovanje 2019)
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10. ZAKLJUCAK

U oovm diplomskom radu poblize su proucene dramsko-pedagoske metode te njihova uloga i
utjecaj u odgojno-obrazovnom kontekstu. Radom se nastojalo prikazati kako se dramatizacijske igre
mogu uklopiti u nastavu te uciniti obradu knjizevnih djela dinami¢nijom, motivirajuéom i
zanimljivijom za ucenike. Teorijskim prikazom dramsko-pedagoskih metoda, postupaka i tehnika te
pojasnjenjem dramske pedagogije, ciljeva dramsko-pedagoskih metoda, uloge nastavnika u dramskoj
nastavi, utjecaja kreativnosti te prednosti i nedostataka navedenih metoda pojasnjen je odmak od
frontalnoga rada u nastavi i poveéanje kreativnoga pristupa u nastavnim obradama knjizevnih
sadrzaja.

Pojmom dramsko-pedagoske metode podrazumijevaju se sve vjezbe i aktivnosti koje se
upotrebljavaju u nastavi, no takve vjezbe trebaju ucenike potaknuti na zamisljanje, dozivljavanje i
stvaranje. Vaznu ulogu pri uklapanju dramskih aktivnosti u nastavu ima dramski odgoj. Navedeni
pojam oznacava skup metoda poucavanja i uCenja koje se koriste dramskim izrazom, odnosno
poucavanje 1 ucenje odvija se kroz dramski okvir. To je oblik ucenja i poucavanja uz pomoc
dramskoga iskustva. Navedene aktivnosti pomaZu ucenicima razviti razne vjestine 1 sposobnosti.
Ucenici najviSe razvijaju socijalne vjeStine zato S$to se dramske metode najceS¢e oslanjaju na
medusobnu suradnju ucenika. Nadalje, ucenici poboljSavaju svoje govorne sposobnosti, razvijaju
kreativnost, postaju samopouzdaniji, uce razne nacine rjeSavanja problema te ih se potice na kriticko
razmiS$ljanje. Jedan od glavnih ciljeva dramsko-pedagoskih metoda jest osloboditi u€enike straha,
odnosno potaknuti ih na to da se sluZze svojom mastom te da ne osjecaju strah ili nelagodu prilikom
izrazavanja svojih doZzivljaja, misli 1 ideja koje u njima bude dramatizacijske igre 1 sama knjiZzevna
djela koja se njima obraduju.

Dramsko-pedagoske metode mogu imati nekoliko prednosti, ali i nedostataka. Osim razvijanja
razli¢itih vjeStina, ucenici sazrijevaju kao osobe i stvaraju svoj karakter, odnosno navedenim
metodama razvijaju empatiju, razumijevanje drugih, pozornost i koncentraciju te se uce suradnji s
drugima. Medutim, postoji nekoliko negativnih strana uporabe dramskih aktivnosti u nastavi, a jedan
je od najvecih nedostatak vremena. Veliku ulogu ima i broj ucenika te preopterec¢enost satnice. Zbog
velikoga broja ucenika stvara se ,,guzva“ u ucionici te se poneke dramske igre ne mogu ostvariti u
dostupnom ograni¢enom vremenu, a da pri tome svaki ucenik jednako sudjeluje u igri 1 u potpunosti

ostvari svoju ulogu. Veliku vaznost pri organizaciji dramatizacijskih igri 1 drugih dramskih aktivnosti
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u nastavi ima nastavnik. Stoga je vrlo vazno da nastavnik ima dobro razvijenu kreativnost, da zna
upravljati vremenom te da potice ucenike na suradnju i ukljucuje ih u tijek nastave.

Prilikom sudjelovanja u dramskim aktivnostima, ucenici mogu imati razliite uloge,
primjetrice: odvjetnik, sudac, detektiv, psiholog, glasnogovornik lika. Takoder postoje razliCite
dramatizacijske igre kojima se mogu obraditi razna knjizevna djela. Ovim radom prikazana je
interpretacija razlicitih drama, tragedija i kratkih prica pomocu dramatizacijske igara u kojima su
ucenici bili detektivi, psiholozi, savjetnici za parove, ¢lanovi sudnice te su sudjelovali u bijegu iz
ucionice 1 kvizu znanja (pub kvizu).

Iz svega navedenog moze se zakljuciti da postoje raznolike dramske aktivnosti koje mogu
¢itanje knjiZzevnosti 1 razmi$ljanje o interpretiranim naslovima. Napokon, dramatizacijskim igrama
ucenike se uci preuzimanju razli¢itih uloga te analiziranju djela iz razli¢itih perspektiva. Prilikom
uklapanja dramatizacijskih igri u nastavu vazno je razmisljati o ucenicima i prilagoditi igru tako da
ucenici $to bolje ostvare ishode sata te da razvijaju svoju samostalnost, samopouzdanje i pripremaju

se za svoju buduénost.
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