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Simboli¢ka igra u kontekstu teorije Jeana Piageta

Sazetak

Teorija spoznajnog razvoja koju je razvio Jean Piaget je sveobuhvatan sistem razvoja ljudske
inteligencije od rodenja do odrasle dobi. Temeljni idejni smjer ove teorije je konstruktivizam,
odnosno stajaliSte da se sve funkcije organizma izgraduju iz osnovnih kroz razvojne procese. Piaget
je podijelio razvojne procese na adaptaciju (akomodacija i asimilacija) i organizaciju te nazvao
osnovnu semanti¢ku strukturu uma shemom. Ukratko je opisan razvoj kroz senzomotorni stadij
(prve dvije godine zivota) te objasnjen prelazak na iduci, predoperacijski stadij. Simbolic¢ka igra je
prvo sagledana sa stajaliSta Piagetovih originalnih radova naglaSavajuéi javljanje, definiciju,
funkciju 1 o€itovanja igre te nekoliko opservacija. Uz to je sagledana putanja razvoja simbolicke
igre kroz dimenzije sadrzaja i strukture. Nakon Piagetovih kvalitativnih istrazivanja je prikazan
kvantitativni istrazivacki rad Mirjane Duran i njegove implikacije. Kriticki su sagledane

informacije iznesene u radu.
Kljucne rijeci

simbolicka igra, Jean Piaget, spoznajni razvoj, rano djetinjstvo



Uvod

Reprezentacijska inteligencija' i sposobnost koristenja motiviranih zamjenskih objekata (simbola)
je jedno od postignuca koje je srzno promijenilo ljudsku civilizaciju (Ivi¢, 1978). Premjestanje
inteligencije sa osjetnog i motori¢kog plana na unutarnji, konceptualni plan ne samo da je ubrzalo
razmisljanje ve¢ je omogucilo pojedincu da se fokusira na bilo koji aspekt svoga postojanja samo
pomocu prisjecanja ili nekog oblika unutarnjeg podrazivanja oslobadaju¢i ga od fizicke datosti.
Unutarnje koncepte smo poceli predstavljati u vanjskim objektima zamjene koji nemaju jednaka
svojstva kao izvorni objekt ve¢ ih posredno poprimaju. Tako kreirani simboli ¢ine simbolicke
sustave, poput jezika, matematike, mitologije ili religije, te postaju sredstvo razmjene znanja 1
kolektivnog zakljuc¢ivanja dostupno svim ljudima. Mozda nikada ne¢emo prozreti dinamiku ove
civilizacijske prekretnice, medutim jednako dramati¢an spoznajni prevrat, sa senzomotorne
inteligencije na reprezentacijsku inteligenciju, mozemo promatrati i kod djeteta (Piaget i Inhelder,
1986). Vaznost sposobnosti stecenih na ulasku u predoperacijski stadij razvoja (3.-7. god.) ne moze
biti dovoljno naglasena — to su sposobnosti koje Cine dijete dijelom drustva, sposobnim za
univerzalnu komunikaciju, za usvajanje cijele povijesti znanja. Pokazalo se (Piaget, 1953; Buggle,
2009; Duran, 2001) da je simbolicka igra iznimno znafajna u stjecanju 1 razvoju tih novih
sposobnosti predoperacijskog stadija te ¢e se u ovome radu promatrati nastanak i razvoj

reprezentacijske inteligencije i simbolicke igre kroz rad Jeana Piageta.

Piagetov utjecaj u grani razvojne psihologije je danas, nakon vise od 40 godina od njegove
smrti, iznimno snazan. U udZbenicima je uvijek izdvojen znaajan prostor za opis njegove teorije
dok su u znanstvenim publikacijama reference njegovih djela neizostavne. Piagetova teorija
spoznajnog razvoja je cjelovita 1 sistematicna, bogata kvalitativnim podacima koji su kriticki
sagledani. Piagetov rad zapocinje od zoologije gdje proucava prilagodbu mekusaca i postaje dobro
poznat stru¢njak ve¢ sa 21 godinu (Bringuier, 1980). U Ziirichu se susrece sa psihoanalizom koju
poducavaju Carl Jung 1 Eugen Bleuler, a zatim odlazi u Pariz raditi pod vodstvom Alfreda Bineta,
tvorca prvih testova inteligencije. Sa svojih 26 godina se vra¢a u Svicarsku na Rousseau Institut i

tada provodi prva istraZivanja po kojima je kasnije ostao zapamcen (Bringuier, 1980). Beilin (1992)

! Reprezentacijska inteligencija, kako ju je zamislio Piaget, odnosi se na kognitivnu sposobnost predstavljanja objekata i radnji u
umu. Ukljucuje sposobnost formiranja unutarnjih mentalnih simbola ili mentalnih slika koje predstavljaju vanjske objekte i
dogadaje. Ova razvojna prekretnica obicno se pojavljuje tijekom predoperacijske faze kognitivnog razvoja, oko dobi od 2 do 7
godina, kada djeca po¢nu koristiti simbole kao Sto su jezik i crtezi za predstavljanje svijeta oko sebe (Piaget, 1953)



dijeli njegovo stvaralaStvo na Cetiri faze: socioloSki model razvoja, bioloski model intelektualnog
razvoja, razrada logickog modela intelektualnog razvoja, proucavanje figurativnog misljenja. Cilj

ovoga rada je smjesten unutar zadnje dvije faze.
Temeljni pojmovi Piagetove teorije spoznajnog razvoja

Piaget je vjerovao da se proces misljenja i intelektualnog razvoja moze smatrati produzetkom
bioloskog procesa prilagodbe (Buggle, 2009). Kroz proces prilagodbe se konstruiraju i razvijaju
kognitivne sheme, odnosno mentalne strukture koje sluze za razumijevanje svijeta. Sheme se
konstantno uravnotezuju sa vanjskim svijetom kako unutarnje iskustvo ne bi bilo kontradiktorno
vanjskome, a taj proces je raznolik i1 Cesto specifiCan za svakog pojedinca. Piaget je bio
konstruktivist, vjerovao je da se spoznaja konstruira aktivno$¢u organizma, a ne da se pasivno

prima.

Piagetova teorija spoznajnog razvoja zapocinje od razvojnog kontinuuma (Piaget, 1953).
Pojam ,.kontinuum* oznaCava promjenu, ali i procese koji tijekom vremena ostaju identi¢ni.
Konstante kontinuuma su procesi koje mozemo vidjeti kroz sve razvojne stadije, - adaptacija 1
organizacija - oni postaju sveobuhvatniji po sadrzaju, ali u sustini jednaki. Promjenjivi aspekti

razvojnog kontinuuma su sheme, odnosno sadrzaji 1 instrumentalne strukture.

Adaptacija je prilagodba organizma okolini, a ,,do adaptacije dolazi ako se interakcije ili
procesi razmjene izmedu organizma i okoline odvijaju tako da povoljno utjecu na daljnje procese
razmjene koji sluze odrZanju pojedinog organizma* (Buggle, 2009, p. 26). Adaptacija jednog Zivog
organizma se ugrubo moze podijeliti ovisno o tome mijenja li se subjekt ili objekt. Kada se elementi
okoline prilagodavaju postoje¢im strukturama organizma govorimo o asimilaciji. Kada je proces
obrnut, odnosno kada se organizam prilagodava zahtjevima okoline, govorimo o akomodaciji.
Pojam organizacija se takoder odnosi na prilagodbu, ali prilagodbu pri kojoj se ve¢ postojece
strukture medusobno koordiniraju (Berk, 2015). Organizacija oznacava tendenciju organizma da

postojece strukture integrira u visu 1 slozeniju strukturu koja ostvaruje slozenije funkcije.

Piaget (2013) naglaSava da u prvoj godini Zivota jo§ ne mozemo razlikovati akomodaciju
od asimilacije zbog nedovoljne diferenciranosti fizicke od mentalne aktivnosti. Stoga on

asimiliraju¢e-adaptacijsku aktivnost djeteta u prvoj godini Zivota svodi na Cetiri tipa aktivnosti



sheme: reproduktivna, generalizirajuca, diferencirajuce-rekognicijska 1 reciprocna asimilacija

(Buggle, 2009).

Shema se aktivira u susretu s odredenim podrazajem. Raspon podrazaja koji aktivira shemu
ovisi o ve¢ ostvarenim procesima razmjene izmedu organizma i okoline. Shema ¢e se opetovano
ponavljati ukoliko ne postoji drugi, prilagodeniji 1 sloZeniji model odgovaranja na odredeni
podrazaj. Ovu pojavu Piaget naziva reproduktivna asimilacija te se, na primjer, istu moze uociti u
opetovanom sisanju predmeta kod novorodenceta. Opetovano sisanje se moze prosiriti na druge
predmete pa osim palca i dojke, dijete krece sisati sve drugo $to mu dode u usta. Ovu pojavu
nazivamo generalizirajuc¢a asimilacija. Posljedi€no primjeni sheme, dijete dobiva povratne
informacije o okolini 1 svome tijelu — ono spoznaje razlike u moguénosti asimilacije razli¢itih
objekata. 'Dudu mozemo asimilirati u shemu sisanja, dok stol mozemo puno teze'. Isto vrijedi za
shemu hvatanja, bacanja ili neku jezi¢nu shemu. Tako dijete kroz primjenu generaliziranih shema
stjeCe prve kategorije — ono Sto se moZe asimilirati u shemu i ono Sto ne mozZe. Ovaj aspekt
aktivnosti sheme se naziva diferencirajuce-rekognicijska asimilacija. Ovdje se uvida jednostavan
mehanizam optimiziranja sheme — opetovana primjena se $iri na veci raspon podrazaja, veci raspon
podrazaja pruza povratnu informaciju o prilagodenosti sheme. Pozitivna povratna informacija
upucuje na nastavak asimilacije, dok negativna poti¢e na diferencijaciju. Uslijed diferencijacije
nastaje nova shema prilagodena negativnoj povratnoj informaciji te se aktivnost vrata na
reproduktivhu 1 generalizirajuéu asimilaciju. Na kraju, sposobnost istovremene asimilacije
podrazaja u vise razli¢itih shema ili sposobnost asimilacije vise razlicitih podrazaja u jednu shemu
nazivamo reciprocna asimilacija. Organizacija shemi je intrinzicna ovom procesu jer se
pretpostavlja integriranost shemi. Primjer iz senzomotornog stadija je koordinacija gledanja i
hvatanja pri ¢emu dijete istovremeno asimilira podraZzaj u perceptivnu i motornu shemu.
Recipro¢na asimilacija je sastavni dio simboli¢ke igre jer se ista odvija u dva plana: realnom i
uvjetnom. Stoga dijete neprestano asimilira predmete i1 igrovne situacije u shemu objektivnog
postojanja i shemu simboli¢kog sredstva. Ovi jo§ relativno jednostavni, pregledni ,.kompleksi
shema koji se sastoje od malog broja elementarnih shema ishodiSte su razvoja na ¢ijem kraju stoje
vrlo slozeni sustavi ponaSanja koji se sastoje od golemog broja recipro¢no asimiliranih pojedinih

shema. (Buggle, 2009, p. 37)



Prethodno spominjani pojmovi ,,shema* i kognitivna struktura se odnose na kognitivnu
shemu. Kognitivne sheme su promjenjivi aspekti razvojnog kontinuuma. Procesi adaptacije i
organizacije su intrinzi¢ni shemama pa se shemu s jedne strane moze promatrati kao dinamic¢an
podsustav koji se neprestano mijenja aktivnoS¢u organizma. S druge stane, shemu se moze
promatrati i kao relativno stabilnu prosudbu o realnosti ¢ije je postojanje opravdano ako povoljno
utjece na daljnje procese razmjene. U protivhom se shema mora akomodirati zahtjevima okoline.
Na kraju, shemu se uglavnom promatra kao spoznajni organ ili organiziranu dispoziciju koja je
osnovna strukturna jedinica uma (Buggle, 2009). Kao takva, shema je organizirana struktura koja
pretvara podrazaj u reakciju te se razvija da ucini prilagodbu organizma §to boljom. Shema se u
prve dvije godine zivota lako predocava kao organizirani obrazac ponasanja ili percepcije,
medutim, nastankom mentalne reprezentacije, oko druge godine Zivota, postaje jasnije da je shema

organiziran obrazac informacija, opéenito (Piaget, 1953).

Proces razvoja se dogada kroz dinami¢no medudjelovanje asimilacije i akomodacije. Ako
se nova informacija ne moze lako asimilirati i umjesto toga dovodi u pitanje ili je u znacajnoj mjeri
proturje¢na postoje¢im shemama, javlja se stanje kognitivne neravnoteze (diskevilibrij). Takvo
stanje potice akomodaciju kognitivnih shema — restrukturiranje spoznajnih okvira, stvaranje novih
kategorija ili mijenjanje postoje¢ih. Potom se promijenjena shema testira asimiliranjem novih
podrazaja (Piaget 1 Inhelder, 1972). SrediSnji periodi razvojnih stadija su karakterizirani relativnom
ravnoteZom 1 dominacijom asimilacije nad akomodacijom (Piaget i Inhelder, 1972). Tada je
mentalni set pojedinca optimalan za razumijevanje vecine vanjskih informacija bez da se nade u
konfliktu. Ovakvo stanje organizma Piaget naziva ekvilibrijem. Pokretacka sila razvoja uocava se
u izmjeni ekvilibriranih 1 disekvilibriranih stanja. Uspostavljanje ravnoteze (ekvilibracija) je
ponavljajuci proces rasta koji se dogada tijekom kognitivnog razvoja. Kako se pojedinci susrecu s
novim 1 sve sloZenijim informacijama, oni kontinuirano dolaze u stanje disekvilibrija te ulazu
stvaralacke napore kako bi povratili ravnotezu svojoj spoznaji — u€inili ju uskladenom s vanjskim
svijetom. Izmjenjivanje ravnoteze unutar kognitivnog sustava se moze zamisliti kao uspravna
spirala — konstantno otkrivanje novih problema u svome kognitivnom sustavu (konfliktnih
informacija) kojemu slijedi uravnoteZenje tvori ponavljaju¢i ciklus, medutim svako novo

uravnotezenje dovodi sustav na visi stupanj prilagodenosti te Siri njegov radijus djelatnosti.

Piagetov biologizam



Za kraj, spomenimo se redukcionisticke naravi dosadasnjih opisa. Vrlo Cesto tumacenje Piagetove
teorije nalaze da Piaget neopravdano pojednostavljuje kognitivne sposobnosti na osnovne bioloske
procese (neki od najznacajnijih kriticara prema Siegelu i Brainerdu, 1978, su Kurt Fischer, Robbie
Case, Susan Carey, Jerome Bruner). Kao i svi Zivi organizmi, Piaget smatra da je i covjek u svojim
zaCecima relativno determinirano bi¢e. On ima razvojni potencijal koji tek treba razviti kroz
iskustvo, ali u svojim pocecima je kao i puz ili glodavac — prili¢no predvidljivog i motivacijski
transparentnog ponasSanja. Piaget uocCava kvalitativni raskorak izmedu tih ranih primalnih
sposobnosti 1 kasnijih kompleksnih sposobnosti spoznaje, ali u isto vrijeme smatra da drugi
prirodno proizlazi iz prvoga (Piaget, 1953). To je polaziste iz kojega se gradi teorija konstrukcije
spoznaje (konstruktivizam), a koja je prema Buggleu (2009) istovjetna Haeckelovoj teoriji
rekapitulacije. Teorija rekapitulacije nalaze da ontogenetski (individualni) razvoj prati slijed
filogenetskog razvoja (razvoja vrste). Dakle, izvorno nagonsko i intuitivno ponasanje s kojim se
dijete rodi nije samo odraz bioloskih predispozicija 1 nedovoljne socijalizacije ve¢ je 1 odraz ranih
stupnjeva razvoja nase vrste. Tako Piaget smatra da i kognitivni razvoj kre¢e od jednostavnih,
evolucijski ranih oblika shvacanja, a kroz univerzalne procese adaptacije i organizacije se razvija
prema sve slozenijim, detaljnijim 1 obuhvatnijim stupnjevima. lako su ovi procesi konstantni i uz
to zajednicki svim Zivim organizmima, oni opetovano djeluju na instrumentalne strukture te ih
dovode u sve sloZenije stanje kognitivne prilagodbe (ekvilibrija). Buggle (2009) naglasava
opasnost koristenja uopcenih pojmova adaptacije i organizacije na svim stupnjevima razvoja: ,,U
kojoj mjeri funkcionalno nepromjenjive znacajke asimilacije, akomodacije, organizacije i
uravnoteZenja, koje su zajednicke procesu uzimanja hrane i konstrukcije predodzaba o svijetu,
etickog sustava, elegantnog matematickog formalizma ili tornja katedrale u Freiburgu,
udovoljavaju specificnom, takoder funkcionalnom (a ne samo strukturalnom) odredenju bitka
najvisih ljudskih postignuéa?* (p. 44). Kako Piaget smatra da od najjednostavnijih struktura i
procesa dolazi do simbolicke funkcije valja promotriti kroz kratak pregled promjena u
senzomotornoj fazi razvoja. Na kraju ove faze je unutarnji svijet covjeka u svom prvom cvatu —

pregrst asimilacije uz malo akomodacije.



Pregled kognitivnog razvoja u senzomotornoj fazi

Zakljucci o kognitivnom razvoju u senzomotornom stadiju su temeljeni na opazanju ponasanja, a
velik dio teorije je proizasao iz Piagetovog opazanja vlastite djece: Jacqueline, Lucienne 1 Laurenta
(Piaget, 1953). Za razumijevanje ograniCenja i uspjeha nadolazece predoperacijske faze bitno je
shvatiti kako je doslo do nje. Piagetova hipoteza je bila da sve kognitivne strukture kasnijeg Zivota
proizlaze iz osjetnih 1 motornih shemi senzomotornog stadija. Novootkriveni obrasci ponaSanja
postaju superponirani prijasnjim obrascima tako da prijasnje shvacanje postaje samo dio trenutnog
shvacanja na nacin kao $to su Newtonovi zakoni postali dio kvantnih zakona. Inteligencija je u
senzomotornom stadiju izrazena bez reprezentacijskog misljenja —u percepciji i pokretima (Piaget,
1953).Cilj ovoga prikaza je istraziti prema kojim zakonitostima se kognitivne sheme
senzomotornog stadija transformiraju u sve sloZenije oblike spoznaje i na kraju u misljenje vodeno

mentalnom reprezentacijom.

Senzomotorni stadij traje od rodenja do oko druge godine, a granice izmedu stadija nisu
rigidne jer se radi o kontinuiranom prelasku (Piaget, 1953). Novorodence postupa iz pozicije
iskustvene nule’, odnosno ono po prvi puta prima osjetilne informacije i povezuje ih te, iako je
njegov bioloski sustav ve¢ ugoden da prima i procesira informacije (Goldstein, 2011), prve prave
informacije tek sada ispunjavaju ziv€ani sustav. Zbog toga je njegovo shvacanje svijeta prvo u
okvirima onoga neposrednog; vlastitog tijela, pokreta i osjeta, a postupnim se odvajanjem subjekta
od okoline objektivizira. Vlastito tijelo 1 okolina se prvotno spoznaju kroz motoricka iskustva, a
tek se pred kraj ovoga stadija spoznaja internalizira u obliku misli vodene simbolima i znakovima

(Piaget i Inhelder, 1986).

Prvi organizirani obrasci ponasanja koji se vide odmah po rodenju su refleksi. Piaget i
Inhelder (1972) navode niz dokaza da refleksi nisu samo odvojeni obrasci ponasanja ve¢ da svi
proizlaze iz jedne zajedniCke aktivnosti, ali ih je uobicajeno gledati odvojeno jer se javljaju kao

relativno neovisni obrasci po rodenju. Refleksi sisanja, hvatanja ili traZenja usnama su kljucni za

2 Iskustvena nula je izraz koji oznacava apsolutno odsustvo iskustva. Iskustvo je ,,odreden doZivljaj ili percepcija koja ima utjecaj
na odnos ¢ovjeka prema vanjskom svijetu (hr.wikipedia.org/wiki/Iskustvo). ,,Cisto (neutralno) iskustvo zna¢i dozivljaj, posebno
dozivljaj s »osjetnom vrijednos$¢u«, koja je neovisna o suprotnosti subjekta i objekta™ (izvor:
enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=27924). Vjerojatno ne mozemo govoriti o stanju bez iskustva jer ne postoji trenutak kada
zivo bice nije u nekoj vrsti interakcije sa vanjskim objektivnim okruzenjem. Medutim, mozemo re¢i da dijete nema potpuni
pristup stvarnome svijetu, sa svim osjetnim aspektima i aspektima tjelesne aktivnosti, sve dok se ne porodi. Tako da mozemo reci
da se u tome trenutku krece odvijati prava interakcija covjeka i svijeta, bez maj¢inog posredovanja. Mozda bi to¢niji izraz za
stanje koje se zeli opisati bio iskustvena 0,1.



prezivljavanje i facilitaciju prvih interakcija s okolinom. Automatski su i istovjetni, medutim vrlo
brzo se oslobadaju pocetne determiniranosti. Oslobadanje refleksa (liberalizacija) i njihova
prilagodba oznacavaju prve inteligentne promjene ponasanja (Buggle. 2009). Lee i suradnici
(1999) su istrazivali prve oblike organizirane izmjene refleksa sisanja koje se dogadaju ve¢ u prvom
mjesecu zivota. Rezultati pokazuju da novorodence tijekom sisanja postupno prilagodava pokrete
Celjusti, jezika, usana i usta prema sve vise harmoni¢nom kretanju (Tau-uparivanje). Ovdje se
uocava liberalizacija refleksa i pojava inteligentnih promjena ponasanja — refleks sisanja postaje
znatno fleksibilnija shema sisanja jer dijelovi ponasanja postaju samostalno regulirani. Dakle,
prema Piagetu, refleksi ne nestaju, ve¢ se transformiraju u inteligentnije oblike ponasanja i to prema
procesima asimilacije. Refleksi se prvo opetovano primjenjuju (reproduktivna asimilacija) kako bi
se konsolidirali i uvjezbali. Reproduktivna asimilacija potice 1 generalizirajucu asimilaciju (sisanje
razlicitih predmeta), a efekti koje proizvodi ta generalizirana primjena poticu i diferencirajucu

asimilaciju (razlikovanje onoga §to se moze 1 §to se ne moze sisati).

Generaliziranom cirkularnom primjenom prvih shema novorodence slu¢ajno dolazi do
novih rezultata ponaSanja, a poSto mu isti budu zanimljivi ili ugodni, ono ih ponavlja kako bi
ponovno ostvarilo efekt te konsolidiralo shemu (Piaget i Inhelder, 1972). Takvo ponavljanje
slu¢ajno dostignutih ponasanja prvo je povezano s efektima koji se odnose na vlastito tijelo
(primarne cirkularne reakcije, npr. sisanje palca), a oko Cetvrtog mjeseca se okrece na van pa
dojence ponavlja radnje koje imaju zanimljive efekte i na vanjski svijet, a ne samo na njegovo tijelo
(sekundarne cirkularne reakcije, npr. povlacenje igracke kako bi se proizveo zvuk) (Piaget i
Inhelder, 1972). Tijekom perioda sekundarnih cirkularnih reakcija, nove (izvedene) sheme nastaju
kombiniranom primjenom generalizirajue asimilacije i akomodacije. Prvo se u novim situacijama
primjenjuju poznate sheme, a kroz cirkularnu djelatnost iste se modificiraju tako da se zadrzavaju
aspekti koji dovode do efekta. Piaget (1953) naglaSava da dijete pri koriStenju primarnih 1
sekundarnih cirkularnih reakcija ne razumije razliku izmedu ponasanja i vanjskog efekta — za njega
su zvuk igracke 1 pokret kojim proizvodi taj zvuk istovjetni. Na primjer, kada dijete zna da igracka
proizvodi zvuk kada ju se povuce, ono ¢e nakon Sto Cuje snimljeni zvuk igracke povlaciti ,,na
prazno* kako bi ponovno proizvelo taj zvuk (kombinacija klasi¢nog uvjetovanja i generaliziranog

odgovaranja).



Nakon perioda stalne asimilacije u cirkularne sheme i posljedi¢no bioloSkom sazrijevanju
dijete pocinje shvacati da ista ponaSanja nekada dovode do razli¢itih efekata ili da razli¢ita
ponasanja proizvode isti efekt. PonaSanje se tada odvaja od efekta (Piaget, 1953). Ulaskom u ¢etvrti
stupanj senzomotornog stadija (od osmog do dvanaestog mjeseca zivota) djetetovo ponaSanje
dobiva karakter intencionalnosti ili ciljne orijentiranosti, odnosno efekt postaje sve nezavisniji od
radnji kojima se dostize (Buggle, 2009). Uz to, ve¢ postoje¢e sheme pocinju se medusobno
koordinirati u svrhu dostizanja efekta. Odvojenost ponasanja od efekta/cilja i koordinacija shema
omogucavaju stvaranje nove logicke strukture koju mozemo zamisliti kao dinami¢nu hijerarhiju
shema. Ciljna shema postaje nadredena, ponasajne sheme su podredene jer dovode do cilja te se
podredene sheme mogu kombinirati na bilo koji nacin dok god rade u sluzbi cilja. U osmom
mjesecu zivota je takvo koordiniranje shema u zafecima. Tako su dva glavna postignuca ovog
stupnja razvoja otklanjanje prepreka i1 koriStenje objekata kao povezuju¢ih elemenata s ciljem
(Buggle, 2009). Piaget (1953) pokazuje kako njegov sin Laurent po&inje koristiti shemu sredstva’
kako bi dostigao cilj. Piaget je ispitivao intencionalnost ponasanja stavljanjem prepreke ispred
igracke, a Laurent je do osmog mjeseca svoga zivota bio pasivan u takvoj situaciji. Medutim, sada
on pocinje udarati po prepreci, a uskoro je ponaSanje udaranja izvedeno i u odgurivanje
(diferencirajuce-rekognicijska asimilacija). Tri su bitna zakljucka. Oko 8. mjeseca efekt postaje
odvojen od ponasanja u toj mjeri da se prije provodenja ciljno orijentiranog ponaSanja moze
organizirano dodati jo§ jedno ponaSanje povezano s ciljem, a koje prethodi prvom ciljno
orijentiranom ponaSanju. Na primjer, odgurivanje prepreke ili povlacenje uzeta prije dohvacanja
igracke. Dakle, umjesto da na sam podraZaj igracke dijete reagira cirkularnom reakcijom hvatanja
1 o¢ekuje efekt, ono uz shemu hvatanja koordinira 1 shemu guranja/povlacenja kako bi doslo do
objekta. Prema tome, drugi je zakljucak da je diferencijacija ciljno orijentiranog ponasanja usko
povezana sa objektivizacijom svijeta: ,,Sto radnja, zahvaljujuéi koordinaciji shema ponaSanja
postaje sloZenija, to se univerzum vise objektivira i odvaja od djetetova ja.* (Piaget, 1953, p. 211).
Treci zaklju€ak je da se kroz sve kvalitativne 1 specificne promjene uvijek javljaju 1 konstantni

procesi: organizacija 1 adaptacija. lako je Laurent sa osam mjeseci mogao koordinirati viSe shema

3 Shema sredstva je shema koja je posrednik izmedu djeteta i cilja te sluzi kao alat za dostizanje cilja. Prvi oblici sheme sredstva
su konkretni: npr. dijete koristi $tap ili se penje na stolicu kako bi dohvatilo zeljeni predmet. Kasnije se sheme sredstva
razgranavaju i kompliciraju pa dijete npr. sa oko 3 godine koristi model doktora (igracku) kako bi utjecalo na prijasnji dozivljaj
doktorskog pregleda... Sa oko 8 mjeseci se prvi puta uocava koristenje alata u svrhu nadredenog cilja.



u sluzbi cilja pa koristiti shemu sredstva, te sheme joS nisu bile prilagodene situaciji kroz

diferencirajuée-rekognicijsku aktivnost.

Kroz navedeni Cetvrti stupanj senzomotornog stadija dijete otkriva nove kombinacije
primjenjivanja ve¢ postojecih shema (Piaget i Inhelder, 1986). Bitna karakteristika tog perioda je
da se ne koriste kombinacije novih shema nego samo ve¢ naucene sheme. Te sheme se organiziraju
kako bi se dostigao neki vanjski cilj te ith nazivamo shemama sredstva upravo zbog te
instrumentalne svrhe dostizanja cilja. Medutim, nakon prve godine, u petom stupnju
senzomotornog stadija, dijete postaje sposobno aktivno traziti nove sheme sredstva i to kroz
direktno isprobavanje. Tako, na primjer, Laurent (Piaget, 1953) eksperimentira sa svojstvima Stapa
kada ga povlaci u svim smjerovima pustajuci slobodni kraj da se vu€e po podu i proucavajuci
pomicanje slobodnog kraja u funkciji pokreta koje ¢ini krajem koji drzi. Dok je vanjski svijet do
sada bio diferenciran samo u okvirima sekundarnih cirkularnih reakcija, dakle u efektima koji su
djetetu privlacni i,,zanimljivi®; sada vanjski svijet postaje sve objektivnije diferenciran jer se dijete
pocinje usmjeravati na razlicitosti efekta. Ono usmjerava sve viSe paznje na objektivni fenomen
jer postojece sheme postaju sve vise automatizirane, a bioloski kapacitet sve veci (Sevinc, 2019).
Ovdje vidimo nastavak objektivizacije univerzuma, ali posljedi¢no tomu i novu tendenciju —
tendenciju ka eksperimentiranju. Pojavom iste, dolazi do novog razvojnog stupnja tercijarnih
cirkularnih reakcija. Cirkularne su jer se jo$ uvijek radi o reproduktivnoj asimilaciji, ali su
tercijarne jer se sheme aktivno akomodiraju svakim novim pokusajem pa se ponavljanje vise ne
odvija na stereotipan nacin nego s eksperimentalnim varijacijama ,,da bi se vidjelo* (Buggle, 2009,

p. 65).

Cirkularno eksperimentiranje ostaje bitna komponenta ponaSanja skroz do kraja
predoperacijske faze. ZadrZavanje starih obrazaca ponasanja u idu¢im stupnjevima razvoja je bitna
¢injenica za konstruktivisti¢ku teoriju spoznaje, ali i za analiti€¢ku psihologiju. Eksperimentiranje
kao ¢in podrazumijeva eksperimentalne varijacije s obzirom na neka relevantna svojstva objekta.
Tako ¢e dijete pustati lopticu s razlicitih visina, odgurivat ¢e igra¢ku razli¢itom snagom, udarat ¢e
Stapom razli¢itom snagom i sl. Dijete poc¢inje uocavati zakonitosti vanjskoga svijeta koje donekle
ovise o njegovom tijelu (odskakivanje loptice ovisi o visini na kojoj ¢e dijete spustiti istu, zvuk
ovisi o snazi djetetovog udarca), ali su zapravo objektivni fenomeni. Sheme pojedinih objekata se

ra$¢lanjuju 1 njihova kompleksnost buja. Na primjer, shema kutije (ukoliko je dijete izlozeno kutiji



od najranijeg perioda) prvo ima svojstva: udarac = zvuk, udarac sa strane = pomicanje i zvuk, ruka
u kutiji = zanimljivo pomicanje... Kutija je izjednacena s ponasanjem koje se vrsi na njoj te njezina
svojstva postoje samo u kontekstu ,,zanimljivih* efekata. S kutijom se, nadalje, cirkularno zabavlja
uz konstantne male adaptacije. Kutija postaje shema koja se moZze koristiti u kombinaciji s drugim
shemama pa se njezina upotreba $iri na nove situacije. Postupnim povecanjem sloZenosti ponasanja
koja se izvrSavaju na kutiju ona sve vise postaje objektivizirana te se osim svojstava koja se odnose
na ponaSanja koja se izvrSavaju na kutiju, javljaju i objektivna fizicka svojstva: tvrdoca,
savitljivost, tezina, obujam, zvuk. Poimanje ovih svojstava se javlja neposredno prije tercijarnih
cirkularnih reakcija te se te sheme samo obogacuju kroz eksperimentiranje u ovom razdoblju
(Piaget i Inhelder, 1986). Sve detaljnija svojstva objekata (zivih ili nezivih) koja se stjeCu kroz
tercijarno cirkularno isprobavanje, odnosno eksperimentiranje, omogucéuju pojavu mentalne

reprezentacije 1 semioticke funkcije.

Razvoj uloge simbola

Danas je opce shvacanje simbola kao objekata koji predstavljaju nesto drugo; oznacitelja koji je
razli¢it od oznacenog. U odraslom svijetu oni su proizvoljni i konvencionalni $to znaci da njihovo
znacenje nije sadrzano u fizickim svojstvima simbolickih objekata (Sonesson, 1990). Posto je
objekt tako disociran od njegovog simboli¢kog znacenja smatra se da je znaCenje nametnuto od
drustva ili kulture te da pojedinac ima minimalnu ulogu u konstrukciji simbola. U ovome slucaju
govorimo o kolektivnim simbolima koji nas trenutno ne zanimaju, ali koji su isto povezani s
individualnim simbolima koje su proucavali psihoanalitiCari, ukljucujuéi 1 Piageta. Piaget je
govorio o tri oblika simbolizma: akcijski, slikovni 1 verbalni; te je smatrao da simbolicke
reprezentacije nastaju obogacivanjem 1 preobrazbom senzomotorne aktivnosti (Duran, 2001).
Govorio je o simbolima kao projekcijama unutarnjeg svijeta na vanjski. Tijekom simbolicke
projekcije puno je svojstava vanjskih objekata kompenzirano, odnosno objekt ne mora biti
istovjetan mentalnoj reprezentaciji kako bi pridobio znacenje mentalne reprezentacije. Dijete
zapravo nestrpljivo iS¢ekuje projicirati unutarnje reprezentacije na vanjske objekte, odnosno
asimilirati vanjske podrazaje u sheme (O motivaciji u pozadini simboli¢ke igre ¢e se pricati u
idu¢em odjeljku). Stoga simbole sa glediSta Piagetove teorije spoznajnog razvoja promatramo kao

individualne tvorevine i alate za razvijanje spoznaje.
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Vec¢ pred kraj senzomotorne faze djetetovo djelovanje se prosiruje s konkretnih objekata na
mentalne reprezentacije. Sve vefom elaboracijom senzomotornih shema nastaju unutarnje
reprezentacije sve sli¢nije stvarnosti (na sve veéoj razini ekvilibrija). Te mentalne reprezentacije
su sve neovisnije o vanjskom podrazivanju te se pocinju svjesno prizivati, a tako pocinje 1
distinkcija izmedu oznaCenog i oznaclitelja. Oznaceni objekt moze biti potpuno drugaciji od
oznacitelja, odnosno shema oznacitelja moze asimilirati objekt samo na temelju nekih povrsnih
sli¢nosti (Duran, 1988). Sposobnost ovakve asimilacije je za Piageta (1953) odraz postojanja
mentalne reprezentacije, a on ju naziva semiotickom funkcijom*. Semioticka funkcija je sposobnost
koju dijete stekne u dobi izmedu 18. 1 24. mjeseca Zivota, a koja mu omogucéuje da oponasa bez
izravne prisutnosti modela, koristi jezik, crta, simboli¢no se igra i ima pristup mentalnim slikama
i pamc¢enju (Buggle, 2009). U svim ovim aktivnostima dijete posjeduje mentalnu reprezentaciju
stvarnih objekata 1 objektnih odnosa, ali ta reprezentacija nikada nije identi¢na objektu. Prvi razlog
tomu je nemogucénost konceptualiziranja svih detalja. Drugi razlog je $to su samo neka obiljezja
objekta relevantna za ponasanje dok se druga mogu u potpunosti zanemariti. Treéi razlog je
mentalna ucinkovitost — pojednostavljene kognitivne sheme objekata su korisnije za brzu obradu
informacija. S obzirom na ove razloge, semioticka funkcija je sposobnost koriStenja sekundarnih
objekata, koji predstavljaju kompleksnije primarne objekte, u svrhu pojednostavljivanja i
skra¢ivanja mentalnog kombiniranja. Projekcije takvog tipa razmisljanja nazivaju se simboli. S
obzirom da je simbol smisleno povezan s objektom koji oznacuje, nazivamo ga motiviranim
oznaciteljem za razliku od znaka koji je samo arbitrarno povezan s objektom koji oznacuje pa ga

nazivamo nemotiviranim oznaciteljem.

Usporedno sa semiotiCkom funkcijom, javlja se 1 nova sposobnost koja sluzi kao
nadogradnja ve¢ postoje¢im obrascima rezoniranja - inovacija kroz mentalnu kombinaciju (Piaget,
1953). Ova sposobnost je logic¢ni produzetak empirijskog iskustva jer opetovano ponavljajuce
obrasce iz okoline svodi samo na mentalne informacije koje se mogu prizivati 1 kombinirati kada

god, koliko god i gdje god (neovisno o vanjskom podrazaju). Logican je nastavak zato Sto prenosi

4 Namjerno se ova funkcija naziva semiotitka jer obuhvaéa koristenje simbola i znakova. U semiotici, znanosti koja prou¢ava
procese oznacivanja i pridavanja znacenja, bitna je distinkcija izmedu simbola i znaka. Simbol zadrzava prirodnu vezu s onime
$to oznacuje, dok je veza izmedu znaka i onoga §to on oznacuje isklju¢ivo konvencionalna (Sonesson, 1990). Simbol je direktno i
smisleno povezan s onime $to oznacuje te ga to ¢ini motiviranom tvorevinom, dok je znak indirektno i arbitrarno povezan s onime
§to oznacuje i to ga ¢ini nemotiviranom tvorevinom (Duran, 2001). Simbol Zidova je Davidova zvijezda, Kr§¢ana kriz, a
Slobodnih zidara Sestar i ravnalo. Znak za glas r je slovo r, znak za pjesacki prijelaz je zebra.
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zakljuCivanje sa prakti¢nog plana na konceptualni plan. Sada se dijete snalazi i1 u situacijama gdje
ne moze koristiti ranije ste¢ene sheme (kao na cetvrtom stupnju senzomotorne faze). Ako se ovi
obrasci ponasanja usporede sa svim prethodnima, oni najvise slice tercijarnim cirukularnim
reakcijama. Njihov funkcionalni kontekst potpuno je isti. Ali, nasuprot potonjem, ¢ini se da
sadaSnji obrasci ponasanja ne nastaju zbog isprobavanja, ve¢ su iznenadno izumljeni; to jest,
umjesto da je kontrolirano a posteriorno samim ¢injenicama, ponasanje je kontrolirano a priorno
mentalnom kombinacijom (postoji inovacija, a ne samo otkrie — reprezentacija, a ne samo
senzomotorno isprobavanje). Prije nego sto ih isproba, dijete predvida koji obrazac ponaSanja nece
uspjeti, a koji ¢e uspjeti. Sada umjesto kontroliranja pojedinacnih koraka prakti¢nog eksperimenta,
dijete mora uzimati u obzir cijeli eksperiment — karakteristike subjekta i objekta, karakteristike
interakcije. Stovise, i procedura kojom zavrsava ova unutarnja simulacija je sama po sebi nova, to
jest proizlazi iz originalne mentalne kombinacije, a ne iz kombinacije pokreta koji se stvarno

izvode u svakoj fazi operacije.

Dakle, sada se po prvi puta javlja prava inovacija. Do sada je postojalo zaklju¢ivanje u
kojemu je bila evidentna nadmoc¢ prakti¢nog iskustva (cirkularnog isprobavanja u stvarnom svijetu)
nad izvornom inovacijom. Do sada je vanjski pronalazak uvijek bio vrjedniji nego unutarnja
kombinatorika. Do sada su se na nove situacije primjenjivale samo poznate sheme, a sada nove

sheme nastaju unutarnjim podraZivanjem.

Piaget posebno naglaSava idu¢e opaZanje svoje kéeri Lucienne (Piaget, 1953). Ovo je
iznimno zanimljiv primjer ponasanja u kojemu je pojava simbolicke funkcije jasno vidljiva jer je
umjesto u unutarnjoj predodzbi sadrzana u simbolickoj motorickoj radnji. On stavlja lan¢i¢ u kutiju
za Sibice 1 ostavlja otvor na kutiji od 3mm. Lucienne poznaje dvije sheme ponasanja koje mogu
posluZziti u ovoj situaciji: 'preokrenuti kutiju da predmet ispadne' i 'prstom izvuéi predmet iz kutije'.
Lucienne bezuspjesno primjenjuje obje sheme. Zatim zastaje i pokazuje cudnu reakciju. ,,Ta
reakcija je prikladna da nas uvjeri da ona pokuSava razmisljati o situaciji, da u svojoj nutrini
kombinira radnje koje ¢e izvesti te da zamislja rjeSenje... Ona pomno promatra otvor, potom vise
puta zaredom otvara i zatvara usta, prvo sasvim malo, potom sve vise i vise...” (Piaget, 1953, p.
338). Lucienne odmah zatim gura prst u otvor, povlaci unutarnju kutiju da bi povecala otvor i
uspijeva. Dakle, bez ikakvog empirijskog isprobavanja, Lucienne posredovanjem motorne sheme

otvaranja usta dolazi do zakljucka o otvaranju kutije. Ona prvo asimilira problem vadenja predmeta
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iz kutije u ve¢ postojec¢e sheme. Kada to ne uspijeva, ona se fokusira na otvor kutije. Lucienne
asimilira problem vadenja predmeta iz kutije u manje istaknutu, ali u ovoj situaciji reprezentativniju
shemu — shemu proSirivanja otvora. Prosirivanje otvora je proceduralno znanje koje je prethodno
naucila i koje je vjerojatno najistaknutije kod jedenja — 'kako bi se hrana pojela, usta se moraju
otvoriti'. Analogija koja je tako uspostavljena asimilacijom izmedu uocenog otvora i drugih otvora
navodi je da predvidi, zbog prijasnjih iskustava sa svojstvima kutije, da ¢e pritisak na rub otvora
prosiriti isti. Problem se mentalno reprezentira, sheme se kombiniraju i dovode do inovativnog

rjesenja.

Citav spektar inteligentnih ponasanja proizlazi iz nove sposobnosti mentalnog
reprezentiranja. Sada kada se svako novo ufenje ne mora odvijati kroz empirijsko iskustvo, ve¢
unutarnju kombinaciju, ponaSanje postaje slojevitije i suptilnije (Piaget i Inhelder, 1986). Na
primjer, kada dijete prilazi vratima punih ruku, ono shvac¢a da mora odloziti predmete iz ruku ¢ak
1 prije nego krene hvatati kvaku. Takoder, prije nego udari svoje predmete vratima koja se otvaraju,
shvaca da mora pomaknuti predmete u stranu. Ovo su prva ponasanja koja jasno odrazavaju

unutarnju kombinatoriku.

»Vazno je shvatiti da kontrast izmedu usmjerenog isprobavanja (od sekundarnih do
tercijarnih cirkularnih reakcija) 1 stvarne inovacije kroz unutarnje kombiniranje uglavnom proizlazi
1z razlike u brzini* (Piaget, 1953, p. 341). Strukturirajuca aktivnost asimilacije djeluje samo korak
po korak tijekom eksperimentalnog isprobavanja, tako da nije odmah vidljiva i skloni smo pripisati
otkri¢a koja iz nje proizlaze iskljucivo slu¢ajnom dodiru s vanjskim ¢injenicama. Nasuprot tome,
kod inovacije nastale mentalnim kombiniranjem je asimilacija tako brza da se strukturiranje ¢ini
iznenadnim. Strukturiraju¢a asimilacijska aktivnost takoder prolazi nezapazeno na prvi pogled i
skloni smo smatrati "strukture" kao da se same organiziraju. Medutim, ako razmislimo o ulozi
intelektualne aktivnosti svojstvene kombiniranoj asimilaciji i akomodaciji, shva¢amo da ta
aktivnost nije odsutna kod empirijskog isprobavanja niti beskorisna za strukturiranje
reprezentacije. Naprotiv, kombinirana asimilacija 1 akomodacija predstavljaju pravi pokreta¢ oba
ponasanja, a osnovna razlika izmedu tih ponasanja proizlazi iz brzine tih osnovnih procesa — brzine
koja je usporena u prvom slucaju fizickim preprekama i ubrzana u drugom slucaju stjecanjem

vjestine reprezentiranja.

13



Isto tako, kontinuitet mozemo primijetiti i u postupnom povecanju obiljezja i postupnom
povecanju svjesnosti o odnosima izmedu stvari (Piaget i1 Inhelder, 1986). Unutarnje
reprezentacijske strukture djeteta su usko vezane sa stupnjem inteligencije na kojemu ono operira.
U senzomotornoj fazi, kada je zadatak inteligencije konstrukcija objektivnog svijeta kroz
neposredne osjetilne informacije, unutarnje reprezentacijske strukture su ogranic¢ene na prve oblike
konstruiranog svijeta. U njemu se nalaze ,,stvari koje se mogu zanjihati* (asimilirati u shemu
njihanja), ,,stvari koje se mogu sisati* i sl. Piaget (2013) napominje kako su takve generalizirane
sheme predstupnjevi koncepata u odraslom svijetu. Kako bi se doslo do pravih, zZivih mentalnih
predodzbi, senzomotorne sheme se proSiruju i obogacuju, u kontekstu teorije one postaju
uravnotezenije s vanjskim svijetom (na viSem stupnju ekvilibrija). Sheme pocinju obuhvacati sve
viSe osjetilnih i odnosnih obiljezja realnosti. Na primjer, osjetilna obiljezja vrata bi bili svi detalji
koji se mogu razlikovati (drvo, kvaka, kljucanica, tezina, tvrdo¢a, zvuk), dok bi odnosna obiljezja
vrata bili detalji u kontekstu vremena i drugih objekata (smjer, brzina ili luk otvaranja, tvrdoca ili
tezina u odnosu na kriterij 1 sl.). Kroz taj proces uravnotezenja, objekti dobivaju autonomiju kako
u perceptivnom vanjskom smislu, tako i u unutarnjem konceptualnom smislu. Sto je mentalna
reprezentacija objekta bliza realnosti to on ima vecu autonomiju u pojedinéevom mentalnom setu,
a ta autonomija dostiZe stupanj na kojemu se objekt viSe ne mora prizivati u svom izvornom obliku
ve¢ pomocu objekata zamjene. Dakle, iako postoji kvalitativna razlika izmedu ponasanja
senzomotornog isprobavanja i unutarnjeg kombiniranja, prijelaz s prvog na drugo je 1 dalje

postepen.

Simbolicka igra

Igra kao generalna aktivnost je prvenstveno prakti¢an oblik djelovanja koji je dostupan promatranju
izvana. Razni autori je definiraju na temelju razlicitih kriterija: spontanost, stvaranje ugode, manjak
organizacije, oslobodenost od konflikata ili pretjerana motiviranost’. Ivi¢ (1981; prema Duran,

1988) izdvaja cCetiri obiljezja igre: samostalnost, autotelicnost (sama sebi svrha), ekspresivnost

5 Piaget (2013) se suprotstavlja razlikovanju ovih kriterija pa govori: ako je izvanjska prinuda suprotnost spontanosti, nije li
spontanost u igri jednostavno odraz asimilacije prema vlastitim kriterijima, a ne vanjskim; Ako je igra vodena hedonistickim
principom, ne proizlazi li ta ugoda iz simulirane realnosti koja je prilagodena egu; Mozda nedostatak logi¢ke organizacije
proizlazi iz toga $to igra ne podlijeze vanjskim pravilima ve¢ dinamici djecjeg ega pa je organizacija igre paralelna organizaciji
kognitivnih shema; U igri nema konflikata jer se ona odvija u realnosti u ¢ijoj je potpunoj kontroli ego pa se samim time i
razrjeSenja problema nalaze u domeni ega (bila ona stvarna ili fantasti¢na), stoga ono $to je u stvarnosti konflikt moze biti
kompenzirano u igri. On zapravo Zzeli naglasiti da je glavna odrednica simboli¢ke igre egocentri¢na asimilacija.
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(izrazavanje unutarnjih potreba), divergentnost (raznovrsnost ponasanja). Simbolicku igru
specifi¢no, uz navedena obiljezja igre, karakterizira i imaginativnost/ fikcija/ iluzorni plan/ masta
(Ivi¢, 1981; prema Duran, 1988). Dakle, igra je aktivnost u kojoj je djetetu dopustena samostalnost,
aktivnost u kojoj je dijete motivirano samom preobrazuju¢om igrovnom radnjom, a ne ciljem na
kraju te radnje (prema Ivi¢u (1981; prema Duran, 1988)). U igri se izrazava cijeli niz unutarnjih
stanja pa u jednom trenutku dijete moZze proigravati emocionalno nabijen dozivljaj prozivljenog
doktorskog pregleda, u drugom moze oponasati dinosaura, u tre¢emu pak osmisljavati novi dizajn
svemirske letjelice, pa ona nije strogo ogranicena sadrzajem. Uvodenjem simboli¢ke funkcije u
igrovnu aktivnost igra poprima dobro poznati oblik simbolicke igre —mentalne reprezentacije se
ispoljavaju pomocu simbolic¢kih sredstava, a povezivanjem istih se grade vece, smislene cjeline

igre, dijete je slobodno i rjeSenja su neogranic¢ena.

Piaget (2013) definira simboli¢ku igru iznimno parsimoni¢no — njezino mjesto u
kognitivnog razvoju je jedinstveno, ima nekoliko specifiénih funkcija koje su povezane i
motivacijski opravdane, a kada se ostvari njezina funkcija, zamjenjuje se drugim oblikom
ponasanja. Ono §to razlikuje simboli¢ku igru od ostale aktivnosti djeteta je odredena orijentiranost
ponasanja koju se najbolje karakterizira kao okretanje prema unutra (Piaget, 2013). Simbolicka
igra za Piageta zapocinje kada u aktivnosti pocne dominirati asimilacija, prvenstveno se to dogada
kada opadne stroga definiranost vanjskih objekta kako bi se isti uklopili u unutarnje modele 1 dobili
zamjensko znacenje i funkciju, s druge strane, dominaciju asimilacije uo¢avamo kada ponasanje
djeteta postane toliko odvojeno od stvarne situacije da se mora pretpostaviti projekcija unutarnjeg
plana. U svakoj aktivnosti postoji asimilacija, ali u simbolickoj igri asimilacija postaje nadredena
akomodaciji tako da se zapostavlja objektivna ekvilibrirana orijentiranost. Uz to, igra nije aktivnost
neovisna o drugim domenama Zivota, igra je vezana sa svim ostalim, a Piaget (2013) ju smatra

,,produzetkom misljenja“®.

Simbolicka igra predstavlja vrhunac djecje igre (Piaget 1953). Ona odgovara klju¢noj
funkciji koju igra ispunjava u djetetovom Zivotu. Budu¢i da se neprestano mora prilagodavati

drustvenom svijetu odraslih ¢iji interesi 1 pravila ostaju vanjski za njega, kao 1 fizickom svijetu koji

ono samo djelomi¢no razumije, dijete ne uspijeva, kao S§to to Cine odrasli, u zadovoljavanju

6 Jer miljenje se uvijek nalazi na kontinuumu asimilacije i akomodacije. Simboli¢ka igra nije optimalno/ekvilibrirano misljenje,
ali jest jedna kompenzacijska prilagodba koja vrsi cijeli niz vaznih funkcija.
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afektivnih 1 ¢ak intelektualnih potreba svoje osobnosti kroz te prilagodbe (Piaget, 2013).
Neophodno je za njegovu afektivnu i intelektualnu ravnotezu da mu bude dostupno podrucje
aktivnosti ¢ija motivacija nije prilagodba prema stvarnosti, ve¢ asimilacija stvarnosti prema sebi,
bez prisile ili ograni¢enja (Piaget, 2013). Takvo podrucje je igra koja transformira stvarnost
asimilacijom prema unutarnjim modelima djeteta, dok imitacija predstavlja prilagodbu vanjskim

modelima.

Osim toga, klju¢ni instrument drustvene prilagodbe je jezik, koji dijete ne izmislja, ve¢ mu
se prenosi u gotovim, obvezujuc¢im i kolektivnim oblicima. Ti oblici nisu prikladni za izrazavanje
djetetovih potreba ili njegovog zivog iskustva o sebi. Dijete, stoga, treba sredstvo samoizrazavanja,
tj. sustav znakova koji je ono samo konstruiralo i koji moze prilagoditi svojim Zeljama (Piaget
2013). Takav sustav su simboli karakteristi¢ni za simbolicku igru. Ti simboli se posuduju
imitacijom kao instrumenti, ali se ne koriste za precizno prikazivanje vanjske stvarnosti. Umjesto
toga, imitacija sluzi kao poticajno sredstvo kako bi se postigla razigrana asimilacija. Simboli¢ka
igra stoga nije samo asimilacija stvarnosti prema sebi, kao Sto je to slucaj u opcoj igri, vec¢
asimilacija omogucena (i oja¢ana) simbolickim "jezikom" koji je razvijen od strane djeteta i koji

je moguce mijenjati prema njegovim potrebama.

Asimilacija koja se dogada u simbolickoj igri oCituje se u raznolikim interesima koji vode
dijete kroz igru; uglavnom su to emocionalni, ali ponekad 1 kognitivni interesi. Piaget (2013)
navodi primjer djevojcice koja je postavljala razna pitanja o mehanici zvona na staroj crkvi; ¢vrsto
je stajala kraj o€evog stola, praveci veliku buku. Otac joj je rekao da mu smeta dok radi, ali ona je
rekla da joj se ne obraca jer je ona sada crkva (kognitivni interes). Slicno tome, djevojcica je bila
duboko impresionirana o¢erupanom patkom koju je vidjela na kuhinjskom stolu. Iste su je veceri
su pronasli kako lezi na kaucu, potpuno mirno da su pomislili da je bolesna. Na pocetku nije
odgovaralo na pitanja, a zatim je potiho rekla: "Ja sam mrtva patka" (tesko je razluciti je li interes
emocionalni ili kognitivni u ovom primjeru). Simbolika igra, dakle, moZe ¢ak ispuniti funkciju koja
bi za odraslu osobu bila unutarnji jezik. Umjesto da se jednostavno prisjea zanimljivog ili
impresivnog dogadaja, dijete ima potrebu za direktnijom simbolikom koja mu omoguc¢uje ponovno

prozivljavanje dogadaja.

U simbolickoj igri se najcesce pojavljuju afektivni sukobi (Piaget i Inhelder, 1972). Ako se

dogodi neki sukob za vrijeme rucka, na primjer, moze se biti siguran da ¢e se sat ili dva kasnije taj
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isti sukob ponovno proigravati s lutkama 1 bit ¢e pronadeno sretno rjeSenje (Piaget, 2013). Dijete
¢e disciplinirati svoju lutku na inteligentniji nacin nego $to su to roditelji €inili s njim; ili ¢e u igri
prihvatiti ono §to nije prihvatilo za ruckom. Sli¢no tome, ako se dijete prestrasilo velikog psa, u
simbolickoj igri ¢e se dogoditi da psi vise nece biti zli ili ¢e dijete postati hrabro. Opcenito govoreci,
simbolicka igra pomaze u rjeSavanju konflikata, u kompenzaciji nezadovoljenih potreba, u

obrnutom preuzimanju uloga (poput poslusnosti i autoriteta) itd. (Piaget i Inhelder, 1972).

Ove mnogobrojne funkcije simbolicke igre nadahnule su nekoliko teorija koje pokusavaju
objasniti sve oblike igre. Najvaznija od tih ranijih teorija je teorija Karla Groosa (Groos, 1899;
prema Piaget, 1953), koji je prvi otkrio da igra djece (i zivotinja) ima bitnu funkcionalnu vrijednost
1 nije samo razbibriga. On je igru vidio kao uvjezbavanje buducih aktivnosti pojedinca. Priprema
li se dijete postati sveéenik ako se igra da je crkva, a dijete koje se igra da je mrtva patka priprema
se za postati ornitolog? Mnogo dublja teorija je ona F. J. J. Buytendijka (Buytendijk, 1933; prema
Piaget, 1953), koji povezuje igru sa instinktivnim obrascima ponaSanja poput istraZivanja,
suosjecanja, ostvarivanja kontakta, ritmicnosti i sl. Piagetu su objasnjenja ovih teoreti¢ara bila
previse razvedena te je on smatrao da se za objaSnjenje igre treba uputiti na pol asimilacije prema
sebi, a simboli¢ku igru objasniti u kontekstu sveukupne igrovne djelatnosti, obrac¢ajuci posebnu
pozornost na razdoblje u kojemu se pojavljuje. Piaget (1953) smatra da u simboli¢koj igri
asimilacijska aktivnost poprima poseban oblik semioticke funkcije pri ¢emu se simboli stvaraju po
volji kako bi se upotpunio izraz djetetovog iskustva, kako bi se iskustvo koje dijete jo§ ne moze

izraziti jezikom izrazilo kroz simbole, proigralo, shvatilo i1 uklopilo u postoje¢i kognitivni sustav.

Ova simbolika usredotoc¢ena na sebe nije ograni¢ena samo na izrazavanje 1 podrzavanje
svjesnih interesa djeteta (Piaget, 2013). Simbolic¢ka igra Cesto se bavi nesvjesnim sukobima:
seksualnim interesima, obranom od anksioznosti, fobijama, agresijom ili identifikacijom s
agresorima, povla¢enjem zbog straha od rizika ili natjecanja, itd. Ovdje se simbolika igre sli¢i
simbolici sna, do te mjere da djecja psihoanaliza Cesto koristi materijale iz igre (Piaget, 2013).
Medutim, Freudova teorija dugo je tumacila simboliku sna kao maskiranje temeljeno na
mehanizmima potiskivanja i cenzure. Nejasne granice izmedu svjesnog i nesvjesnog, kako ih
ilustrira simbolicka igra djeteta, sugeriraju da je simbolika sna analogna simbolici igre, jer sanjar
istovremeno gubi racionalnu upotrebu jezika, osjecaj stvarnosti 1 deduktivne ili logi¢ke instrumente

svoje inteligencije. Nevoljno, dakle, nalazi se u situaciji simboli¢ke asimilacije koju dijete trazi iz
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vlastitih razloga. Mozda bi interpretaciji snova trebali pristupiti jednako kao 1 interpretaciji igre?
Mozda je dinamika nesvjesnog kod odraslih zasnovana na slicnim principima nelingvistickog

procesiranja kao kod djece?

U razvoju igre, unato¢ kvalitativnim promjenama, takoder postoji kontinuitet. Vidjeli smo
da se u senzomotornoj fazi javlja ponasanje isprobavanja, prvo bez eksperimentalnih varijacija, a
zatim s njima. To ponasanje je takoder ekspresivno, divergentno i intrinzi¢no motivirano te ga se
moze svrstati u kategoriju igre. Piaget (2013) ju naziva igra uvjezbavanja (eng. practice play) te
kaze: ,,...simbolicka igra je igri uvjezbavanja kao S$to je reprezentacijska inteligencija
senzomotornoj inteligenciji.“ Uz to je ,,simbolicka igra reprezentacijskoj inteligenciji isto kao 1 igra
uvjezbavanja senzomotornoj inteligenciji — devijacija u smjeru Ciste asimilacije (Piaget, 2013, p.
17). Dakle kako se dogada prijelaz sa senzomotorne na reprezentacijsku inteligenciju, opisan u
prethodnom poglavlju, tako se i fokus igre pomice sa jednostavnih radnji (strukture) i konkretnih

objekata prema sloZenijim radnjama i objektima zamjene.

Tendencije razvoja sadrzaja i strukture te njihov odraz na specificne
funkcije igre

Proucavajuéi razvoj igre Duran (1988) smatra primjerenim promatrati razvoj sadrzaja kao
kvalitativne 1 narativne komponente igre te razvoj strukture kao kvantitativne 1 logicke komponente
igre. Razvoj sadrzaja simbolicke igre se krece od proigravanja jednostavnih radnji i instrumentalnih
obrazaca s odredenim predmetima prema proigravanju meduljudskih odnosa (krug socijalnih
odnosa se sve vise §iri). Struktura igre postaje sloZenija u funkciji dobi. Mateji¢ (1978) govori o tri
procesa porasta sloZenosti: organizacija, internalizacija i simbolizacija. Organizacija se shvaca kao
Piagetov pojam organizacije: vec¢i broj simbolic¢kih sredstava (shema) se povezuje u koherentnu
cjelinu te igra postaje sve neovisnija o drugim aktivnostima djeteta. Internalizacije se odnosi, ,,S
jedne strane na proces izgradnje unutarnjih sredstava za reprezentiranje, dok se, s druge strane,
odnosi na proces reduciranja vanjskih oblika reprezentiranja® (Duran, 2001, p. 154). Proces

simbolizacije se odnosi na povecanje udaljenosti izmedu oznacitelja i oznacenog.

S obzirom da je sadrzaj igre uvijek vezan za odnose s predmetima ili ljudima koji su
odredeni socijalnim okruZenje, promjena sadrzaja je vezana za Sirenje djetetovog iskustva u

socijalnom okruZenju. S druge strane, za strukturalne promjene vezane za viSe stupnjeve
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organizacije, internalizacije 1 simbolizacije, potrebno je prosirivanje kognitivnih pretpostavki $to
ukljucuje shvacanje uvjetnosti znaka, ovladavanje gramatikom semioti¢kog sistema, prevladavanje
egocentrizma, pa je promjena strukture vezana za kognitivni razvoj (Duran, 2001). Stoga je
funkcija razrjeSavanja afektivnih sukoba (Piaget i Inhelder, 1972) povezana sa razvojem sadrzaja
igre dok je funkcija koriStenja igre kao poligona za isprobavanje intelektualnih mogucnosti

povezana sa razvojem strukture igre.

Postignuc¢a dostignuta kroz igru se generaliziraju na sve aktivnosti u kojima se koriste
srodne funkcije. Isto tako se funkcije izvan igre koriste u igri. Tako se razvoj sadrzaja i strukture
igre odrazava na razvoj drugih specifi¢nih funkcija. Duran (2001) navodi pet specifi¢nih funkcija
koje ¢emo ukratko opisati. Simboli¢ka igra u prvom slucaju sluzi za prevladavanje egocentrizma.
Egocentrizam se posebno primijeti u djetetovom govoru, kada objasnjava predmet koristi puno
nedefiniranih izraza i izostavlja bitne informacije. Cini se da dijete smatra da rije¢ prenosi puno
viSe informacija nego $to zaista prenosi te tako ne uspijeva razlikovati ego 1 alter ego, svoje i tude
poimanje (logicki egocentrizam) (Elkind, 1967). Medutim, kroz simboli¢ku igru dijete pocinje
shvacati uloge te se njegov ego uspijeva decentrirati. Duran (2001) navodi zanimljiv primjer
djevojcice koja u nekoliko minuta igre mijenja tri razli¢ite uloge. Elkind (1967) zakljucuje da se
egocentrizam moZze prevladati tek kada se simbolican predmet i kognitivna shema koju isti
utjelovljuje mogu zadrZati u isto vrijeme. Tada dijete koristi uvjetni i realni plan naizmjeni¢no. U
drugom slucaju simboli¢ka igra sluzi za emocionalnu decentraciju. Kao $to se u igri uloga
internalno definiraju 1 izdvajaju karakteristike li¢nosti pojedinog lika iz djetetove okoline pa se
njegovo ponasanje oponasa, tako se 1 emocionalna stanja izdvajaju 1 fiksiraju, a posSto se ¢uju 1
verbalna obiljezja tih stanja dijete vrlo brzo stjeCe jasne vanjske odrednice emocija. Kroz
simboli¢ku igru se emocije proigravaju te se proZivljavaju tuda emocionalna stanja kao da su
vlastita (razvoj suosjecanja) (Duran, 2001). Tre¢a izdvojena funkcija je kruzno uzrokovanje
govornog 1 kognitivnog razvoja. Piaget nalaze da je ucenje jezika samo odraz kognitivnog razvoja,
odnosno odraz ve¢ postojecih unutarnjih reprezentacija (Buggle, 2009), dok Vigotski (Berk, 2015)
naglaSava da je jezik facilitator kognitivnog razvoja. Tesko je deducirati koje je objasnjenje tocno.
Pogledajmo primjer djevojCice koja pokuSava upitati djecaka Sto da radi ako beba bude htjela
spavati u Setnji (futur drugi): ,,Ako...Sto ak'... kada, aa... a kada moja seka bude htjela spavati tu...
na, tu kad budemo isle u Setnju u kolicima ak' bude tela spavat.“ Kako Duran (2001) kaZze: ,,Ova

recenica naprosto brekce od stvaralackog napora.® Medutim, je li kod ove djevojcice koncept koji
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zeli izraziti ve¢ postojan u mentalnoj reprezentaciji, a ona se muci prenijeti ga u rijeci ili ovoj
djevojcici jezik pomaze da stvori novu kognitivnu reprezentaciju u futuru drugom. Duran (2001)
kaze kako su oba zakljucka tocna, jezik facilitira kognitivni razvoj jer mu daje strukturu i definirane
pojmove s kojima moze baratati dok dijete samostalno stvara kognitivne reprezentacije pomocu
mentalnih kombinacija koje se zatim odrazavaju u jeziku. U ovakvom slucaju (primjer djevojcice)
neposrednog ulaganja napora kako bi se izrazila zabrinutost i jezik i kognicija se strukturiraju u
isto vrijeme. Cetvrta izdvojena funkcija simboli¢ke igre je autonomizacija semioti¢kih sredstava.
Dijete kroz simbolicku igru shvaca uvjetnost i fiktivnost simbola. Ono ,,kao da se neprestano vozi
na dva kolosijeka: realnom i uvjetnom, a pri tome je potpuno svjesno uvjetnosti re¢enog i
ucinjenog...“ (Duran, 2001). Peta funkcija je prihvacanje spolne uloge i drustvenih obicaja svoje
mikrosredine. S obzirom da su u igri sadrzane brojne svakidasnje situacije, ona sluzi za

konsolidaciju svakida$njih ponasSanja te pronalazenje vlastitog identiteta unutar tog ponasanja.

Prakti¢na analiza simbolicke igre

Kako bi se detaljnije analizirala simboli¢ku igru potrebno je odrediti njezinu jedinicu. Vigotski
(1977, prema Duran, 2001) definira igrovnu jedinicu kao najmanji dio igre koji jo$§ uvijek ima
znacenje. Duran (2001) dodaje da je to dio igre kojemu se jo$ uvijek moze pripisati rijec ,,toboze*
ili ,,kobajagi‘. Dijete koje toboZe razgovara na telefon tako Sto prinosi paket maramica uhu i govori
,halo, halo!“, a zatim kima glavom kao da razumije §to mu sugovornik govori, prakticira
simbolic¢ku igru sa jednom igrovnom jedinicom. Igrovna jedinica je ,,prica na telefon (toboZze).
Ovu igrovnu jedinicu se moze promatrati kao kognitivhu shemu ,,pri¢anja na telefon* koja asimilira
vanjski sadrzaj. Ta shema je utjelovljena kroz razli¢ita simbolicka sredstva: motoricka radnja
(prinoSenje ,,telefona* uhu), objekt-zamjena (telefon-paket maramica), govor (halo,halo). Dakle
simbolicka igra se sastoji od igrovnih jedinica, a igrovne jedinice moZemo rasclaniti na simboli¢ka
sredstva (Duran, 2001). Duran (2001) na ovaj nacin stvara podjedinice simbolicke igre koje izvrsno

sluZe za sistemati¢no promatranje simbolicke igre.

Ako se prihvati podjela na igrovne jedinice i simbolicka sredstva, onda analizu simboli¢ke
igre mozemo provesti na tri razine: proucavanje tipova simbolic¢kih sredstava koja tvore igrovne
jedinice, prou€avanje nacina organizacije simbolickih sredstava pri tvorbi igrovne jedinice te

medusobno kombiniranje igrovnih jedinica u stvaranju sloZenih igrovnih djelatnosti.
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Igrovna jednica je najmanji dio igre koji ima znaCenje i kojemu se pripisuje rije¢ ,,toboze*.
Simbolicka sredstva su dijelovi igrovne jedinice koja sluze za prenoSenje mentalnih sadrzaja.
Simbolicka sredstva su prema Duran (2001): simbolicki objekti zamjene, simbolicke radnje
(motoricke predmetne radnje, pokreti i drzanje tijela, samoodnosne radnje), mentalni reprezentant

1 govor (kao znacenjsko 1 kao paralingvisticko sredstvo).

IstraZivanje Mirjane Duran (1988): Simbolicka igra djece u razliitim socio-

kulturalnim uvjetima

Predstavit ¢e se istrazivanje Mirjane Duran iz 1988. godine kako bi se prikazalo kako se na
sistemati¢an nacin i uz visoku kontrolu uvjeta s minimalnim u¢inkom na ekolosku valjanost moze
istrazivati simbolicka igra. Ovaj tip istrazivanja se moze uklopiti u razli¢ita istraZivacka pitanja, a
u ovom istrazivanju se ispituje razlika u razli¢itim mjerilima simbolicke igre kod djece razlicitih

socio-kulturalnih pozadina.

Mjere simbolicke igre su bile broj igrovnih jedinica, ucestalost i vrste simbolickih sredstava
te su se iste usporedivale kod razli¢itih socio-kulturalnih grupa djece. Kriteriji za odredivanje

igrovne jedinice 1 vrste simbolickih sredstava su navedeni u prethodnom poglavlju.

U istraZivanju su sudjelovala gradska djeca visokoobrazovanih roditelja i roditelja koji su
nekvalificirani radnici te seoska djeca (N=120, dob=5-6). Istrazivaci su posjetili svaku obitelj prije
istrazivanja kako bi upoznali djecu 1 kako im dolazak na istrazivanje (u njthovom vrti¢u) ne bi bio
stresan. Vrticka soba je preuredena za svrhe istraZivanja: kamera je skrivena i1 ugradeni su
mikrofoni, igracke su bile rasporedene tako da sugeriraju na igru obitelji (prije svakog novog
pokusaja su vra¢ene u pocetnu poziciju). Za istrazivanje je dovodeno po dvoje djece razli¢itog
spola te je djevojcici obucena pregaca, a djeCaku prsluk (oba odjevna predmeta su bila opremljena
mikrofonima). Eksperimentator bi im rekao da sada ima posla 1 da ¢e ih posjetiti kasnije, a zatim
ih je ostavio potpuno same u prostoriji na 20 minuta. Igra je promatrana u stvarnom vremenu te

audio 1 vizualno snimana.

Pri analizi je uzeto 10 minuta ,,najbolje igre svakog para“ te je nekoliko nezavisnih
ocjenjivaca brojalo igrovne jedinice i biljezilo vrste simbolic¢kih sredstava koji su se pojavili. Kod
gradske djece visokoobrazovanih roditelja je utvrden najveci broj igrovnih jedinica (p<0.01), oko

35% manje igrovnih jedinica je bilo kod gradske djece ¢iji su roditelji nekvalificirani radnici
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(p<0.01) dok je 40% manje igrovnih jedinica uoceno kod seoske djece (p<0.01). Gradska djeca
visokoobrazovanih roditelja koristila su vise svih vrsta simboli¢kih sredstava osim mentalnih

reprezentanata. Druge dvije grupe su pokazale vecu slicnost u koristenju simbolickih sredstava.

Iako navedeno istrazivanje Mirjane Duran sadrzi jo$ niz bitnih zakljucaka, ogranicit ¢emo
se samo na glavne spoznaje istoga. Ovo istrazivanje je proizasSlo iz cijele tradicije istrazivanja
djecjeg razvoja, a velikim dijelom 1 istrazivanja Jeana Piageta. Ukazuje nam kako se neki rani
kvalitativni podaci dobiveni na nesavrSenom uzorku, u nesavrSenim uvjetima, ali vrlo detaljno
kriti¢ki sagledani, mogu koristiti kao teorijska podloga jednom modernom istrazivanju rezultirajuci

vrijednim kvantitativnim podacima o dje¢jem razvoju.

Kriticki osvrt

,Piagetovo djelo o razvojnoj psihologiji spoznaje predstavlja dosad najopsezniji i najdiferenciraniji
pokusaj empirijskog otkrivanja i teorijske prorade razvoja ljudske spoznaje...” (Buggle, 2009,
p.110). Njegov ekspanzivan pokusaj stvaranja logickog sistema u tada potpuno fragmentiranom i
nerazvijenom podru¢ju proucavanja psiholoskog razvoja je u jednu ruku vrijedan divljenja, a u
drugu ruku naizgled beznadan posao shvacanja kompleksnih razvojnih promjena koje su posljedica
niza faktora, od specifi¢nih bioloskih, socijalnih i okolinskih utjecaja do manje specificnog utjecaja

bioloskih ciklusa, Zeitgeist-a ili kulture.

Kritike Piagetove teorije se odnose na biologizam i redukcionizam, krive procjene dobnih
granica za razli€ite sposobnosti, metodoloske 1 statisticke nedostatke, izraZavanje neutemeljenih
zaklju€aka 1 sl. (Buggle, 2009). Iste kritike se odnose na pojedine dijelove stvaralastva s obzirom

da je ono tako opsezno. Fokusirat ¢emo se na kritike podataka iznesenih u ovome radu.

Osvrcuéi se na temeljne pojmove spoznajnog razvoja, uocavamo da Piaget dijeli aspekte
razvoja u dvije kategorije — konstantni i promjenjivi aspekti (Piaget, 1953). Konstantni aspekti su
procesi adaptacije i organizacije, dok su promjenjivi aspekti strukture koje naziva shemama. Osim
razlike u promjenjivosti izmedu ovih pojmova uo€avamo i razliku u kvaliteti — prvi su procesi
iznimno apstrahirani, dok su druge strukture specificne. Buggle (2009) se pita je li razlika izmedu
konstantnih 1 promjenjivih aspekata razvojnog kontinuuma samo u stupnju apstrakcije pojmova, a

ne zapravo u promjenjivosti. Ako obrnemo razine apstrakcije pa adaptacija i organizacija postanu
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specificni, a sheme apstrahirane: adaptacija postaje promjenjivi aspekt pa je u senzomotornoj fazi
odreduju prakti¢ni ciljevi, u predoperacijskoj fazi socijalno okruzenje i kolektivni simboli, a u
formalnoj fazi izolirani etiCki principi. S druge strane, shema se moze odlikovati samo
sistematizacijom i samoregulacijom pa postati konstantni aspekt kontinuuma. Ovaj konceptualni
problem — tzv. ,,samovoljno-manipulativna konstrukcija teorijskih pojmova*“ — se ne mora
odrazavati na prakti¢ne zakljucke jer uglavnom intuitivno postavljamo pojmove sheme, adaptacije
ili organizacije na isti nivo apstrakcije. Samim koriStenjem ovih pojmova smo ve¢ na klimavom
tlu, ali isto tako su ovo vrlo korisne apstrakcije za proucavanje ponasanja kao sto se vidi u pregledu

kognitivnog razvoja u senzomotornoj fazi.

Piaget je stadije razvoja razdijelio prema dominaciji razlicitih funkcija, medutim kasnija
istrazivanja (Siegel 1 Brainerd, 1978) su pokazala da se pojedini stupnjevi tesko razdvajaju u
stvarnosti. Piagetova teorija ocrtava razlicite stupnjeve kognitivnog razvoja, od kojih svaki ima
fiksne karakteristike. Ova perspektiva moZe previse pojednostaviti slozenost djecjih kognitivnih
sposobnosti i previdjeti individualne varijacije. Na primjer, neka djeca mogu pokazati znakove
reprezentacijskog misljenja ranije nego $to je Piaget predvidio te isto tako se mogu nastaviti

simbolicki igrati i znatno nakon zavrSetka predoperacijske faze (Siegel i Brainerd, 1978).

Nadalje, mnogi zapostavljaju Cinjenicu da je Piagetov rad usmjeren na spoznajni razvoj pa
krivo oc¢ekuju da ¢e biti ubrojeni i drugi psiholoski aspekti poput emocija 1 socijalnog zivota. lako
Piagetova kvalitativna metoda omogucuje uvid u cijelu Sirinu dje¢jeg iskustva, treba ostati
suzdrzan u prihvacanju otkri¢a nastalih kao nusprodukt istraZivanja specificno — spoznajnog
razvoja. Njegova istrazivanja su ograni¢ena i uzorkom ispitanika jer su provodena na djeci
zapadanjacke kulture (krS¢ani u industrijski razvijenim zemljama) i srednjeg socioekonomskog
statusa (Piaget 1 Inhelder, 1986) ili na njegovoj vlastitoj djeci (Piaget, 1953) Sto znatno ograni¢ava
mogucnost generaliziranja i opseg (Buggle, 2009). S druge strane, mozemo re¢i da se Piaget
fokusirao na procese koji su univerzalni isto kao i psihomotorna reakcija pa ih se moze istrazivati

na bilo kojoj populaciji.

Jos jedna kriti¢na tocka odnosi se na Piagetovo glediste o dje¢jem kognitivnom razvoju kao
isklju¢ivo potaknutom unutarnjim procesima sazrijevanja. Kao $to je prikazano u ovome radu,
Piaget detaljno razraduje individualnu dinamiku razvoja simbolicke igre, ali pri tome umanjuje

ulogu drustvene interakcije 1 kulturnog prijenosa u oblikovanju kognitivnih sposobnosti. Novija
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istrazivanja, posebno pod utjecajem sociokulturnih teorija poput Vigotskog, naglasavaju vaznost
vodenog sudjelovanja i kulturnih alata u poticanju vjestina simbolicke igre (Berk, 2015, Siegel i

Brainerd, 1978).

Za kraj, koristenje kvalitativne metode opazanja i polustrukturiranog intervjuiranja je s
jedne strane rezultiralo vrlo bogatim uvidom u djecji svijet, dok je s druge strane ogranicilo teoriju
subjektivnoséu opazaca. Osobno, Citanje Piagetovih djela je iznimno obogacujuce iskustvo koje
zapocCinje vrlo slojevitim nadinom izrazavanja, gustim recenicama i vrlo jasnom logi¢kom niti
medu izjavama. Opservacije ponasanja su vjerne i dovoljno detaljno opisane, a iznimno je
zanimljivo kako on uspijeva svaki mali obrazac ponaSanja uklopiti u svoj sistem. Smatram da ¢e
svatko tko se odvazi procitati originalan Piagetov rad shvatiti mo¢ kvalitativne metode.
Naposljetku, kvalitativnom metodom smo dobili detaljan uvid u dinamiku prelaska sa
senzomotorne inteligencije na reprezentacijsku te jasnu poveznicu izmedu novo-razvijene

inteligencije 1 tendencije simboli¢koj igri u ranom djetinjstvu.

Piaget je postavio temelje, a njegovi nasljednici su preuzeli iscrpljujuci posao empirijske
verifikacije njegovih pronalazaka. Prikazali smo nacrt istraZivanja psihologinje koja je nasljednica
Piagetove tradicije (Duran, 1988) i uocili kako se simbolicka igra moze istrazivati tako da bude na
nivou moderne psihologijske metodologije. Receno je da simbolicka igra ispunjava afektivne 1
intelektualne potrebe, medutim ¢ini se da se struktura igre mijenja ovisno o funkciji koju ispunja
(Duran, 2001); stoga bi se u budu¢nosti trebao razgranati pojam simbolicke igre. Dakle, shvacanje
simboli¢ke igre kao ponasanja u kojemu dominira asimilacija je preSiroko te ga je potrebno
razloziti. Smatram da ¢e najplodonosnija istrazivanja biti na populaciji predSkolske djece sa
psiholoSkim smetnjama koja su u sustavu zdravstva ili nekom drugom obliku psiholoskog lije¢enja
jer ¢emo kod njih imati najdetaljniji uvid u obiteljsko i individualno stanje te moc¢i povezati

ponasanje sa razlic¢itim faktorima koji utjeu na njihov razvo;j.

Zakljucak

Konstruktivisticka teorija spoznajnog razvoja koju je predlozio Jean Piaget objasnjava promjene u
psiholoskom razvoju od rodenja do odrasle dobi. Piaget nalaze da su kognitivne sheme u podlozi
spoznaje te da se one mijenjaju i napreduju pomocu univerzalnih procesa adaptacije, organizacije

1 ekvilibracije. Reprezentacijska inteligencija nastaje iz senzomotorne inteligencije pred kraj druge
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godine zivota te donosi niz novih sposobnosti medu kojima je najvaznija semioticka funkcija. Ista
omogucuje djetetu da oponasa bez izravne prisutnosti modela, koristi jezik, crta, ima pristup
mentalnim slikama te da se simbolic¢ki igra. Simbolicka igra je tip ponasanja koji se javlja u
predoperacijskoj fazi te ga karakterizira koriStenje zamjenskih objekata i dominacija asimilacije
prema egu. Ispunjava razli¢ite funkcije, a najvaznija je da pruza djetetu mentalni prostor u kojemu
moze isprobavati, koristiti vlastiti jezik i razradivati vlastite unutarnje konflikte bez uplitanja
odraslih. Simbolicka igra se sadrzajno $iri i strukturalno usloznjava dok ne nestane i ne bude
zamijenjena drugim oblicima ponaSanja pred kraj predoperacijske faze. Zamjenjuje ju unutarnji
govor, igra s pravilima, moguénost razmjene mentalnih sadrzaja pomocu jezika. Piagetova teorija
nam daje uvid u genezu ljudske spoznaje, medutim ona ne samo da ima nedostatke, nego i

pogreske.
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