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OSSZEFOGLALO

Manapsag szinte lehetetlen elképzelni, hogy a formalis és informalis oktatds szamitogép vagy
valamilyen 1) technikai eszkdz hasznalata nélkiil valosuljon meg. A szamitogép és az internet
szamos szorakozasi lehetdséget nyujt mindenki szamaéra, igy a tanuldst is érdekesebbé teszi,
ezért a diakok és hallgatok mindennapi életévé valt a tantermen beliil €s kiviil is. A technika
fejlodése lehetove teszi szdmunkra, hogy szovegeken és képeken kiviil hasznalhassunk mas
multimédias elemeket is, mint példaul az audio, video, illetve a kiilonféle szimulaciok és
animaciok. Figyelembe kell venni a kiilonboz6 elemek egyiittes miikodését, és azt, hogy ezek
hogyan befolyasoljak a tanulasi folyamatot és az ismeretszerzést, valamint az
informaciogyijtést. Az is fontos tényezd a tanulasban, hogy milyen multimédias eszkozoket

hasznalunk az oktatas soran.

Ez a munka betekintést nyjt a multimédias oktatas fejlddésének folyamataba és modszereibe,
illetve megprobalja kiemelni az eldnyeit, emellett bemutatja a multimédia alkalmazasdnak
lehetdségeit a tandran. Tovabba attekinti a tradiciondlis €és konstruktivista tanuldsi modszerek
kiilonbségeit és felhivja a figyelmet e két tanulasi modszer ardnyainak betartdsara, mert nem
szabad szem eldl téveszteni, hogy a multimédia nem helyettesiti, hanem kiegésziti a
hagyomanyos oktatast. igy példaul a technikai eszk6zok pedagogiai szerepe egy hazi olvasmany
elolvasasa esetében nem az, hogy a diakok a rovid tartalmat letdltsék az internetrdl, hanem, hogy
a korszeri multimédias eszkozok felhaszndldsaval gyorsabb ¢€s hatékonyabb tanulasi
modszereket sajatitsanak el. A multimédia €s az 01j technikdk allando fejlédésével parhuzamosan
a pedagogusoknak is folyamatosan 0j eszk6zok allnak a rendelkezésére, amik lehetové teszik
egy Uj és innovativ oktatasi rendszer kialakulasat, de ugyanakkor, ahogy majd a példakbol is
latni fogjuk, a tanuloknal ez az Uj rendszer gyorsabb, funkcionalisabb, valtozatosabb és

konnyebben elérhetd tanulast biztosit.

Kulcsszavak: multimédia, tanora, nevelés és oktatas, diak, oktato



BEVEZETO

Nem is olyan régen a mechanikus és elektromos irogép volt a technikai eszkdz hasznalatanak
csticspontja. Ezt kdvette az irasvetit6, majd a vided és a videokazetta alkalmazasa a tanoran, attol
fliggden, hogy egy iskola mennyire volt technikailag felszerelt, valamint, hogy a multimédias
eszk6zOk hasznalata mennyire volt Osszetett, és persze, az oktaté multimédids tuddsa is nagy
szerepet jatszott. Az elmult évtizedben szamos 1) technikai és multimédias eszkoz jelent meg a
piacon, amely felhasznalhatdé a tanoran €s nagyban hozzéjarul a tanulasi folyamat sikeréhez.
Manapsag nincs olyan munkahely, ahol valamilyen formaban nincs jelen a multimédia, igy nem
meglepd, hogy az oktatdsban is egyre nagyobb szerepet kap. Mivel az iskoldnak az a feladata,
hogy felkészitse a tanulokat a mindennapi €letre és a munkara, sziikséges a diakok informatikai
miiveltségét olyan szintre emelni, hogy az a késdbbiekben megkdnnyitse a munkavégzését és az
¢letét.

Az effajta tudas atadasahoz az is sziikséges, hogy az oktatok szamara lehetévé tegyék a
tovabbképzés lehetoségét, mivel 6k jelentik a tudasforrast az egész tarsadalom szamara. Ezek a
tovabbképzések elésegitik az adekvalt modszertan alkalmazasat, valamint segitséget jelentenek a
kiilonb6z6 oratipusok modern szemléletre épitd kialakitasaban, igy beékelddnek a hagyomanyos

tantervekbe.

Jelen munka néhany példaval igyekszik igazolni az el6z6 allitasokat és bemutatni azt, hogyan
valosulhat meg a multimédia alkalmazasa néhany tandran. Mivel a vildghdlon temérdek 1)
informaci6 aramlik felénk, 1épést kell tartanunk az informécios tarsadalommal, ezért az
oktatasban is alkalmazkodnunk kell e modern tarsadalom normaihoz. Diplomamunkam

témajanak kivalasztasdhoz elsdsorban ennek felismerése vezetett.



1. A MULTIMEDIA

1.1. A multimédia fogalma

A multimédia a szorakoztatas és miivelodés jovo szazadi eszkoze, amely mas multimédia
rendszerekkel ugy fogja befolydasolni a XXI. szazad életét, ahogy a konyv a XVI. szazadban és a
film a XX. szazadban tette.”

/Konyves Toth E16d/

A multimédia sz6 elsé része (multi lat.: sok) mar nevében is tobb dolog Osszességére utal.
Fogalmat mar sokan probaltak meghatarozni, ezért tobb definicidja is 1étezik. Az Elektronikus
konyvtari értelmezd szotar szerint a multimédia ,,a szoveg mellett/helyett jellemzoen allo-
és/vagy mozgoképet, animaciot, hangot is tartalmazd szamitogépes szoftver vagy
informacioforras, illetve ilyenek kezelésére, atvitelére alkalmas eszkoz jelzéje.! Tovabba ez az
Osszefoglalé névvel nevezziikk meg a kovetkezd késziilékeket is: szamitogép, nagy felbontasu
szélesvasznu képerny6, mobiltelefon, fax, HIFI berendezés, videdkamera, videdlejatszo, digitalis
fényképezdgép, digitalis kivetité stb. Ami minden meghatarozas kozos nevezdje, hogy a
multimédia olyan rendszer, amelyben az informacié tobb formdja, mint példaul az adat, kép és
hang egyszerre megtalalhat6. Ez azért fontos, mert fokozza a felhasznald élményeit, illetve

gyorsabba ¢és konnyebbé teszi az informécid befogadasat és felhasznalasat.”
1.2. A multimédia fejlodéstorténete

Szazadunk egyik legjelentdsebb vivmanya a multimédia. Az informacid birtoklasa és kezelése az
emberiség torténelmében ¢és a civilizaciok fejlodésében mindig kiemelkedd szerepet jatszott, a
XX. és XXI. szazadban pedig hatalmi tényez6 lett.

A legnagyobb elOrelépést e téren az jelentette, mikor 1945-ben Vannevar Bush egy
tanulmanyaban javaslatot tett egy olyan berendezés elkészitésére, amelynek segitségével az
emberiség szamara rendelkezésre allo adatok és informdacidk attekinthetévé és gyorsan
elérhetdvé valnanak. Két évtizeddel késdbb, 1965-ben, Ted Nelson, Bush elképzelései alapjan,
létrehozta az tigynevezett hipertextet, ami olyan szoftver, illetve alkalmazas, amely szdveges

informaciok kozotti logikai kapcsolatok révén lehetdvé teszi azok kiillonb6zd sorrendi

YElektronikus kényvtdri értelmezé szétdr : http://mek.oszk. hu/00000/00079 (2014. 5. 9.)

2 vé.: Multimedia: http://wikipedia.org/wiki (2014. 5. 9.)


http://mek.oszk.hu/00000/00079

olvasasat.® A nyolcvanas évek kozepétdl kereskedelmi forgalomban is megjelentek az elsé ilyen
rendszerek. A komputer sz6 az 6tvenes években kertiilt be a kdznyelvbe, ekkor még azonban a
legkisebb is egy egész épiiletet foglalt el. Méretiik és aruk csokkenésével elészor 1976-ban az
Apple, majd 1982-ben az IBM tette a hétkéznapi ember szamara elfogadhatova. A hardver
megsziiletésével egy idében megindult az a folyamat is, hogy megteremtsék annak lehetdségét,
hogy az emberek gép segitségével is kommunikalni tudjanak egymassal. Ekkor valt a
szamitdgép evolucidja az emberi evolucio fontos részévé, szinte évente jelentek meg az egyre
fejlettebb gépek. Az igazan nagy attorés 1969-ben latta meg a napvilagot, amikor 1étrehoztak az
ARPANET nevii elsé kisérleti haldzatot, ez volt a mai internet (vilaghald) ése. Ez a médium
lehetdvé teszi az informacidk egész vilagon valé terjesztését.* A statisztikak azt mutatjak, hogy a

rendelkezésre allo adatok szama az interneten minden nap tobb millié oldallal novekszik. Ez a

tengernyi informacié sok érdekes adatot, cikket, képet, s6t konyveket és tankonyveket is
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Az informéacios technoldgia fejlédése a torténelem soran

® Elektronikus konyvtdri értelmezé szotdr: http://mek.oszk.hu/00000/00079 (2014. 5. 9.)

4 V0.: Az internetes kommunikdcio torténete és elmélete: http://www. mediakutato.hu/cikk/2012_01_tavasz (2014. 5.

9.

®|.: Mikulan, R.: Multimedija i internet u nastavi ekonomske skupine predmeta. Zagreb, Zivot i §kola, 2003, 16


http://mek.oszk.hu/00000/00079

1.3. Multimédias eszkozok, avagy a diafilmtol a szamitogépig

Az oktatasi eszkozok 1dordl-idore valtoztak, néha egy régit tokéletesitettek, néha pedig egy uj
eszkOzt vezettek be az iskoldkba. A tanitasi eszk6zok elsd nemzedékeként a tablat és a krétat
emlithetjiik, sokaig csak ezek a targyak alltak az oktatok rendelkezésére. A nyomtatas
megjelenésével boviilt az eszk6zok szdma. Hasznalatba vették a tankonyveket, sot a képeket és a
kéziratokat is, ezek vizualis taneszkozoknek szamitottak. A technikai eszk6zOok tovabbi
fejlodésével, a 19. szdzad végén, a tandrakon megjelent a diafilm, azaz a diafilmvetités, ami a
szoveg ¢és a kép egylittesét jelentette.6 Ezzel egyidoben a grafoszkop (irasvetitd) is segitséget
nyujtott a tananyag gyorsabb ¢&s egyszeribb attekinthetéséhez, mivel ez a késziilék
vetitévaszonra nagyitva jelenitette meg a szoveget.” Nem csak a vizualis eszkdzok kezdtek
fejlédésnek indulni ebben az iddszakban, hanem az auditiv késziilékek is, mint példaul a
gramofon, ami hanglemezre készitett hangfelvétel visszahallgatasat tette lehet6vé.® Az évtizedek

soran a technika eldrelépésével egyre korszeriibb eszkozok lattak napvilagot:

e magnetofon

e Kazettas magno
e cd-s magno

o fényképezdgép
e vided

e radid

o televizid

e mikrofon

e digitalis kivetitd (projektor)
e fénymasolo

e nyomtato

e szamitogép

e interaktiv tabla

Ezek a késziilékek nem helyetesitették az oktatok szerepét, csak kiegészitették azt.

Megallapitottak, hogy a tanuldk tobbet tanulnak, ha audiovizualis eszkdzoket alkalmaznak, mint

®1.: Greber, I.: Audiovizualna pomagala i druga suvremena oprema u nastavi. Zagreb, Skolska Knjiga, 1984, 12
":i.m., 26
81.:i.m., 61



amikor kizardlag auditiv vagy kizardlag vizudlis késziilékeket hasznalnak fel. Hasonlo

elgondolassal kezdtek el oktatofilmeket tartalmazo6 videdkazettakat késziteni.

A legnagyobb attorést a szamitogép megjelenése jelentette. A szamitégép az addig hasznalt
tanitasi eszk6zok mindegyikének szerepét helyettesiteni tudta és szamos Uj tulajdonsaggal is
rendelkezett, ami hatékonyabb tanulashoz vezetett. Idével az oktatasban is nagyon elterjedtté
valt és a tanulok korében is kdzkedvelt volt. Manapsag mar a legtobb iskola rendelkezik annyi
szamitogéppel, hogy az oktatoknak lehetdsége legyen néhany tantargy szamitogéppel torténd
szemléltetésére.” Hasznalatinak szamos elonye van: sokszinli és izgalmas, jatszva tanit,
ugyanakkor a hangsuly a tanuldson marad, pontos és gyors visszajelzést ad a tanarnak és a
didknak a tanulds eredményességérol, és hatalmas mennyiségii adat taroldsara képes. Azonban
vannak hatranyai is, mint példaul a szem- és hatfajas, s ezen kiviil hasznalata nagy koncentraciot

igényel, ami igen faraszto és megterheld lehet.'°

9 vo.: Matijevics E.: Modern multimédids oktatds — interaktiv tabla.

http://www.vmtt.org.rs/mtn2010/483_491_Matijevics_A.pdf (2014. 5. 13.)

Y'v6.: A szamitogéphasznalat elényei és hatranyai az oktatdsban.

http://www.beszed.hu/szamitogephasznalat_elonyei_es_hatranyai_oktatasban (2014. 5. 13.)



2. INTERNET

2.1. Az internet fogalma és megjelenése

Az internet az egész vilagot behalozd szamitogép-halozat. Ez a nemzetkozileg elfogadott
kifejezés az angol internetwork (halozatok kozotti) szobol ered. Sok mas technikahoz hasonléan
az internet megjelenése is katonai célu fejlesztdomunka eredménye. Létrehozasaval egy katonai
kutatasokat végzo intézet kezdet el foglalkozni az 1960-as években, mivel 1ényege az volt, hogy
lehetéve tegye az adatatvitelt egymastol foldrajzilag tdvol elhelyezkedd szamitogépek kozott. A
kozhasznl halozatok oOtlete csupan csak a 80-as években meriilt fel az emberekben. Az igazi
attorés pedig 1990-ben kezdddott, mert ekkor latta meg benne a lehetdségeket az {izleti élet, és
ennek kovetkeztében lett hétkdznapjaink szerves része. Terjedéséhez az is hozzasegitett, hogy
szinte barhol, barmikor elérhetd mindenki szamara a vildg valamennyi €16 nyelvén. Manapsag az
interenethez  sokféleképpen  hozzaférhetiink, mint példaul munkahelyen, oktatasi

intézményekben, netcafékban, netklubokban, valamint ingyenesen latogathat6 konyvtarakban.*
2.2. Internet szolgaltatasok

Az internetnek szamos szolgaltatasa létezik, melyek elésegitik az informacidszerzést,
kommunikaciot, tanulast és szolgaltatds nyujtast. Ime néhany ilyen szolgltatas rovid

ismertetdje:
World Wide Web

A WWW az internet multimédias feliilete, és az egyik leggyakrabban hasznalt szolgaltatasa.
Osszekotott dokumentumok rendszere, amit webbongészé programmal lehet elérni. Magyar

megfeleldje a vildghalo.
E-mail

Az elektromos levél, azaz e-mail, ami két szamitogép kozott elkiildott szoveges iizenetet jelent, a
masik leggyakrabban haszndlt szolgaltatds az interneten. Legnagyobb eldnye a gyorsasag és
olcsosag, valamint az, hogy az iizenetekhez file-ok is csatolhatok, ami felgyorsitja az

adatatvitelt.

Y v6.: Kosa L: Az Internet, mint ij kommunikdcios csatorna. Szakdolgozat, BKE Marketing Tanszék, 1998.
http://mek.oszk.hu/01400/01463/html/capl.html#2. Mi az Internet (2014. 5. 14.)



IRC/Chat és TALK

Ez a harom program €16 online beszélgetést (Szoveges lizenet kiildés) tesz lehetdvé az interneten

egy vagy tobb felhaszndlo kozott. A beszélgetés kis ablakokban folyik, ahol lathatd sajat

iizenetlink szovege, valamint a masik komunikal6 fél tizenete is.!

2.3. Internet az oktatasban

Az internettel timogatott tanulés jellegzeteségei:*®

2

JELLEGZETESSEGEK

PROBLEMAK

A tanulési kornyezet minden komponensét
(szervezet, tananyagok, kommunikécio,

adminisztracio, ellendrzés) magéaba foglalja.

Az internethez vald hozzaférés lehetdsége

még nem tul széles, rdadasul draga.

Allandéan aktualizalhato anyagok (szoveg, kép,
rajz, videofilm, hang) széles valasztékahoz

biztositja a hozzaférést.

Az alacsony atviteli sebesség korlatozza a

multimédia hasznalatat.

Fejlett technikaval tdimogatja a sokoldali
kommunikaciot, a keresést, a dokumentalast, az
értékelést, a feladatok automatikus 1étrehozasat
és értékelését, a kiilonbozd egyének és

szervezetek tanulasi klasztereinek szervez6dését.

A médium az elektronikus kommunikécios
technikak hasznélata terén specialis

kompetenciat kivan meg.

Lehet6vé teszi a tanfolyami részvételt az id6 €s a

hely figyelmen kiviil hagyasaval.

Az informéaci6s aradatban torténd
eligazodashoz egyéni valogatasi technikak
szlikségesek. A valogatas az értékelési

kritériumok biztos hasznalatat kivanja meg.

A hipertext-struktarakon keresztiil lehetoséget ad

nem-linedris tanulasi folyamat megvalositasara.

A kommunikécié egydimenzios.

Tamogatja az egyéni tanulasi stilust és tempot.

Hianyzik a személyes (face-to-face)

kommunikacié emocionalis hatasa.

Az oktatd személyes el6adoi képességeire,

Az €16 eldadas rogtonzése, spontaneitasa

12).: Koésa L.: Az Internet, mint 1ij kommunikdciés csatorna. Szakdolgozat, BKE Marketing Tanszék, 1998.
http://mek.oszk.hu/01400/01463/html/capl.html#2. Mi az Internet (2014. 5. 14.)
31.: Web 2.0 az oktatdsban. http://mek.oszk.hu/12200/12208/12208.pdf (2014. 5. 14.)




karizmatikus hatasara irdnyul6 figyelem helyett

biztositja a gondolatokra torténd odafigyelést.

hianyzik, nincs meg a gondolatok helyszini

keletkezésének és alakitdsanak az élménye.

Az interaktiv kommunikacios eszkozok lehetové

teszik a hal6zatban vald tanulést.

Kevesebbet lehet gyakorolni az ¢16 beszédet,

az €10 vitat.

Segiti a tanuldsi folyamat dnszervezését, a
szocialis halokba szervezett konnektivista

tanulast.

A képerny6n torténd munkdnak ergondmiai

hatarai vannak.

Lehetové teszi az egyéni eldmenetel

ellendrzését.

Sok link véltozik meg, vagy tlinik el.

Egyre jobb ¢€s jobb navigécios eszkdzok allnak

rendelkezésre az internetes kereséshez.

A feladatmegoldasok és az on-line vitdk
dokumentalhatok, visszakereshetok és
rendszerezhetdk, s igy a k6zos tudasbazis

mindenki altal elérhetd részét képezhetik.

A vitaforumok sokszor atlathatatlanok, nem
késziilnek 6sszefoglalok, a fontos és a nem
fontos anyagok keverednek. A
tudasmenedzsment bonyolult szakfeladatta

valik.

A tananyag strukturajat meg kell jeleniteni, a

kommunikacioét el kell tervezni.

Mig a hagyomanyos tankonyvek didaktikai
céljai gyakran kibogozhatatlanok, s a
tankonyvek gyakran nem tartalmaznak tanulasi
célokat, feladatokat, az e-learning soran a

didaktikanak explicitté kell valnia.
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3. A MULTIMEDIA A HETKOZNAPI ELETBEN

A multimédia alkalmazasi teriiletei:**

Alkalmazasi cél Alkalmazasi mod

Szérakozas Szamitogépes jatekok, videdjatékok

Nyelvoktaté programok, képzés és
Képzés tovabbképzés, értékesitési tréning, termekoktatas,

szimulacio

Point of Information (POIl), termékismertetd,

Reklam
cégbemutato, direkt marketing eszkdzok
i Termékkatalogus, Point of Sales (POS),
Ertékesités ) ]
utazasi prospektus, ingatlan tanacsadas
Videokonferencia adathalozaton keresztiil,
hang és vide6 felhasznalasaval késziilt
Kommunikacié .
alkalmazasok, internet alkalmazas (pl. a World
Wide Web)
Informacio Varosi és polgari informacios rendszerek
Kép és video publikaciok CD-Rom-on és
Publikacié
halézaton
Dokumentacio On-Line és Off-Line dokumentaciok

A tablazat alapjan lathatjuk, hogy a multimédia hétkéznapi alkalmazadsa igen sokszini és
Osszetett. Jelen fejezet elsddleges célja bemutatni a multimédia hétkdznapi hasznalatanak
lehetéségeit, de hétkoznapjaink tevékenységei kihatnak tudasunk onfejlesztésére is, igy a

szorakozas is lehet oktatd hatdstu. Szamtalan online kviz (Legyen On is milliomos) és

Y Internet és multimédia a tavoktatasban. http:/lwww. eduline.hu/segedanyagtalalatok/letolt/3850 (2014. 5. 15.)
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gondolkodast fejlesztd jaték (memoria, kartya, keresztrejtvény, sudoku stb.) 1étezik, amelyek
szorakoztatova teszik a tanuldst és az 01j informéciok befogadéasat. Az alkalmazasi célok koziil a

szorakozast és a képzést egy Kicsit bévebben is attekintjiik.
3.1. Szorakoztatas

A multimédia a hétkéznapjainkban is jelen van, ami nem meglepd, hiszen az egyetlen modszer
¢s eszkdz, amely egyesiti az auditivitas és a vided, a kép és az irott szoveg, valamint az
animaciok altal nyugjtott szemléltetési lehetoségeket. A szorakoztatds a legkdzkedveltebb formaja
a multimédidnak, ami leginkdbb a szamitégépes jatékok teriiletét foglalja magaba. A
szamitogépes jatékok marketing tevékenysége az egész vilagon elterjedt, tigyanis a jatékok
széles skalajat nyajtja a fogyasztonak, tehat a szamitogépes jatékok készitése és forgalmazasa
igen jo marketing fogasnak szamit, mivel széleskorli fogyasztdja van. Legyen az ember 5 éves
vagy 85, férfi vagy nd, a jatékban nem gatolja meg sem neme, sem kora. A jatékokhoz

hozzajuthatunk online, azaz interneten keresztiil, de CD-n is megkaphatok.

Evolution of Video Games

2. abra:

A szamitogépes jatékok fejlodése

Ami gjonan foglalkoztatja a nagykozonséget, az a virtudlis valosadg. Ez tulajdonképpen egy
olyan szamitogépes kornyezet altal generalt mesterséges, nem valdsagos vilag, amely egyre
jobban igyekszik magédba integralni a felhasznalot. Ennek a technikai eszkdznek az elsddleges
célja nem a jaték, hanem, hogy az emberek megtanuljak kezelni az informaciokat. A program

hasznaloja egy sisakot illesztve a fejére 1éphet be a virtualis vildgba, ahol a dolgok és targyak

12



megkozelithetok ¢és megfoghatok. Ez a program forradalmasithatja az oktatdst és az

orvostudomanyban is nagy elérelépésekhez vezethet.'

A multimédias alkalmazasok felhasznalasa a filmiparban is hodit. Szamitogépes effektek és
trikkok nélkil film mar talan nem is készlil. Néhany ¢éve még ¢Eletveszélyes
kaszkadérmutatvanyok ¢és draga diszletek kellettek, ma mar a szamitogép garantalja az élethii
élményt.”® A szamitogépes jatékokon kiviil az internetes kommunikaci6 is a szorakozas forméja
lehet a felhasznalok szamara. Tobb modja is van az effajta kommunikacionak, torténhet e-
mailben (elektromos posta), kiilonb6zé portalokon, forumokon, illetve kozosségi oldalakon

(Twitter, Facebook, Myspace stb.).
3.2. Képzés

A multimédia 0j lehetdségeket nyit meg az oktatas, képzés, ismeretszerzés, minden teriiletén.
Ezek az 4j lehetéségek kozé tartozik a tavoktatas is.'” A tavoktatas az oktatds egy olyan formaja,
ahol az oktat6 és diak idében szinkron vannak jelen, térben azonban tavol egymastdl. Ez a
tavolsag athidaldsanal segit a multimédia. A didk szamdra a tanuldshoz sziikséges informaciok

CD, DVD, TV, radi6 és internet altal érheték el.*®

Y v6.: A multimédids szemléltetd anyagok szerepe az oktatdsban. 1998.
http://www.ektf.hu/agriamedia/index.php?page=archive&archpresent=346 (2014. 5. 15.)

18 v6.: Filmgydrtas. http://www.wikipedia.org/wiki (2014. 5. 15.)

171.: Vuksanovig, I.: Mogucnosti za e-ucenje u hrvatskom obrazovnom sustavu. Zagreb, Napredak, 2009, 452

18|

.. Hudec, G.: O primjenama e-obrazovanja. Zagreb, Napredak, 2009, 468
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4. A MULTIMEDIA SZEREPE AZ OKTATASBAN

4.1. A multimédia az oktatasban

Az oktatés altalaban mindeféle ismeret, tudas, készség kozvetitése, illetve kialakitdsa bemutatas,
magyarazat, gyakoroltatds utjan. Sziikebb értelemben az iskolai oktatds az a folyamatos
tevékenység, amelynek sordn a pedagodgus iranyitasaval a tanulok feldolgozzak az ismeretek
meghatarozott rendszerét, a pedagbdgus megtanitja a tanulokat arra, hogyan kell az ismereteket
felhasznalni és alkalmazni.*® A multimédia megjelenése az oktatdsban nem valtoztatta meg az

oktatas jellemzdit, csak az elsajatitashoz sziikséges modszereket egyszerisitette le.

A kettds kodolas elmélete szerint a tanulasi folyamat eredményesebb és tartosabb, ha a
kozvetitett tartalom, azaz tananyag szoban és képben is egyarant megjelenik. Egyes kutatasok
azt is igazoljak, hogy a képi kodolas fontos szerepet tolt be a tanulasi folyamatban, ugyanis a
didkok vizudlis eszk6zok segitségével konnyebben sajatitjak el a tananyagot, barmely tantargyrol
is legyen sz6. A multimédia szerepe azért fontos az oktatasban, mert a multimédids tanuldsi
programok optimalis kapcsolatot biztositanak a tanulé és a tananyag k6zott. Fontos megjegyezni,
hogy az effajta oktatas nem csak a didkok szamara konnyiti meg a tanulast, hanem az oktatok
szdmara is a munkat, mivel ezek a programok tobb médiumot integrald lehetdséger minden

eddiginél hatékonyabb eszk6zok a tanarok kezében.

A megfeleléen megtervezett multimédias oktatdszoftverek hasznalata esetén a szdmitogépes
tananyagok lehetnek az egyéni tanulas tamogatasara a legmegfelelobb eszkozok, mivel
konnyedén igazodnak a didkok egyéni tanulasi tempojahoz, végigvezetik Oket az elsajatitandd
tananyag lancolatan, a tanul6 tudasszintjének megfeleld példakkal €s feladatokkal szolgalnak, és
1épésrdl 1épésre tesztelik elsajatitott tudasukat. Emellett alkalmas olyan szitudcidk vagy

rendszerek modellezésére, mellyel a tanul6 kozvetlen kapesolatba csak ritkan keriil. ?°

9 Nagy S. (fészerk.): Uj magyar lexikon 5 Mf-R. Budapest, Akadémiai Kiado, 1962, 251

ey e

126-127
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4.2. A multimédia oktatasi elonyei
A multimédias oktatasnak szamtalan elénye van, a legfontosabbak ezek kozil:

e Tamogatja az egyéni tanulast.

e Megsziinteti a tantargyak kozti €les hatarokat.

e Noveli a kreativitast.

e Biztositja a kdnnyebb és gyorsabb tanulast, ezért motivalja a tanulokat.

e Egyénileg és csoportosan is biztositja az aktiv tanulasi folyamatot.

e A multimédia-rendszerek integralni képesek szinte valamennyi taneszkozt, az
informaciok nem csak egyetlen érzékszerviinkon keresztiil jutnak el hozzéank, s ez
lehetdvé teszi az ismeretszerzés sokkal hatékonyabb maodjat.

e A multimédia oktatéprogramok hasznalata a felhasznal6tol nem igényel elmélyiilt
szamitastechnikai ismereteket, igy széleskorti elterjedésiiknek nincs akadélya.

e A multimédiat felhasznald oktatés, tanulds soran az ismeretek elsajatitasi aranya

Iényegesen javulhat, mikdzben a tanulasra forditott id6 jelentésen csokkenhet.
4.3. A multimédia oktatasi hatranyai

Elonyei mellett a multimédias oktatas hatranyai elenyészoek:

o Koltségigényes.

o A fejlesztés iddigényes.

e A jobb tanuldk szdmara nem jelent nagyobb kihivast, mint a hagyomanyos oktatas.
e Ha egyiranyu, nincs visszacsatolas az elsajatitott anyagrol.

e Mas tanulokkal és a tandrral val6 interakci6 hidnya.

e Tapasztalat hianya.

e A teljesitményt sokszor csak csoportszinten lehet osztalyozni.”*

21 1.: Kosztyan Zs.: Bevezetés a multimédidba. http:// kmt.gtk.uni-

pannon.hu/kzst/oktatas/multimedia/ve/eloadas/mmbev3.ppt (2014. 5. 16)


http://kmt.gtk.uni-pannon.hu/kzst/oktatas/multimedia/ve/eloadas/mmbev3.ppt
http://kmt.gtk.uni-pannon.hu/kzst/oktatas/multimedia/ve/eloadas/mmbev3.ppt

4.4, A tanulok és a multimédia kapcsolata

Az 10j korszak, azaz a 21. szdzad diakjai abban kiilonboznek az eldzd generacioktol, hogy
¢letszinvonaluk magasabb, aktivitdsuk a korszer(i technika terén lendiiletesebb. Hétk6znapjaikat
korbeveszi a multimédia, az informacié aramlasa gyorsabb mint korabban, és ez a modern
generacié mar tajékozotabb mint a korabbiak voltak. Mindennapi id6toltésiik kozé tartozik az
informaciok keresése és azok hasznalata otthon, az iskolaban vagy barhol mashol. A gyerekek
iigyesen hasznaljak a szamitogépet, a mobiltelefont, a play stationt, a DVD-t és egyéb
multimédias eszkozoket, ezért a hagyomanyos tanitdsi modszerek nem elégitik ki igényeiket.
Sokak szdmara a kdnyvbdl valo tanulds nagyon unalmas, igy nem koti le figyelmiiket, de a kép
¢s a hang egyiittese szorakoztatd tanulast biztosit. A barhonnan, barmikor elérhet6 informaciok,
illetve tananyagok megkonnyitik az 10j ismeretek elsajatitdsat, ezért olyan kozkedvelt a

multimédia a tanuldk kdrében.?

4.5. A sziilok és tanarok szerepe a multimédias oktatasban

A multimédias oktatds 0uj nehézségekkel allitja szembe a sziiléket és az oktatokat. Szerepiik
megvaltozik, alkalmazkodniuk és fejlodniik kell ahhoz, hogy 1épést tudjanak tartani az j
generaciokkal. Az oktato a foglalkozasokon felmeriild tananyagokat kelloképpen integralja és az
ezzel kapcsolatos kihivasokat megfeleléen kezeli. Elegend6é teret ad a tanulok szamara a
kisérletezésre, a konstruktiv, 6nallo és csoportmunkéra, amelyek a gyerekek érdeklddésére
épiilnek. Nem a hagyomanyos tekintélyre alapozza a tanari szerepet, hanem a segitOkész,
utmutato, fejlesztd tars szerepét jatssza, amely a nala bizonyos teriileteken tobb tudast birtokld
didkok szerepét is a kozosség hasznara tudja forditani. Feladata az, hogy inspirald kornyezetet
teremtsen a didk ©Onallo tanulasdhoz ¢€s, hogy ravezese a tanulokat sajat, egyéni tanulasi
modszereik kifejlesztésére. Az informacids tarsadalom legnagyobb valtozasa talan mégis az,
hogy a sziilé sem tekintheti sohasem lezartnak sajat ismereteit, mert rakényszeriil azok folytonos
megujitasara. Az élethosszig tartd tanulas a lehetd legjobb modell a gyermek szamara, aki ezaltal

otthon is tudasszerz6 modszerekkel ismerkedhet meg.23

22y6.: Kérosné Mikis M.: Az innovativ pedagégiai gyakorlat definicidja. 2009.
http://www.ofi.hu/tudastar/innovativ-pedagogiai (2014. 5. 16.)
2 v6.: Kérosné Mikis M.: Az innovativ pedagdgiai gyakorlat definiciéja. 2009.
http://www.ofi.hu/tudastar/innovativ-pedagogiai (2014. 5. 16.)
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4.6. A tradicionalis és konstruktivista oktatas kiilonbségei

A kovetkez0 tablazat 6sszefoglaja a hagyomanyos és ujszerti tanulasi kornyezet legfontosabb

jellemzoinek eltérését:**

Tradicionalis (hagyomanyos) tanulasi
kornyezet

Konstruktivista tanulasi (ajszeri)
kornyezet

low tech infrastruktura mellett is miikodéképes

high tech infrastruktirat igényel

a tanar aktiv ismeretatado

a tanar az ismeretszerz¢s folyamatanak

szervezoje

a didk passziv befogadd

a tudastartalmakat a didk allitja dssze és

rendszerezi

a teljesitmények egyénekhez kotédnek

a teljesitmények sokszor csak csoportszinten

jelentkeznek

az egyéni munkavégzést preferalja

a csoportmunkat helyezi el6térbe

tananyaga tantargyi struktarak koré épiil

tananyaga projektmunkak soran all 6ssze,
illetve a tananyag maga a projekt

megvalositasa

a frontalis tanitast preferalja

f6 munkaforméja a csoportmunka

a formalis tanulasra helyezi a hangsulyt

a tanulas informalis modon valdsul meg

eldre tervezett, prekoordinalt tanterv szerint

miikodik

rejtett tanterve van

egyszertien, adminisztrativ iton szabalyozhato

atfogo szabalyozéasa nehezen valdsithaté meg

az értékelés elszakad a tanuléds folyamatatol

az értékelés jobban kotddik a tanulasi

folyamathoz

kvantitativ értékmérok

kvalitativ értékmérok

egzaktabb teljesitménymeérés lehetdseége

a teljesitménymérés szubjektivebb

a tanulas elsGsorban primér ismeretek
befogadasat, a tudas pedig azok

felidézését jelenti

a tanulés lényege az ismeretszerzés
képességének elsajatitasa, a
tudas pedig e képesség készségszintli

alkalmazasa

*Digitalis taneszkozok haszndlata a természettudomdnyos tantargyak tandrdin.

http://www.sulinet.hu/tanar/kompetenciateruletek/6_digitalis/dokumentumok/digit_term.pdf (2014.5.17.)
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A tablazat alapjan lathatjuk, hogy a két tanuldsi kornyezet nemcsak kiilonbozik egymastol,
hanem mintha teljes ellentétben is allnanak egymassal. Tény, hogy sziikség van az 0jszerii
pedagodgiai mdodszerek hasznalatara a tandran, de meg kell talalni a helyes aranyt és helyet kell
hagyni a hagyoményos oktatdsi forma szamara is. A tanar, a tananyag ¢és a tanuld allando
kapcsolatot teremt e két oktatasi forma kozott. A felsorolt harom tényezo alkotja magat az
oktatast ¢és allando jelenségnek szamit, de az 6 feladataiknak is vannak kiilonbségei attol
fliggden, hogy épp tradicionalis vagy konstruktivista tanuldsi kornyezetben vannak. Ezt a

kovetkezo tablazat is bizonyitja:25

Hagyomanyos Konstruktivista
Tanar Biro, beszélo, szakérto Edzo, vezeto, szakérto, tanulo
Tanulé Passziv hallgato, reprodukalo Aktiv cselekvd, konstruktiv

Tartalom | Tantargyakra bontott, elvont, atfogo Integralt, t6bb tudomanyteriiletet datfogo,

autentikus
Ertékelés | Vilogato, mindsité Diagnosztizalo, alakito, portfolio alapu
Tanulasi | Nagy lépések, kevés az interakcio, Apro lépések, sok interakcio
kornyezet | kevés informacioforras van, sok az
utasitas
Didaktika | Didaktikai haromszég: tanar, didk, Didaktikai sokszog: tanar, diaktars,
tananyag feladat, média, tudomdanyteriilet

% .: 101 étlet innovativ tandroknak. Hatékony tanulasszervezési modok. http://www.jos.hu/down/9011/00_Ped.pdf

(2014. 5. 17.)
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5. E-LEARNING

5.1. Az e-learning fogalma

E-learningnek nevezhetd minden olyan tanitasi és tanuldsi forma, amiben a tananyag
feldolgozasahoz digitalis médiumokat (CD, DVD, internet) hasznalunk. Az e-learninget nevezik
még tavtanulasnak, szamitdogéppel tdmogatott tanulasnak és online tanuldsnak is. A tavoktatas
soran az oktatdt és tanulodt fizikai tavolsag valasztja el egymastol, ezt a tavolsagot valamilyen
technikai eszkoz segitségével lehet csokkenteni. A multimédia hasznalatakor elsGsorban
internettel Osszekapcsolt szamitégépre gondolunk, ami lehetdvé teszi az adatok, képek,
szovegek, hangok, videdk ¢és animdciok atvitelét. A szamitogépek dinamikusan segitik a

tavoktatast, ami lehetdséget ad az 1d6 és tavolsag interaktiv lekiizdésére.
A szamitogépnek szamos elénye van a tobbi médiaval (radid, televizid) szemben:

o Lehetdséget ad arra, hogy az egyén sajat maga hatdrozza meg a tanulas tempojat.
e Megbizhato és altalanosan elfogadott.

e A szamitogépes technika folyamatosan javul és fejlodik.

e Megkonnyiti a hozzaférést minden adathoz és szolgéltatashoz.

e Aruk naprol napra csokken, igy egyre tobben juthatnak hozza.”®
Az e-learningnek két fajtaja alakult ki, a szinkron €s az aszinkron képzés:

e Szinkron képzés — a tanar és a tanuld egyidében van jelen az oktatasi folyamatban, a diak
barmikor kérdést tehet fel az oktatonak, amire azonnal valaszt kap.
e Aszinkron képzés — a tanar €s a tanuld idoben és térben teljesen el vannak kiiloniilve

egymastol, tehat a tanuld egyediil és onalldan sajatitja el a tananyagot®’

ZGI cen s

120-121
?7].: Fejér T.: Dinamikusan terjednek az e-learning rendszerek. http://www.perbithr.hu/share/elearning.pdf (2014. 5.
18.)
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A szinkron és aszinkron képzés lehetséges felhasznéaldsi modszerei:

FELHASZNALHATO MODSZEREK

SZINKRON KEPZES

Telefonos konzultacio, chat, web el6adas, web szeminarium

ASZINKRON KEPZES

E-book, interaktiv web tananyag, email, forum, oktatofilm

5.2. Az e-learning elonyei és hatranyai

A kozoktatds egyik legnagyobb problémdja, hogy legtobbszor a tanulok elavult ismerettel

keriilnek ki az iskolabdl. Ebbdl kovetkezden az oktatas f6 célja mara a képességek és kézségek

clsajatitasa lett, mert ezek birtokaban a tanuldo késdbb sikeresen tudja magat Onalldoan

tovabbképezni. Az alabbiakban néhany olyan szempontra hivom fel a figyelmet, amelyek

ramutatnak az e-learning elOnyeire és hatranyaira.

Az e-learning oktatasi forma eldnyei a tanarok €s a tanulok szamara:

e Az oktatés atlathatobb és rugalmasabb.

e Az oktatas koltségei kisebbek.

e Az oktatési tartalom bdvithetd €s konnyen frissithetd.

e A tanitasi folyamat nyomon kovethetd, ezért a tanitasra kocentralodhat a munka.

e A tanulés a tanul0 sajat iitemében folyhat, barhol és barmikor.

e A tananyag tarolhat6 és el6hivhato.

o Uj technika eszk6zok hasznalatanak elsajatitasa.

e Rendszeres kommunikaci6 az oktato és a hallgato tarsak kozott.

e Az eclektronikus oktatds és az ehhez kapcsolodo szolgaltatasok a tanulasi kultaraba

beépiilnek, és motivacios tényezdként hatnak.

Az e-learning oktatasi forma hatranyai a tanarok és a tanulok szdmara:

e Bonyolult szervezést igényel.

e Kezdetben nagyobb koltségbefektetéssel és kockazattal jar.

e Uj tipust pedagbgia feladat megjelenése.

e Az oktatas személytelen és kevésbé interaktiv.

e Az 6nallo tanulast el kell sajatitani.
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e Bizonyos esetekben hianyzik az azonnali visszajelzés €s értékelés.

o Megfeleld infrastruktura hianya.”®

5.3. Az e-learning oktatasi tipusai

5.3.1. Tanul6 altal iranyitott

Ennél a tipusnal a tanuld nincs kapcsolatban sem az oktatoval, sem mas didkokkal csak a
tananyaggal, ezért az Osszes Utmutatast és magyarazatot az oktatdanyag tartalmazza. Ennek az
oktatasi tipusnak az a hatranya, hogy nincs mod az ellendrzésre, nem lehet tudni, hogy a tanuld
mennyit tanult meg a tananyagbol. Jellemzd r4, hogy a felhaszndldé bongészon keresztiil

hasznalja az e-learning oktatdsi modszert.
5.3.2. Eldsegitett

Az elbsegitett oktatasi tipusnal a tanulonak lehetdsége van beszélgetésre, vitara mas tanuldkkal
vagy az oktatoval. Az oktatd szerepe nem a tanitds, hanem a segitségnyuijtds a problémak
megoldasaban, de osztalyozhatja és értékelheti a megoldott feladatokat és dolgozatokat. A
didkok és a tanar kozotti konzultdciok egy forumon zajlanak, de az oktatd minden tanuldval

kiilon-kiilon is felveszi a kapcsolatot.
5.3.3. Oktato altal iranyitott

Ennél az oktatasi tipusnal valds idejii kommunikacio folyik video- és audiokonferencia, chat,
alkalmazds megosztas vagy akar telefonbeszélgetés segitségével. A tanuldk a bemutatok
megtekintéséhez médialejatszokat hasznalnak. Ennél az oktatasi forméanal is hasznalnak forumot,
ahol a tanulok egymassal, vagy a tanarral tarthatjdk a kapcsolatot, megbeszélhetik a
problémakat, illetve ahova feladatokat helyezhetnek el. Ennek az e-learning tipusnak a hatranya

a savszélesség lehet, mivel a videdkonferencidhoz szélessavi internet sziikséges.

%|.: Filop T. E., Bir6 P.: Az e-learning elényei és hatrdanyai. 2004. www.szote.u-szeged.hu/mmkonf/cikk/15.pdf
(2014. 5.18.)
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3. abra:

Videdkonferencia az oktatasban

5.3.4. E-coaching (,,edz6“ altal tamogatott munka)

A mentor-didk kapcsolat altalaban hosszu idejig tart. Az oktatdé ¢és a tanuld kozott
videokonferencia, internettelefon, Skype és mas egyiittmiikodési eszkozok Dbiztositjak a
kommunikaciot. Itt nem hagyomanyos értelemben vett oktatasrol van sz6, mivel a mentor inkabb
tudast, tapasztalatot ad at a tanulénak. Online coaching esetében rovid és jol definialt probléma

megoldasa torténik. Ennél a tipusnal a mentor mint konzulens latja el a feladatat.?

21.: Az e-learning és e-learning 2.0 fogalma, jelentése és IKT-val valé kapesolata.
http://www.iot.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=2412:az-e-learning-es-e-learning-20-fogalma-

jelentese-es-ikt-val-valo-kapcsolata&catid=172:e-learning-szoftverek&Itemid=232 (2014. 5. 18.)
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6. A MULTIMEDIA HASZNALATA A TANORAN

6.1. Oktatasi munkaformak

A munkaformak a tanitas-tanulas szervezési formai. Az oktatasi munkaformanak négy fajtajat
ismerjiik: frontalis munka, egyéni munka, parmunka, csoportmunka.
A multimédiat, mint eszk6zt mind a négy oktatasi munkaforma soran alkalmazni tudjuk, az mar

csak a tanartol fiigg, hogy milyen aranyban és modszerrel hasznalja fel a tanulasban.

A frontdlis munka sorén a tanulok ugyanazokért a célokért, ugyanolyan tartalom feldogozasaval,
azonos idében, parhuzamosan vesznek részt a tananyag elsajatitasanak folyamataban. Ez a forma
tanarkozpontt, igy kevés visszajelzés érkezik a tanuloktol. Az oktatonak rendelkeznie Kell
legalabb egy szamitogéppel és projektorral, aminek segitségével bemutatja az 0j tananyagot, S

igy 1d6t takarit meg.

Az egyéni munka jellemzdéje, hogy a gyerekek frontalis szervezésben, parhuzamosan,
felkésziiltségszintjliktdl fiiggetleniil ugyanazon a feladaton dolgoznak. Ha az oktatoénak elegendd
szamitogép all rendelkezésére ahhoz, hogy minden tanulonak kiilon gép legyen, akkor a didkok
kiilonbozd utasitasok és modszerek segitségével képesek a feladatok 6nall6 megoldasara a tanar

vezetése segitségevel.

A paros munka folyaman két tanul6 egyiittes munkaval oldja meg a feladatokat. A parban folyo
munka nagy el6nye, hogy azok a tanulok, akik nehezebben oldjak meg a faladatokat
szamitogépen, segitséget kaphatnak parjuktol. Ebben az oktatasi formaban lehetséges a
munkamegosztas, amig az egyik tanulé a feladatok egyik részét végzi, addig a masik a

fennmarado részeket oldja meg.

A csoportmunka hasonld a parmunkahoz, 3-6 tanuld koézosen old meg valamilyen oktatasi
feladatot. Ez kedvelt munkaforma a diakok korében, mert a munka megoszlik koztiik és egymast
korigalva csokkentik a tévedés lehetdségét. Az dran vald szamitogépes feladatok felhasznalasara
nem alkalmas forma, mivel az egész osztdly nem fér hozza a géphez egy idében.*® A
munkaforma megvalasztasat befolyasolja az oktatasi cél, a tananyag jellege, a rendelkezésre allo
id6, valamint a tanulok és a pedagogus felkésziiltsége. Ezekt6l fliggéen célszerli valtogatni a

munkaformakat, az elényok és hatranyok mérlegelésével.

%0 v6.: Tezak, S.: Teorija i praksa nastave hrvatskoga jezika 1. Zagreb, Skolska Knjiga, 1996, 127-130
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6.2. A multimédia hasznalata irodalomoran

Az ujszerli technikai eszk6zok hasznalata irodalomoéran igen sokszinii lehet. A szamitogépet és
az internetet felhasznalhatjuk kutatasi célokra (cikkek, kritikak, esszék és egyéb adatok
megkeresésénél). Ilyen és hasonlo szovegek szama a globalis haldézaton naprol napra nd, de ezek
javarészt nem lektoralt adatok, ezért az oktatok feladata olyan oldalakat ajanlani a tanuloknak,

ahol pontos informaciokhoz juthatnak.

Az irodalom tanitasaban nagyon fontos szerepet kap a film. A DVD-lejatszo, ami telepitve van a
szamitogépre, és a projektor lehetdvé teszik a film lejatszasat. A film megjelenitése egy sotét
osztalyteremben mozihangulatot varazsol. Ma mar szdmos vilagirodalmi mii megfilmesitett
verzidja DVD-n és interneten egyarant elérhetd, igy az 0j technikai eszkozokkel felszerelt

iskolakban tanorai alkalmazasuk nem okoz gondot.

A hazi olvasmanyok az irodalomorak tantervének részét képezik. Ezek az olvasmanyok listaja
oktatasi céli irodalmi miivekbdl all 6ssze, melyeket szigora kritériumok szerint valasztanak ki.
A Kivalasztott reprezentativ miivek kiilonboz6é nemzeti irodalomhoz és vilagirodalomhoz
tartoznak, amelyek az adott kultira alapjat képzik. A hazi olvasmanyok feldolgozasara havonta
legalabb 2 orat kell szadnni, ami azt jelenti, hogy koriilbeliil 15 kiilonb6z6 fajtaju irodalmi miivet

(regény, novella, drama, proza, vers, naplo, kritika stb.) lehet feldolgozni egy iskolaév alatt.
A haziolvasmanyok oktatasi feladati:

e meghatarozott irodalmi miiveltség elérése
e az olvsasi kultara €s az irodalmi izlés fejlesztése, kreativ gondolkodas elsajatitasa
e avilagrol valo teljesebb kép kiépitése

e gazdagabb és tartalmasabb lelki élet megvalositasa

A hazi olvasmanyok olvasdsa soran a tanulok egzisztencialis, szocialis, psziholdgiai, nevelési és
kulturalis kérdésekre kapnak valaszt.®* Trodalomoéran, kiilondsen egy irodalmi mi
feldolgozasakor a tanulok kérdései és értelmezései annyira sokfélék lehetnek, hogy a tanar
valaszai €s utmutatisai dontd fontossagiak lesznek. Mivel ilyenkor egy oktatonak improvizalni

kell, a szamitogép nem lehet vezetd pozicidoban, csak mint tanari segédeszkoz van jelen az éran.

#11.: Rosandi¢, D.: Metodika knjizevnog odgoja. Zagreb, Skolska Knjiga, 2005, 50-52
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6.2.1. Egy hazi olvasmany feldolgozasinak bemutatisa multimédias eszkozok

segitségével

Felvazolok 1épésrol-1épésre egy lehetséges tanorat, amelyen a tanulok multimédias eszkdzok

segitségével dolgozéak fel a tananyagot. A feldolgozandd haziolvasmany William Shakespeare

Romeo és Julia cimii mive. Azért valasztottam példanak ezt a miivet, mert a vilagirodalom

egyik mindeniitt ismert, kiemelkedd alkotdsdnak szamit, ir6jat pedig a vildgirodalom egyik

lebiztosabb kanonikus hellyel rendelkez6 szerzéjeként tartja szamon a szakma.

A didkoknak otthon, 6nalléan kell elolvasni a tragédiat és az elolvasottak alapjan annotaciot

késziteni az orara, igy az oktatd meggyozddhet arr6l, hogy a tanulok szamara ismert a tartalom.

Ez azért fontos, mert az oran filmrészleteket fognak nézni, aminek tartalmat késdbb 6ssze fogjak

hasonlitani a drama tartalmaval.

Egy annotacionak a kovetkezoket kell tartalmaznia (William Shakespeare: Romeo és Julia):

A mi cime: Romeo és Julia

Az ir6 neve: William Shakespeare
Miifaj: Drama (tragédia)

A mii eredeti nyelve: | angol

Els6 kiadas: 1597.

A mi hangulata: Szomori

1dé: 16. szazad

Helyszin: Verona, Mantova (Olaszorszdg)

Fészerepld(k): Romeo, Julija, Capulet csalad, Montague csalad, Lorinc barat, a dajka,
Tybalt, Benvolio, Paris, Mercutio

A 16 konfliktus: A ket konfliktusban allo csalad gyerekei egymasba szeretnek, de
szerelmiiket titkolniuk kell, mert el vannak tiltva egymastol.

Probléma A Capulet csalad balt rendez, ahol Romeo is (hivatlanul) megjelenik.

felmeriilése: Megismerkedik Juliaval és egymdsba szeretnek.

Csucspont: A két szerelmes titokban dsszehdzasodik, de mivel Romeo egy biintett

részese lesz, el kell hagynia Veronat, Mantoviba szamiizik. Julianak
sikeriil megmenekiilni a Parissal valo hdzassagtol Lorinc barat
segitsegevel, ugy, hogy Lorinc olyan mérget ad neki, amitél a lany egy

bizonyos ideig halottnak fog latszani. Sajnos Romeot nem sikeriil
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crer

Probléma megoldésa:

Romeo végso elkeseredéseben Julia sirjandl megmérgezi magat. Julia

ezutan ébred csak fel és latvan, hogy szerelme halott, leszurja magat és 6

Is meghal.
Téma: Eqy tragikus végii beteljesedhetetlen szerelem.
Stilus: Egyszerii
Szimbolumok: Szerelem, sors és a véletlen, ido, feny és a sotétség

Idézet a miibol:

,, Boruis békeével virradt rajuk a reggel,
A gyaszolo nap font ki sem tekint.
Jertek tandacs elé a gyaszesettel:
[téliink, oldunk torvényiik szerint

mert konnyel jegyzi majd a kronika,

3

hogy élt s halt Romeo és Julia.

Az ordk menete ¢és szerkezete az adott 6ra didaktikai feladatatdl és céljatol fiiggden valtozhat.

Egy tandra menete a kdvetkez6 képpen folyhat:*

crer

e A tanulok informaléasa az ora céljarol

e Filmrészletek megtekintése

e FErzelmi és intellektualis sziinet

e Az irodalmi miivel kapcsolatos tapasztalatok megosztasa

e Elemzés

e Rendszerezés és rogzités

e Tartalék feladat

%2.: Rosandi¢, D.: Metodika knjizevnog odgoja. Zagreb, Skolska Knjiga, 2005, 83
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A tanéra folyamata®

1. A figyelem felkeltése, a tanulas motivaciojanak biztositasa

Motivacioképpen a tanulok CD-lejatszo segitségével meghallgatjak Dire Straits Romeo
and Juliet cimli szamat. Miutan meghallgattak a dalt, ami koriilbeliil 3 percig tart, az

oktat6 elbeszélget veliik a szamrol kialakitott véleménytikrol.
2. A tanulok informalasa az ora céljarol

A beszélgetés utan az oktatd bejelenti az ora témajat (William Shakespeare: Romeo és
Julia), majd a tablara felirja a cimet. Néhany mondatban dsszefoglalja a legfontosabb
tudnivaldkat az irérol és a miirdl, ezekrdl vazlatot készit a tdblara, a didkokat pedig

megkéri, hogy masoljak at fiizeteikbe az elhangzottakat.
3. Filmrészletek megtekintése

A filmrészletek megtekintéséhez az oktatd szamitdogépre telepitett DVD-lejatszot,
valamint projektort hasznal. A didkok Shakespeare miivének modern, kozkedvelt filmes
valtozatat nézik meg, melyet 1996-ban Baz Luhrmann rendezett. Az oktato két jelenetet
készit el6 a filmbdl, az egyik, amikor a szerelmesek megismerkednek, a masik pedig a
végso jelenet, melyben meghalnak, ez minddssze 15 percet vessz igénybe az 6rabol. A
tanar a szemelvények lejatszéasa elott felhivja a tanulok figyelmét arra, hogy filmnézés
kozben figyeljenek oda a részletekre (id6, hely, cselekmény, szereplok, motivumok). Ez

azért fontos, hogy a film és az irodalmi szoveg 6sszehonlitasa konnyebb legyen.

4. abra:

% A tandéra folyamata cimii részt 2013. méjus 16-an adtam eld az eszéki J. J. Strossmayer Egyetem

Bolcsészettudomanyi Kara Horvat nyelv és irodalom Tanszékének Irodalmi modszertan cimi 6rajan.
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Részlet a Romeo (Leonardo DiCaprio) és Julia (Claire Danes) cimi filmbél

4. Erzelmi és intellektualis sziinet

Ebben a fazisban egy rovid (par masodperces) érzelmi és intellektualis sziinet

kovetkezik, amely soran a tanulok elgondolkodnak a filmrdl.
5. Az irodalmi miivel kapcsolatos tapasztalatok megosztasa

Egy rovid beszélgetés kovetkezik az oktatd és a didkok kozott, melyben a didkok

o

megosztjak egymassal véleményliket az irodalmi miirdl és a filmrdl egyarant.
6. Elemzés

Az oktat6 felrajzol a tablara két kort, melyek kozépen metszik egymast (Venn-diagram)
¢és megkéri a tanulokat, hogy rajzoljak at fiizeteikbe. Ezen a diagram segitségével fogjak
elemezni a film és a szoveg hasonlosagait, illetve kiilonbségeit. Az egyik kor a drama, a
masik pedig a film jellemzdit fogja tartalmazni, a két kor metszetébe a kozos jellemzok

kertilnek.
7. Rendszerezés és rogzités

A tanultak rendszerezéséhez az oktatd szamitogépet és kivetitot hasznal, valamint a
PowerPoint multimédias programot. A tanulok feladata az lesz, hogy egy fabularis
piramist irjanak a konyv vagy a film tartalma alapjan, gy, hogy pontosan meg van
hatarozva, melyik sornak mit kell tartalmaznia. A feladat szabalyai kivetitve

megtekinthetdk lesznek, hogy a didkok konnyebben megoldhassak a feladatot.

* F@szerepl6 neve

o Két sz6, amely jellemzi a f6szereplSt

e Harom sz0, amely jellemzi a torténet helyszinét
* Négy sz0, amely jellemzi a témat

+ Ot sz06, amely jellemzi a konfliktust

» Hat sz0, amely jellemzi a torténet csucspontjat
e Hét sz6, amely jellemzi a torténet végét

* Nyolc sz06, amely jellemzi a torténet hangulatat
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5. abra:

A fabularis piramis szabalyai PowerPoint prezentacidban

8. Tartalék feladat

Amennyiben marad id0, az lesz a tanuldk feladata, hogy masik befejezést talaljanak ki
(lehet tragikus és komikus is). Mikor mindenki kész a feladattal, az oktaté felkér néhany

tanuldt, hogy ossza meg a tobbiekkel sajat verziojat.

Az 6ra folyaman a hazi olvasmany feldolgozasahoz tobb moddszer (olvasas, irds, szovegértés,
heurisztikus beszélgetés, észlelés, érvelés, Osszehasonlitas, magyarazat, példaadas, gyakorlas) is
felhasznalasra keriil. Ezek a moddszerek a hagyomdnyos tanéran is eléfordulnak, de ebbdl a
példabol is lathatjuk, hogy tokéletesen kiegészithetk a multimédids eszk6zok alkalmazasaval. A
taneszk6zok alkalmazésa terén, ugyanez tapasztalhatd: az oktatd felhasznalta a tablat és a krétat,
valamint a tanulok hasznaltdk a fiizetliiket, de mikor gyorsabb és modernebb eszkdzre volt
sziikség, kéznél volt a multimédia (CD-lejatszd, szamitogép, kivetitd, DVD-lejatszo) is. Az
oktatobnak minddssze 45 perc allt a rendelkezésére, ezért kulcsfontossagi volt az Oora
folyamatanak részletes megtervezése, mivel a korszerii technikai eszkdzok felgyorsitjak az ora
menetét. Példaul a rendszerezés és rogzités tazisanak esetében, ha az oktatonak nem allt volna

rendelkezésére szamitogép, a kovetkezd megoldasok koziil kellett volna valasztania:

1. A szabdlyokat szoban elmondja a tanuloknak — hatrany: a didkok nem tudnak megjegyezni

ennyi informéaciot ilyen révid id6 alatt, ez pontatlan feladatmegoldashoz vezetne.

2. Az oktato lediktalja a szabalyokat a tanuloknak, akik azt leirjak flizeteikbe — hatrany: tal sok

1d6be telik, ami alatt az oktaté mas hasznosabb informaciokat is atadhat a diakoknak.

3. Az oktato felirja a tablara a szabalyokat — hatrany: azon kiviil, hogy ez a megoldas is
iddigényes, a tanar kénytelen hatat forditani a tanuloknak, igy nincs ratekintése az osztalyra, és
ez alatt az id6 alatt a didkok passziv résztvevOivé valnak az oranak, ami egymassal vald

beszélgetéshez vezet.

Tehat leszogezhetjiikk, hogy ebben a fazisban felhasznalt multimédias program (PowerPoint
prezentacid) volt a legidétakarékosabb, legegyszeriibb €s legeffektivebb a feladat szabélyainak

kozléséhez.

29



6.2.2. A multimédia mas felhasznalasi lehetéségei az irodaloméran

A hagyomanyos tanulasi folyamattdl eltéréen a konstruktivista pedagogidban nem csak a tanar
¢és a tankonyv nyujt informacidkat a tanulé szamara, hanem maga a valosag is. Ez az elgondolas
arra épiil, hogy a tudast minden diak a maga modjan sajatitja el, az 6ran aktivan kell részt
venniiik és kozben egyiitt kell miikddniiik a tobbiekkel. Ez, természetesen, sajatos tanuldsi
kornyezetet igényel, amelyben a tanuldk valtozatos eszkozoket és informdécids forrasokat
hasznalnak, valamint kiilonb6z6 moédszereket és munkaformakat alkalmaznak.** Az el6z6ekben
mar attekintettiik, hogy hogyan hasznalhatjuk fel a filmet egy hazi olvasmany feldolgozasanal,
de még szamos mas lehetéség is kinalkozik arra, hogy a multimédiat becsempéssziik az
osztalyterembe. Ebben a fejezetben a magyar irodalom egyik legismertebb kanonikus szerzdje,
Petofi Sandor, ird és kolto élete, valamint miivei fognak példaként szolgalni. A hazi dolgozatot
vagy referatumot, illetve esszét (irordl, irodalmi miirdl, irodalmi korszakrol) a tanuldk régebben
kézzel irott valtozatban adtdk at a tanarnak, ma mar legelterjedtebb a nyomtatott formaban
(Microsoft Office Word document) irott dolgozat, de szokvanyos az e-mailben elkiild6tt munka
is. Az utobbi esetben megtakarithatd a nyomtatasra forditott id6 és koltség. Az ilyen javitott
dolgozatok gyakran felkeriilnek a netre, ami mas tanulok szamara is hasznos lehet. A multimédia
nagy segitséget nyajt 0j tananyag feldolgozdsanal is. A tanar kisel6adast tud késziteni
(PowerPoint) az ir6 életérdl és tevékenységérdl, amelyet figyelemfelkeltd képekkel, vagy
hangfelvételekkel, illetve animaciokkal lehet még érdekesebbé tenni. A Google maps
alkalmazasaval még azt is meg tudjuk tekinteni, hogy az ir6 €letének legfontosabb szinhelyei hol

helyezkednek el a térképen.
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6. abra:

Petdfi Sandor sziiléhazanak szinhelye (Google maps)

34

vo.: 101 otlet innovativ tandroknak. http://www.jos.hu/down/9011/00_Ped.pdf (2014.5. 23.)

30



Az irodalmi mivek elemzésénél is kivaloan alkalmazhaté a PowerPoint prezentacid, az oktato
felhasznalhatja két vagy tobb irodalmi korszak, szerepld, téma, motivum, stilus, illetve
cselekmény Osszehasonlitdsahoz. Ugyanerre a feladatra alkalmas a tablazatkészités is, amit a
Microsoft Office Word programban lehet megtervezni, és amit akar a diakok is elvégezhetnek az

oran vagy otthon.

Ismétlés gyanant az oktatd készithet irodalmi vetélkeddt valamelyik ir6 vagy kolté idézeteinek

felismerésébdl, amely jatékos tanulashoz vezet. A vetélkedd a kovetkezéképpen folyhat:

1. 1épés: A képernyon eldszor megjelenik az idézet.

PETOFI SANDOR IDEZETEK

,Tuzesen sit le a nyari nap sugéara
Az ég tetejérdl a juhaszbojtarra.
Folosleges dolog sltnie oly nagyon,
A juhdsznak ugyis nagy melege vagyon.’

)

2. 1épés: Tiz masodperc mulva megjelenik 3 valaszlehetdség.

PETOFI SANDOR IDEZETEK

,, Ttizesen siit le a nyari nap sugara
Az ég tetejérdl a juhéaszbojtarra.
Folosleges dolog sttnie oly nagyon,
A juhasznak ugyis nagy melege vagyon.’

3

1. Az alfold
2. JANnos vitéz
3. Ahelység kalapacsa

31



3. 1épés: A tanulod rakattintassal valaszthat a felajanlott valaszok koziil. JO valasztas esetén a
szoveg z0ld szinli lesz és egy mosolygé arc tlinik fel mellette, rossz valasz esetén a betlik piros

szint kapnak és egy siro arc jelenik meg.

PETOFI SANDOR IDEZETEK

,, Tiizesen siit le a nydri nap sugadra
Az ég tetejérdl a juhaszbojtarra.
Foldsleges dolog sutnie oly nagyon,
A juhasznak ugyis nagy melege vagyon.’

3

1. Az alfold
2. Bnos vittz @
3. Ahelység kalapacsa

7. abra:

Az irodalmi vetélked6 folyamata (PowerPoint)

Nincs megszabva, hogy a jaték hany idézetbdl alljon, de nem érdemes tulzasba vinni, mert a

gyerekek hamar rdunhatnak. Nem art, ha a jaték végén minden didk megtekintheti

sszpontszamat, amit a feladat teljesitésének ideje alatt sikeriilt elérnie.®

% v6.: 101 étlet innovativ tandroknak. http://www.jos.hu/down/9011/03_Irod.pdf (2014. 5. 23.)
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6.3. A multimédia hasznalata mas tanorakon

Annak érdekében, hogy tdgabb kontextusba helyezzem dolgozatom témajat, végezetiil réviden ki
fogok térni az oktatds masik nagy tantargycsoportjanak, a természettudomanyi targyak
oktatasanak multimédialis lehetdségeire is. A természettudomanyi tantargyak tananyagainak
megértése €s elsajatitasa Sokszor nagyobb fejtérést okoz a didkoknak, mint a human tantargyaké.
Ebben a fejezetben néhany példa segitségével mutatom be, hogy hogyan lehet érdekesebbé tenni

a multimédia hasznalatanak segitségével a foldrajz, a biologia, a kémia és a matematika orakat.

Foldrajz

A f6ldrajz orak fejlesztik a térbeli tajékozodasunkat, ezt pedig térképekkel, grafikonokkal és
tablazatokkal tudjuk a legjobban elsajatitani. A leghatékonyabb modszer tehat a vilag és a
kornyezetiink vizualis bemutatasa. Kezdetben a foldrajzot oktatok csak térkép, globusz és atlasz
segitségével tudtak vizualisan bemutatni a vildgot, mara mar az eszkoztaruk boviilt. Az internet
révén a tandrok és diakok hozzaférhetnek orszagok, tajegységek, hegyek, folyok, tengerek stb.
mitholdas képeihez. A képeken kiviil szamtalan maés foldrajzi adatot is megtaldlhatunk a
vilaghalon (adatbazisok, lirhajozasi felvételek, meteorologia jelentések, utazasi informaciok,
térképek, tablazatok, diagramok stb.). A Microsoft Office Excel program kitiiné eszkéz a
tablazatok, grafikonok és diagramok készitésére. Grafikon példaul készithetd a 1éghdmérséklet
napi alakulasanak mérésér6l. Ennek a feladatnak az otthoni elvégzése nem jelent kiilondsebb
gondot, ezért jO valasztas hazi feladatnak. A 1éghdmérséklet napi alakuldsa szabalyos, ha nincs
fronthatas (reggel van a leghidegebb, kora délutan pedig a legmelegebb). Ha a tanulok éranként
ugyanazon a helyen és ugyanolyan koriilmények k6zott mérik meg a hdmérsékletet, akkor ez a
szabalyossdg egyértelmli lesz. Az adatgylijtés utdn grafikonok készithetk, amelyek

attekinthet6vé teszik a mérések szabalyszerii eredményeit.

Orszagos atlagos havi kozéphdmeérsékletek
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8. abra:

A léghdmeérséklet havi mérésének grafikonos dbrazolasa

Adatgytijtést lehet végezni szdmos mas témaval (foldrengés, vulkan kitorése, sz¢élvihar, arviz
stb.) kapcsolatban is, amit késObb grafikonok vagy hasonld mas abrak segitségével
bemutathatunk. Erdekes PowerPoint prezenticiot lehet késziteni egy nyari utazas vagy

osztalykirandulas tajairol, Gtvonalardl, orszagairol sajat fényképek és videok segitségével.®

Biologia

A Dbiologia az ¢ldlények eredetének, leszdrmazdsi kapcsolatainak, testfelépitésének,
miikodésének és a kornyezettel vald kapcsolatdnak megismerésével foglalkoz6 tudomany. Az
¢lovilag rejtelmeit kutatasok és kisérletek alltal fedezhetjiik fel a legjobban. Vannak olyan
kisérletek, amelyek tantermi koriilmények kozott nem végezhetdk el, ezért a tandrok 1
eszk6zokhoz folyamodnak. Készithetok rovid filmek a kisérletek elokészitésérél és
végrehajtasarol, amik alapjan a didkok betekintést nyernek a kisérletek legfontosabb
mozzanataiba. A fotok és videok Osszevagasahoz és szerkesztéséhez Movie Maker-t
hasznalhatunk, ezek bemutatasahoz pedig a PowerPoint program alkalmazhato. Mivel az
¢lovilag allanddan valtozik, fejlodik, a valtozasokat legjobban fényképek segitségével tudjuk
nyomon kovetni. Fényképeket készithetlink novényekrdl, allatokrol, emberekrél az életiik
kiilonboz6 fazisaiban, majd ezeket a felvételeket prezentacio segitségével bemutathatjuk az oréan.
A tanulok szamara érdekes feladat lehet pl. a madarhangok gytijtése hangrogzité segitségével.
Ha ilyen gylijteményt készitenek a didkok szabadidejiikben vagy egy kiranduldson, akkor a
tananyagban az adott madarhoz érve nem csak felépitését és életmaddjat tanuljak meg, hanem

hangjat is meghallgathatjak, amit a Media Player programban jatszhatnak le.’

Keémia

A kémia, mas nevén vegytan, az anyagok mindségi valtozasaival foglalkozik. Ahogy a biologiat,

a kémiat is kutatasok és kisérletek segitségével ismerhetjiikk meg kozelebrél, de erre nem mindig

% v6.: 101 étlet innovativ tandroknak. http://www.jos.hu/down/9011/01_Foldr.pdf (2014. 5. 23.)
3 v6.: 101 étlet innovativ tandroknak. http://www.jos.hu/down/9011/02_Bio.pdf (2014. 5. 23.)
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van lehetdség. Sok olyan web oldal 1étezik, ahol részletesen le van irva egy-egy kisérlet menete
és képek segitségével kovethetjiik nyomon a kémiai folyamatokat, sét talalhatdé szamtalan video
is ugyanerre a célra. Példaul a molekulamodellek tanulmanyozasa kozben sok érdekes
molekulédval taldlkozhatnak a tanulok, amelyeket érdemes lenne kozelebrdl is megtekinteni. JO
volna ezeket a molekuldkat kézbe venni és minden oldalr6l megnézni, de ennek hidnyaban a
didkok igen sok térbeli modellt taldlhatnak az interneten, amit megvizsgalhatnak az osztalyban,

de akar otthon is.*®

Matematika

A matematika tanitdsdban még mindig hasznosabb a hagyoményos elvek szerinti oktatas, mint a
szamitogép haszndlata, mivel egyes szabalyok és szdmolasi modszerek megértéséhez sziikség
van a tandr magyarazatara. Ugyanakkor a szamitégép lehetdséget ad matematikai programok
megismertetésére, felhasznalasara, hasznos 3D abrak létrehozasara. Az oktatok a matematikat
jatékos modon is tanithatjak, ezért jelentek meg kiilonb6z0 matematikai programok, amelyek
jatékos formaban probaljak megszerettetni a szdmolast. Az Excel tabldzatkezeldben példaul a
didkok szoveges feladatokat oldhatnak meg, s a megoldasokat grafikusan is dbrazolhatjak. Az
Office tartalmaz egy rajzold készletet, melyet tobb programban (Word, PowerPoint, Excel) is
hasznalhatunk. Ez a rajzolé eszkoztar vektorgrafikus elvi, igy kiilonb6z6 alakzatok

megrajzolasara alkalmas (tengelyes tiikrozés, eltolas, forgatas s‘[b.).39

8 v6.: 101 étlet innovativ tandroknak. http://www.jos.hu/down/9011/09_Kem.pdf (2014. 5. 23.)
¥ v6.: 101 étlet innovativ tandroknak. http://www.jos.hu/down/9011/05_Mat.pdf (2014. 5. 23.)
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OSSZEGZES

A technika fejlédésével parhuzamosan az internet és a multimédia egyre nagyobb teret kap
hétkdznapjainkban, igy ma mar szerepet jatszik az oktatasban is. A multimédia felhasznalasa a
tananyag Ujszer( feldolgozasat teszi lehet6vé a tandran. Ennek készonhetéen a tanulok egy olyan
oktatdsi programban részesei lesznek, ahol a kivant eredményeket konnyebb és hatékonyabb
tanulassal érhetik el. A globalis technika fejlddése nagyban megvaltoztatta az oktatok szerepét,
de a tanarok mindig fontos részei voltak €s lesznek az oktatasnak, hiszen 0k a tudas kozvetitoi,
attol fiiggetleniil, hogy milyen taneszkozoket hasznalnak a tandran. Atveszik a vezetd szerepét a
tanuldsi folyamatban, feliigyelik a tanulok munkéjat és kelld utmutatast adnak a feladatok

megoldasahoz.

Dolgozatom céljaul azt tliztem ki, hogy attekintést nyjtson a multimédia, az internet, az E-
learning fogalmar6l, bemutassa a multimédias eszk6zok fejlédését, valamint ramutasson arra,
hogy elméletben ¢és gyakorlatban milyen eldnyei és hatranyai vannak a konstruktivista
oktatasnak. Az adatok feldolgozasa utan leszogezhetjiik, hogy a multimédia pozitivan hat a
tanulasi kornyezetre, az oktatasi modszerekre €s a tanuldkra egyarant. A hagyomanyos oktatas a
tanuloknak mar nem elég érdekes, ezért Gssze kell hangolni a hétkdznapok modern elvarasait a
tantermen beliili munkaval. Mivel a multimédia egyik legfontosabb feladata a szorakoztatas, az
osztalyteremben is megorzi ezt a jellegzetességét, igy a didkok szdmara - életkoruknak és

érdeklddésiiknek megfelelden - jatékos tanulési lehetdséget biztosit.
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