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Sazetak

Rad se bavi drustvenim 1 arhitektonskim fenomenom rimskih cirkusa i amfiteatara na
osnovi historiografske literature. Najprije se opisuje svakodnevni zivot i slobodno vrijeme
rimskih gradana. Definira se pojam i znacenje cirkusa s naglaskom na najpoznatiji rimski cirkus
Circus Maximus, opisuju se najpopularnije cirkuske igre 1 njezini protagonisti, te utjecaj i uloga
tih gradevina na Rimljane i njihovo provodenje slobodnog vremena. Nadalje opisuje se znacenje
igara u zivotu starih Rimljana, vrste igara koje su postojale, njihov utjecaj na Zzivot ljudi.
Poseban naglasak daje se na gladijatore i gladijatorske igre. Nadalje, opisuju se najznacajniji
amfiteatri na podru¢ju Sredozemlja. Posebno se opisuje Kolosej kao srediSte svih zbivanja i
amfiteatri na podru¢ju Hrvatske s naglaskom na amfiteatre u Puli i anti¢koj Saloni. Daju se
povijesne Cinjenice o gradnji amfiteatara i zbivanjima koja su se odigravala u njima, kao 1
fenomen njihove izgradnje u arhitektonskom smislu. Opisuje se znacaj i drustveni fenomen igara
i veliki utjecaj na zivot obi¢nih gradana i formiranje politickog Zivota. Rad na kraju daje

poveznicu izmedu rimskih igara i danasnjih sportskih priredbi modernoga vremena.

KLJUCNE RIJECTI: cirkus, amfiteatar, igre, gladijatori, gladijatorske igre, Kolosej
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1. Uvod

Diplomski rad bavi se kulturnim naslijedem rimske civilizacije, cirkusima i amfiteatrima.
Zadatak diplomskog rada je da, na osnovi dostupne historiografske literature pokusa dati Sto

ulogu tih gradevina u rimskom drusStvu i utjecaj na postojece drustvo.

Rad je organiziran u dvanaest poglavlja. Prvo poglavlje ¢ini sam uvod. Drugo poglavlje
svojevrstan je uvod u temu rada gdje se opisuje svakodnevni zivot starih Rimljana i njihovo
provodenje slobodnog vremena. Tre¢e poglavlje definira pojam cirkusa i njegovo znacenje u
rimskom drustvu, za primjer se uzima najpoznatiji Circus Maximus. Opisuju se najpoznatije
cirkuske igre, kolske utrke i na kraju treeg poglavlja opisuje se fenomen drustvenog utjecaja
cirkusa 1 njegovih igara i samih protagonista, prvenstveno cirkuskih utrka na stare Rimljane.
Cetvrto poglavlje opisuje igre starih Rimljana kao srediste njihovih Zivota, daje se osnovni
pregled igara koje su postojale i bile izrazito popularne 1 njihov utjecaj na formiranje njihove
drustvene i politicke svakodnevice. U petom poglavlju objasnjava se nastanak i znacenje
amfiteatara 1 njihova rasprostranjenost na podru¢ju Sredozemlja gdje god je rimska sila krocila
nogom. Sesto poglavlje bazira se na amfiteatralnim igrama toénije gladijatorskim igrama.
Opisuju se vrste gladijatorskih igara, gladijatori i njihov Zivot kroz lik gladijatora Flame. Sedmo
poglavlje donosi opis 1 povijesni nastanak Koloseja, najpoznatijeg i najveceg rimskog amfiteatra
uopce. Istice se Kolosej kao arhitektonsko ¢udo starih Rimljana. U osmom poglavlju navodi se i
postojanje amfiteatara na podru¢ju Hrvatske, s naglaskom na amfiteatre u Puli i antickoj Saloni.
Deveto poglavlje daje poveznicu izmedu sportskih priredbi danasnjeg modernog vremena i
rimskih igara, u kojem se opisuje druStveni fenomen velikih spektakala. Deseto poglavlje ¢ini

zakljucak, jedanaesto poglavlje je popis literature, dok je dvanaesto popis priloga.



2. Svakodnevni zivot i slobodno vrijeme Rimljana

Na starom rimskom natpisu stoji: venari, lavari, ludere, ridere: occest vivere, u
prijevodu; i¢i u lov, kupati se, igrati se, smijati se, to znaci zivjeti. Ova recenica ukratko opisuje
glavne interese Rimljana.! Problem kako provesti slobodno vrijeme javljao se i u starom Rimu.
Za gomilu besposli¢ara, nezaposlenih, useljenika i pustolova mogucnosti izbora ipak su bile
neogranicene, tako su stari Rimljani mogli lutati po forumima, bazilikama i trijemovima, piti 1
kockati se u krémama. Budu¢i da je obi¢nim gradanima radni dan zavrSavao prilicno rano, a
no¢u se nisu usudili izlaziti zbog raznih opasnosti koje su vrebale sa svih strana, morali su
pronaci nesto Sto ¢e im ispuniti vrijeme do vecere. Jedan od izbora bio je odlazak u popularne

terme ili javna kupaliSta, no daleko najpopularniji su bili cirkus 1 amfiteatar.

Javne su se priredbe oduvijek koristile kao sredstvo za politi¢ku 1 izbornu propagandu u
Rimu, a u carsko doba® bile su bitne za carevu apsolutnu vlast. Redovitom opskrbom zitom 1
priredbama stanovnistvo se drzalo pod kontrolom (panem et circenses), zasi¢ena tijela i duha,
ljudi nisu imali zelje promisljati. Zadobivsi tu demagosku ulogu, broj priredbi, zvanih ludi (igre)
tijekom godina je neprestano rastao, kao i1 broj praznika s kojima su prvotno bile povezane, dok
se u doba Carstva njihov broj nije popeo na rekordnih 182 godisnje.* Rimljani su radije gledali
utrke kola i gladijatorske borbe nego kazaliSne predstave, razlog tome djelomicno je lezao u
propisu iz 2.st. pr. Kr., koji je donijela aristokracija, a kojim se sprecavala gradnja stalnih
kazaliSta. Ta je zabrana bila na snazi do Pompeja. Njihovo je neprijateljstvo prema kazaliStu
proizlazilo iz opasnosti koju su uvidjeli u masovnom okupljanju na mjestu gdje pisac pretjerano

slobodnim ili opasnim temama moze ljude navesti na pobunu.5

Sto igre znace za anti¢ki Rim, danas se ne moZe lako prosuditi, pandana u modernom
svijetu za to skoro 1 nema. Rimska publika trazila je panem et circenses, pa povijest obicaja ne
smije zaobi¢i jedan takav predmet koji je ispunjavao polovicu Zivota u Rimu.® Igre su se obi¢no
odrZavale po danu, ali ponekad i no¢u uz svjetlost baklji. Mogle su trajati satima, uz pauze i

prekide, i cijeli dan. Bile su druStveni dogadaj, ljudi su na njih dolazili u pratnji slugu, noseci

! Povijest 5: Kasno Rimsko Carstvo i rani srednji vijek, Jutarnji list Europapress holding, Zagreb 2007., str. 277.

2 Rimsko Carstvo (27.g. pr. Kr. — 476.) zapocinje s prvim carem, Augustom

3 Kruha i igara, rijeci prezira koje je dobacio Juvenal rimskoj svjetini koja je na Forumu Romanumu trazila samo
zZito 1 besplatne igre u cirkusu; s obzirom na to da je u to vrijeme jedna petina stanovnika Rima zivjela o drzavnom
troSku, jer nije radila; drugim rije¢ima, svjetini je stalo samo do toga da se najede i da se zabavlja

* Anna Maria Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, Mozaik knjiga, Zagreb 2000., str.
69

s Isto, str. 79.

® Herbert Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, Demetra, Zagreb 2007, str. 197 — 198.



elegantnu odjecu, frizure i nakit, da vide i budu videni, pa i po cijenu toga da rasipaju imanje ili
se zaduze. Najstarije su bile cirkuske igre (ludi circenses), a mjesto odrzavanja je bilo Circus

. 7
Maximus.

" A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 70.



3. Cirkus

Tragedija 1 komedija nisu potisnule predstave koje su nastale jo§ u prethodnom razdoblju
1 koje su bile vezane za razne rimske praznike. Medu najstarije predstave spadaju raznovrsna
natjecanja. Ona su odrzavana u dolini izmedu Aventinskog i Palatinskog brezuljka gdje su,
prema predaji, Rimljani nekad otimali Sabinjanke. Tu su jo$ u rano doba napravljena mjesta za
gledatelje. To su bile drvene skele, koje su skidane po zavrSetku igara. Socijalni uvjeti rimskog
zivota (priljev bogatstva, teznja predstavnika aristokracije da privuku na svoju stranu rimsku
svjetinu, povecanje gradskog plebsa) ucinili su predstave trajnima, raskosnima i raznolikima.
Cirkuske predstave sastojale su se iz raznih natjecanja; priredivane su borbe u boksu, trke na
kolima, pojedini gradani natjecali su se u tréanju, mladi Rimljani izvodili su pred gledateljima

uzor-bitke
3.1. Circus Maximus

U predodzbi veéine ljudi Rim je ponajprije grad igara. Medutim, vrlo je kasno dobio
zgrade namijenjene isklju¢ivo razli¢itim predstavama. Izmedu Palatina i Aventina nalazila se
dolina Vallis Murcia i otkad ljudi pamte sluzila je kao mjesto okupljanja za povorke 1 marseve.
Ondje su se ponajprije odrzavale konjske utrke, najstariji oblik igara u Rimu. Nekoliko

jednostavnih zahvata pretvorilo je to mjesto u glavno okupljaliSte naroda za vrijeme svetkovina.

Cirkus® je Cetverokut Cije su dvije krace strane zaobljene i asimetricne. Arena je po duzini
bila podijeljena na dva dijela poviSenim zidom. Glavni cirkus koji je nadZivio svoje vrijeme jest
Circus Maximus. Podigao ga je Julije Cezar i1 bio je najve¢i u Rimu. Imao je povrSinu od
645x124 metra 1 mogao je prije proSirenja primiti 150 tisuca, a nakon toga do 400 tisuca

gledatelja. Staza je bila dugacka 1500 metara.”® Dimenzije cirkusa razligite su od autora do

eviwe

Gradevine izgradene za te igre nikada nisu bile nadmaSene, ni po veli¢ini, ni po
funkcionalnosti, ni po savrSenstvu gradnje. Najstarije 1 najvece ovakvo zdanje bio je upravo vec
spomenuti Circus Maximus. Premda je izgled arene ve¢ prije opisan, o samoj gradevini nije

mnogo receno. Izgraden je u Vallis Murcia, duguljastoj dolini koja se protezala izmedu

8 Nikolaj Aleksandrovi¢ Magkin, Istorija starog Rima , Nau¢na knjiga, Beograd 1951., str. 172.

% Objekt u antickom Rimu za javne igre i natjecanja, gladijatorske igre i najvise utrke konja i zaprega. Danas mjesto
u obliku kruga, redovito pod Satorom, za priredbe akorobata, ekvilibrista, klaunova, dresiranih Zivotinja i drugih
spektakala.

' Christian Nugue, Velike civilizacije svijeta: Rim, Extrade, Rijeka 2000., str. 363. — 364.



Palatinskog 1 Aventinskog brezuljka, a sluZila je od davnina za utrke sportskih kola. S vremenom
su drvene tribine za gledatelje, postavljene na obronke brezuljaka. Prve ucvrS¢ene tribine
postavljene su 329. g. pr. Kr., a s njima 1 prvi izlazni boksovi za kola. Samo prvi red stajalista bio
je od kamena, a sve ostalo drveno. BaS§ zbog te drvene grade Circus Maximus bio je nekoliko
puta spaljen do temelja, kao i onda kada je Neron zapalio Rim. Nakon svakog pozara stadion je
ponovno sagraden, svaki put sve veli¢anstveniji. Julije Cezar ga je toliko povecao, da neki
povjesnicari smatraju kako prvi poceci Circusa Maximusa sezu u doba Julija Cezara.! Ipak
vjeruje se da je zdanje utemeljio etruscanski kralj Tarkvinije Prisko. Zatim se cirkus Sirio do

) . . . y S 12
Trajanova doba, pregradivao i svaki put nanovo gradio nakon $to su ga razarali pozari.

Prva izgradnja, prema odredenim podacima, Circusa Maximusa zapocela je 530. g. pr. Kr.
u obliku slova U, bio je dugadak 1800 stopa™>(548 metara), a Sirok 600 stopa (182 metra)."
Cezar je dao izgraditi deset stopa Sirok opkop, koji je Stitio gledatelje od divljih zvijeri u areni. S
obliznjih brezuljaka doveli su potok koji je napajao taj opkop, taj potok jos i danas tece u blizini
Via di Cerchi. Augustu se pripisuje da je dovrsio cirkus, premda su 1 kasniji vladari nastavljali s
njegovim prosirivanjem. Klaudije je drvene izlazne boksove za kola zamijenio mramornim, a
stoSci na krajevima spine nacinjeni su od pozla¢ene bronce. U vrijeme Antonija Pija tribine su
bile toliko pretrpane da je u ruSevinama, prilikom pada nekoliko gornjih drvenih redova,
poginulo tisuéu i stotinu dvanaest ljudi. To je bio uvjet za ponovnju gradnju, ali ovaj put u
cijelosti od kamena. Trajan je dao cijelu gradevinu, kako izvana tako 1 iznutra, oplociti
mramorom, a na nekim mjestima ukrasiti pozlatom i slikama. On je takoder dodao mramorne
stupove 1 kipove od mramora i pozlac¢ene bronce. Tako je Circus Maximus s vremenom prerastao
u gradevinu dugu 610 metara a Siroku 198 metara, koja je mogla primiti 385 tisuca ljudi, u ono
vrijeme cetvrtinu rimskog stanovniStva. Konstantin je cirkusu dodao tri reda mramornih sjedista
izgradenih na betonskim lukovima. Ti lukovi postoje jos 1 danas, i dio su temelja crkve sv.
Anastazije. Da bi mogli podnijeti golemu teZinu tribina, njihov promjer iznosi po sedam stopa.
Cirkus postoji u srednjem vijeku, upotrebljavan kao kamenolom, od ¢ijeg su kamena izgradene
mnoge rimske crkve. Neki dijelovi gradevine postojali su 1 u 16.stoljecu, a danas se moze vidjeti

. . . o . y e 1
samo mjesto gdje se cirkus nalazio i nekoliko saduvanih sjedista.™

" Daniel Pratt Mannix, Oni moraju umrijeti, [zdavacko poduzeée August Cesarec, Zagreb 1976., str. 52.

12 C. Nugue, Velike civilizacije svijeta: Rim, str. 364.

13Stopa je mjerna jedinica za duljinu izvan Medunarodnog sustava. Medunarodna oznaka za stopu je ft. Postoji vise
definicija jedinice stopa, danas je najrasirenija ona koju upotrebljavaju u Velikoj Britaniji i SAD-u. Po toj definiciji
stopa je jednaka 0,3048 metra ili 30, 48 cm.

YD, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 12.

15 Isto, str. 53.
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Cirkus je bio najvece zdanje podignuto za zabavu Rimljana. Ustanovili smo da datira iz
razdoblja Tarkvinijevaca i nekoliko je puta bio rekonstruiran. U Trajanovo doba bio je dug 600
metara. lako se procjene razlikuju vjeruje se da je mogao primiti 250 tisuca gledatelja, a u
posebnim prilikama i do 320 tisuc¢a. Kako je u tu golemu gradevinu moglo stati sigurno vise od
150 tisuca gledatelja, opet procjene su razli¢ite od autora do autora, jer je njezino gledaliste bilo
gradeno na poseban nacin. Tako se mogao povecati broj mjesta postavljanjem drvenih sjedala uz

kamene terase.®

Prvu opseznu novogradnju vjerojatno je poduzeo Neron, jer je veliki pozar godine 64.
dobrim dijelom razorio cirkus u kome je izbio. Neron je dao nasipati i kanal koji je opasivao
stazu, a dobiveni prostor upotrijebio je za stvaranje posebnih mjesta za vitezove. Domicijanovim,
a posebice Trajanovim nadogradnjama cirkus je prosSiren i uljepsan. Trajan se u ispisanoj posveti
hvali da ga ja ucinio dovoljno prostranim za rimski puk. Neizmjerna duljina cirkusa natjecala se
sad s raskoSem hramova, bio je to prostor dostojan nacije koja je pobjedivala narode i niSta
manje znamenit od igrokaza koje su ondje gledali. Spominje se tek mali broj kasnijih obnova 1
prosirenja. Racuna se da je broj gledatelja koje je cirkus nakon svih proSirenja mogao primiti
iznosio 180-190 tisuca. Najdonji redovi za sjedenje, odmah do staze, bili su za senatore, oni tik
poviSe njih za vitezove, a ostali za treci stalez. Zene, kao i na drugim predstavama, nisu imale
odvojena mjesta, nego su sjedile medu muskarcima. Mjesto za cara i njegovu obitelj bilo je medu
senatorima, a isto tako 1 loZe koje su dali izgraditi neki carevi. Cirkus je u svakom pogledu bio
raskoSno opremljen. U jednom opisu iz 4. stolje¢a hvali se npr. nadasve bogat bron¢ani ures
dobro rasporedenih sjediSta. No glavni ures cirkusa bio je obelisk §to ga je u njegovu sredistu
dao postaviti August, kome je Konstantin pridodao jo$ jedan takav, ve¢i obelisk. Neronov poZar
buknuo je u dijelu cirkusa u neposrednoj blizini Palatina 1 Celija, 1 to u prodavaonicama

ispunjenim lako zapaljivom robom."’

Drugi je cirkus zapoceo graditi 221.g. pr. Kr. Cenzor C. Flaminije Nepot, ¢ije ime 1 nosi,
Flaminijski cirkus. Podignut je na Martovoj poljani i po njemu je nazvana susjedna Cetvrt. To su
najvjerojatnije bila dva jedina cirkusa u Rimu. Cirkus u Vatikanu gdje su mucili kr§¢ane
vjerojatno je bio samo privatni cirkus $to ga je Kaligula dao urediti u svojim vrtovima. SruSen je

pocetkom 4. stolje¢a da bi se omogucila izgradnja prve bazilike Svetoga Petra.’®

16 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 129.
" H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 202.
18 C. Nugue, Velike civilizacije svijeta: Rim, str. 365.



3.2. Kolske i konjicke utrke

Glavna atrakcija cirkuskih igara bile su utrke kolima. Postojale su i konjicke utrke
prigodno pracene akrobatskim vjeStinama. Interes za junake utrka kolima u Rimu bio je
ogroman. Rezultati najistaknutijih vozaca kola Cesto su se zapisivali u kamene ploce, od kojih je
nekoliko njih sacuvano. To Sto je umobolni Kaligula svog trkaceg konja uzdignuo u rang
senatora zvuci kao dosjetka, ali je karakteristino za Covjeka Cije se cjelokupno misljenje vrtjelo

oko kolskih utrka.*®

Utrke konjskih zaprega su se odvijale oko spine, niskog ravnog zida po sredini cirkusa
dugog 340 metara, bogato ukrasenog arhitektonskim i plasticnim ukrasima poput npr. gigantskog
obeliska Ramzesa II. koji je dopremljen u Rim kao spomen na osvajanja Egipta. Na oba kraja
spine nalazila se grupa od sedam velikih jaja od pozla¢ene bronce i grupa od sedam broncanih
dupina. Tijekom utrke naizmjeni¢no bi se uklanjalo jaje ili dupin, ¢ime se oznacavao broj
krugova koje su presla trkaca kola. U bogatoj produkceiji mozaika iz doba kasnog Carstva mogu
se vidjeti vrlo Cesti prizori iz cirkusa, §to svjedoci o velikoj popularnosti toga tipa zabave. Utrke
su se smjenjivale s natjecanjima u spretnosti i izvedbama komedija, ali publika bi pomahnitala
tek kad bi se pojavili vozaci Cetiriju sluzbenih ekipa. Na utrkama su se vozila laka i brza kola,
koja su vukla dva, tri ili Cetiri konja. Vozaci su morali sedam puta prije¢i puni krug u smjeru
suprotnom od kazaljke na satu, $to brze i Sto blize uz spinu, a kola su okretali oko metae (po tri
Cunjasta stupa na oba kraja spine). Tijekom utrke vozaci su se smjeli koristiti raznim prljavim
trikovima, uz zdusno odobravanje gledatelja. Medu publikom najpopularniji su bili natjecatelji
koji su svoju hrabrost i vjeStinu pokazivali izvodec¢i vratolomije. Takve su pothvate velikodusno
nagradivali upravitelji razli¢itth momcadi. Tako bi se vozaci na desnoj strani tijesno priblizavali
onima na lijevoj strani, Zele¢i ith natjerati da se razbiju o spinu. Konji 1 vozaci bili su podijeljeni
u stranke, a svaka je imala svoju boju, Prvotno su bile dvije, no s vremenom njihov se broj
povecao na Cetiri: russata (crvena), albata (bijela), veneta (plava), i prasina (zelena).20 Car

Domicijan pokusSao je dodati Zlatne i RuZi€aste ali nisu se dugo odrzali.?*

Vozaci su tijekom utrke imali odjecu u boji svoje stranke. Nosili su tuniku preko koje su
na prsima bile ¢vrsto isprepletene koZnate trake, kako bi se sprijecio lom rebara, nazuvke koji su
Stitili bedra 1 goljenice te kacigu za zastitu glave. Sami vozaci €esto su bili popularni i stjecali su

golema bogatstva, ¢ak su i1 konji imali svoje oboZavatelje, koji su im davali uzviSena imena, kao

Y9'H. Lewandowski, Povijest rimskih obi&aja, str. 203.
20 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 70.
2! Robin Lane Fox, Klasi¢ni svijet: epska povijest Grcke 1 Rima, Naklada Ljevak, Zagreb 2008., str. 380.
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Victor ili Adorandus, ili $aljiva kao Piripinus.22 Izmedu navijaca pojedinih ekipa Cesto su izbijale
estoke svade. Juvenal jednom pise da je cijeli Rim tugovao kao nakon poraza kod Kane® kad bi

Zeleni izgubili u cirkusu.?*

3.3 Drustveni fenomen utrka

Stranacka podvojenost do koje je doslo u pucanstvu Rima 1 Konstantinopola zbog boja
ogromnu vecéinu naroda od gospodara svijeta do proletera i robova razdvojila u Cetiri, a kasnije u
dva tabora. Nista nije tako znaCajno za neprirodnost politickih prilika kao ovo usredotoCenje
opéeg interesa na ovaj predmet i niSta ne ocituje tako jasno rastu¢u duhovnu i moralnu
podivljalost Rima. Ovo stranacko djelovanje nedvojbeno je bilo pozeljno vladaju¢ima, strasti
masa usmjerevane su u pravcu gdje ih se bez opasnosti za prijestolje moglo izivjeti, a na tome su
radili i oni ponajbolji, i ne znamo je li ijedan pokusao poduzeti nesto protiv toga. Stovise, veéina
careva neprikriveno je pristajala uz jednu stranku, poput Vitelija 1 Karakale za Plave, Kaligule,
Nerona, Domicijana, L. Vera, Komoda, Elagabala za Zelene, koji su po svemu sudeéi u ranije
carsko doba bili u prednosti. Tako se jednom Neron pojavio u zeleno obojenoj togi u cirkusu i
dao je u zeleno obojiti Cak 1 pijesak. Carevi se medutim nisu zadovoljavali time da svojim
sudjelovanjem podupru stranacko djelovanje, nego su brutalnom silom tla¢ili i dijelom

terorizirali 1 protustranke koje su bile bez obrane.

U narodu, stranke su sigurno mogle racunati sa Sirokim ograncima pristaSa samim tim $to
su imale sustavnu organizaciju 1 §to su raspolagale velikim svotama te uzdrzavale 1 zapoSljavale
veliki broj ljudi, a zacijelo nisu Stedile ni sredstva da se povecaju 1 ucvrste. Ali od mnogo vece
vaznosti bilo je uspostavljanje Cetiriju boja, kao stvorenih za potrebe svjetine da se pri svakom
nadmetanju koje im se odigravalo pred o¢ima stave za i protiv neke strane. Ona samo hoce
parolu, a za sadrzaj 1 ne pita. Za konje 1 vozace kola zanimao se razmjerno mali broj stru¢njaka 1
pristalica, a za boje svatko. Tijekom jedne polovice tisucljeca, parola boja umnozavala se iz
pokoljenja u pokoljenje, i to u sve vise i1 viSe podivljalom pucanstvu, pa iako su ve¢ na svim
igrokazima ekscesi 1 metez bili uobicajeni, prvenstveno je cirkus bio pozornica divljih, ¢ak i

krvavih prizora. Vladao svijetom Neron ili Marko Aurelije, bilo Carstvo mirno ili uzdrmano

22 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 70.

% Bitka kod Kane se odigrala u doba drugog punskog rata 216. g. pr. Kr. izmedu rimske vojske pod konzulima
Gajem Terencijem Varonom i Lucijem Emilijem Paulom na jednoj, te kartazanske vojske pod Hanibalom na drugoj
strani. U njoj je Hanibal, usprkos brojc¢anoj inferiornosti, a koriste¢i taktiku dvostrukog obuhvata, gotovo potpuno
unistio rimsku vojsku te Rimljanima nanio najtezi poraz u njihovoj cijeloj povijesti.

** H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 214.
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ustancima i gradanskim ratom, ugrozavali barbari granice ili bili odbaceni od rimske vojske, u
Rimu je za visoke i niske, slobodne i robove, muskarce i zene pitanje hoce li pobijediti Plavi ili

Zeleni bilo od iste vaznosti 1 predmetom mnogih nadanja i bojazni.25

Igrama je upravljalo nekoliko velikih poslovnih udruzenja, koja su se smatrala
najvaznijim 1 najuspjesnijim poslovnim institucijama Rima, sa tisu¢ama svojih dionicara.
Dionice tih udruzenja tako su se visoko cijenile, da su se prenosila u nasljedstvo kao
neprocjenjiva vrijednost. Ova udruzenja su imala svoje velike uredske prostorije u poslovhom
centru Rima 1 svakom ve¢em gradu. Osim ovih prostorija, oni su posjedovali velike blokove
zgrada smjestene u blizini svakog cirkusa koje su sluzile kao kasarne i staje. Te su zgrade bile
obi¢no okruzene trkaliStem za vjezbu zaprega. Udruzenja su posjedovala brojne farme sa
vlastitim ergelama konja, a ¢esto su imala i vlastito brodovlje s ugradenim odjeljcima za prijevoz

konja iz jednog cirkusa u drugi. Tesko je danas predociti kolike su bile ove farme. %

Tako je npr. Kvint Aurelije Simah, koji je u Rimu posjedovao tri palace, zauzimao
najvise drzavne polozaje i u svemu je bio jedan od najistaknutijih ljudi svojega doba. Njegovu
gorljivost povecali su drugi razlozi svjetovne prirode, visoko poimanje onoga Sto je dolikovalo
dostojanstvu rimskoga naroda, veli¢ina njegove kuce i zelja da ne zaostane za pripadnicima
svojega staleza. Tako je angazirao sva sredstva koja mu je omogucavao njegov velik utjecaj,
njegov u svakom slucaju vrlo veliki imetak 1 njegove Siroke veze, pa je za vrijeme preture svoga
sina Cak 1 premaSio ocekivanja koja su se temeljila na sjaju njegovih ranijih igara. Konje
potrebne za cirkuske igre nabavljao je iskljudivo u Spanjolskoj. Covjeku njegova polozaja nije
bilo tesko da za svoje opunomocenike isposluje koristenje carske poste. Tako su u Spanjolsku
otiSli brojni agenti, dobro snabdijevani velikim svotama, spiskovima i pismima vlasnicima
ponajboljih ergela i poznavateljima konja, koji su im trebali pomo¢i pri izboru, usto 1 s
preporukom za potporu utjecajnih osoba i vlasti u Spanjolskoj. Simah je vjerovao da mora uzeti
u obzir zelje opCinstva glede promjena, stoga jednog vlasnika ergele, Eufrazija, moli da mu iz
Stala nekog Laudacija pribavi cetiri Cetveroprega, iako vlastito krdo ovoga, kako kaZe,
nadmasuje svu ostalu Spanjolsku plemenitu krv. Njegovi agenti opcenito su imali nalog da od
svih rasa izaberu najizvrsnijeg trkaca. Izbor koji je tako brizljivo trebalo izvrSiti odugovlacio je
jionako muéan posao. Cim mu je njegov sicilijanski agent najavio transport konja, svom zetu koji
je zivio u Napuljskom zaljevu dao je nalog da posalje pouzdane ljude duz obale do Salerna, koji

¢e ih prilikom dolaska preuzeti, potom ih je jedan zajednicki prijatelj trebao snabdijevati svime

» H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 213. - 214.
D, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 14.
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Sto je bilo nuzno i organizirati im put brodom do Rima. No vrijeme je prolazilo, a o njihovu
dolasku ni glasa ni glasnika, pa je Simah drzao shodnim zatraziti jednog ¢inovnika koji ¢e duz

obale istraziti stvar. Je li brod stigao na vrijeme, ne znamo.”’

Nije poznat toc¢an broj ljudi zaposlenih u ovakvim udruzenjima koja su trebala pastire,
konjusare, vozace, krotitelje i1 ljude drugih zanimanja. Zanimljivo je baciti pogled na djelomicnu
listu onih koji su sudjelovali u samim utrkama. Osim vozaca kola, tu su bili medici (lije¢nici),
aurigatores (suvozaci), procuratores dromi (ljudi koji su izravnavali pijesak na stazi prije
pocetka utrke), conditors (podmazivaci kotaca kola), movatores (ljudi koji su pridrzavali konje
na kraju trke), sparsores (osobe koje su uklanjale jaja i dupine s mramornih ploc¢a) i armentariji
(sluge konjusar i timari). Njima se mogu pribrojati i Cistaci staja, krotitelji, veterinari, sedlari,
krojaci, ¢uvari staja i pojitelji konja. Postojala je cak posebna grupa ljudi, koji nisu nista drugo

do zabavljali konje ne bi li ih udobrovoljili 1 razveselili na putu od staje do kola. t;. trkalista.?®

Konji su bili izuzetno cijenjeni, vrijedili su mnogo vise od robova. Dresiranje konja
pocelo je kad su navrsili tri godine starosti i bilo je uredeno tako da nisu mogli sudjelovati u trci
dok ne bi navrsili pet godina. Kipari su izradivali kipove poznatih konja, od kojih su se neki
sacuvali do danas. Najpoznatiji lik konja bio je Incitatus, konj cara Kaligule. Incitatus je imao
mramornu spavaonicu, jasle od slonovaée, a pio je iz zlatnog vjedra. Cuveni umjetnici ukrasili su
zidove njegove staje. On je ¢ak prisustvovao svecanim ruckovima na dvoru, pri kojima mu je
zob 1 Zito donosila grupa robova njemu na sluzbi. Kaligula je ¢ak planirao da ga imenuje
konzulom. Konj koji je pobijedio na viSe od sto utrka zvao se Centenarijus 1 nosio je specijalnu
ormu. Diokles je posjedovao devet centenarija koje je sam obucavao. Imao je jednog konja koji
je pobijedio u preko dvije stotine utrka. Taj konj po imenu Passerinus, bio je toliko $tovan da su

se vojnici brinuli za mir na ulicama dok bi on spavao.29

Kao i danas, mnogo se raspravljalo o najboljim vrstama i najboljim uzgajalistima. Konji
su bili potkivani, te je tako stanje njihovih kopita predstavljalo jedno od najvaznijih pitanja. Dok
su sicilijanski konji bili vrlo brzi, ali nepouzdani, a iberijski dobri samo za kratke relacije, libijski
su bili najbolji za duge vuce. Postojalo je 1 nekoliko vrsta konja kojih danas nema, npr. Ornix,
prugast poput zebre bio je domaca vrsta konja. lako u muzejima postoje nebrojeni kipovi rimskih

vozaca konja, 1 postoji mnogo starih zapisa o ovom sportu, nije moguce pronaci koji detaljniji

" H. Lewandowski, Povijest rimskih obi&aja, str. 214. — 215.
%8 D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 15.
29 Isto, str. 17.
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opis bilo koje utrke.*

Pred utrku u Rimu jedina tema razgovora tjednima su bile trke i oklade. Ljudi su plac¢ali
ogromne svote za savjete. Cuveni rimski filozof Seneka gnjevno je uzviknuo: Umjetnost
ragovora je mrtva. Zar danas ne moZemo razgovarati ni o Cemu drugom osim o vjestini

kojekakvih vozaca i njihovih konja/31

Sami vozaci uglavnom su bili robovi. Medu njima su poneki bili slobodnjaci, dobrovoljci
zeljni slave 1 bogatstva. Bio rob ili ne, dobri vozac se slavio kao heroj Rima i mogao je zaraditi
mnogo novaca. Neki bi se povukli u mirovinu kao milijunasi, nakon $to su kupili svoju slobodu
ili im je poklonjena u znak zahvalnosti za velike profite gospodara. Poznatom vozacu Eutikusu
poklonio je imperator Kaligula 2 milijuna sestercija. Crnac Krescens, koji je poceo karijeru sa
trinaest godina, zaradio je enormnu svotu prije nego §to je ubijen u svojoj dvadeset i drugoj
godini. Pobijedio je u 38 utrka samo za dlaku, $to znaci da je izbio u vodstvo u posljednjem
krugu, §to se smatralo izuzetnim hvalevrijednim podvigom. Nekom drugom vozacu poklonjeno
je 15 vrecica zlata za jedan jedini sat voznje. Premda je uobicajena nagrada pobjedniku utrke bila
skromno osrednja, on je zaradivao mnogo vise. Ocitovalo se to u vidu premija udruzenja kojem
je pripadao, poklona obozavatelja, mita kladionicara koji su zeljeli savjet u kladenju, darovanja

. . .. - 2
svog lika za slike na spomen vazama, tanjurima ili kameama.®

Jedan od najslavnijih vozaca vjerojatno je bio Diokles, tamnokosi Zilavi ¢ovjek malena
rasta. On je bio prvi koji je pobijedio u tisu¢u utrka. OboZavao je konje i lijepu odjecu.
Kocoperio se ulicama Rima u svojim svilenim izvezenim tunikama. Posjedovao je vlastite
zaprege Sto je za ono vrijeme isto tako neobicno kao kada bi danasnji dZokej imao vlastite trkace
konje. Juvenal je o tome pisao s negodovanjem: Postenim ljudima tesko je gledati kako ovaj, do
jucer rob, zaraduje i do sto puta vise od jednog senatora. Diokles je ujedno bio veoma omiljeni
slavljenik. Zapoceo je kao rob timar kod nekog Spanjolskog vlastodrSca, zajedno s jednim
tovarom konja otpremili su ga u Rim, gdje ga je kupio neki patricij kojem se svidjela dje¢akova
nevjerojatna spretnost u ophodenju sa zustrim Cistokrvnim konjima. Imao je 24 godine kad je
vozio u prvoj utrci, a kako je bio novajlija, protuzakonito su mu odredili vanjsku stranu. lako su
se mjesta u pravilu na startu birala zdrijebom, bilo je tu mnogo varanja. Kako bi se domogla
ograde, kola koja su se nalazila na vanjskoj strani trebala su presjeci put ostalim kolima, Sto je

znacilo gotovo sigurnu smrt. Diokles nije to pokuSao. Bio je na zacelju sve do posljednjeg kruga

% Isto, str. 18.
8 Isto, str. 18.
s Isto, str. 15.
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i tek tada je velianstvenim umijec¢em presao troja kola u vodstvu i pobijedio. Kako je bio obicaj
da vlasnik konja podijeli dobit sa vozacem kola, tako je Diokles dosao do slobode. Nakon sto je
dobio slobodu, ulagao je novac svojih pobjeda u kupovanje konja koje je sam vjezbao i napokon
uspio doci do vlastitih kola. Pored ostalih privilegija, Dioklesu je bilo dozvoljeno kao i ostalim
znamenitim vozafima, da u izvjesne dane zbija Sale sa svima, pa ¢ak i1 sa visokim

. .. 33
dostojanstvenicima.

Jednom prilikom vozio je tako dva puta u jednom danu. Prvi put sa Sesteropregom
(kontrolirati Sest uzda pri velikoj brzini na rubovima spine bio je veliki podvig), dobio je 40
tisuca sestercijas4. Drugi put vozio je sa zapregom od sedam konja, koji nisu bili pod punom
ormom, ve¢ vodeni samo uzdama, i zaradio je 50 tisuca sestercija. Jedan od njegovih najvec¢ih
podviga bila je pobjeda izborena bez upotrebe bica, za okladu od 30 tisuca sestercija.®® Diokles
je tako postao tolikim favoritom da je neki senator to ovako prokomentirao: Ako Diokles izgubi,

to ¢e pomutiti nacionalnu privredu vise od kakvog vojnog poraza. 3

Na sam dan utrke grad je bio prazan, gotovo svi su u Circusu Maximusu. Vojnici
patroliraju praznim ulicama, kako bi sprijecili krade i pljacke. Igre pocinju ranom zorom, a

v . .. 7
zavrsavaju u Smiraj dana.3

Diokles se u Cetrdeset drugoj godini starosti povukao iz javnosti s velikim bogatstvom od
trideset pet milijuna sestercija (danas oko 600 tisuc¢a funti). Zapisiva¢ ovih dogadaja Dioklesov
suvremenik, napisao je memoare koje je Diokles izdao pod svojim punim imenom. U tim je
memoarima Diokles sebe proglasio najvecim vozafem trkacih kola svih vremena. Bio je
nedvojbeno najuspjesniji, posebno u stjecanju imetka, iako priznaje da je bilo vozaca koji su
izborili vise pobjeda od njega. Kakve su to utrke bile? Pita se on sa puno sarkazma, izborene su
na nekom provincijskom trkalistu, dok sam se ja takmicio u Circusu Maximusu, natjecuci se u

ostroj konkurenciji. Ni jedan vozac, osim mene, nije u tim uvjetima izborio preko tisucu pobjeda!

Veliki spektakl cirkusa nisu igre ve¢ sami gledatelji. Gomila bi za vrijeme utrke doslovce
poludjela. Zene bi se rusile u nesvijest ili dozivljavale orgazam. I muskarci bi padali u ekstazu,
sami bi sebe ranjavali, kidali sa sebe odjecu, izvodili lude plesove, kladili se do posljednjeg

novca, pa Cak i davali sebe u zalog. Jedan se covjek onesvjestio kada su na jednoj utrci Bijeli

% Isto, str. 15. — 16.

% Starorimski novac sestercius, koji je vrijednosno iznosio 1 ' rimske funte, a tezio oko 27-28 grama, bijase
nadasve popularan novac toga prastarog vremena

% D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 16.

% Isto, str. 18.

8 Isto, str. 18.

15



poceli zaostajati. Morali su ga vratiti svijesti, da mu kazu radosnu vijest kako su Bijeli u
posljednjem krugu izbili u vodstvo i pobijedili. Kad bi se putnici priblizavali Rimu, prije nego
Sto su se vidjeli tornjevi grada, mogli su ¢uti viku pobjednickog dijela publike, nakon zavrSetka
utrke. Ako bi jedan od klubova smatrao utrku nepostenom, inscenirao bi izgrede u areni. Bila je
to posebna manija koja se nazivala hipomanijom, ludovanje za konjima. Nakon smrti Feliksa,
slavnog vozaca Crvenih, tijelo mu po obicaju spaliSe na pogrebnoj lomaci. Neki se njegov
obozavatelj bacio u tu vatru da nestane zajedno sa svojim idolom. Kada su malog sina jednog
dostojanstvenika upitali, koju bi stvar na svijetu najviSe Zelio, odgovor je bio tuniku slavnog

. . 38
vozaca Zelenih.

Pri jednom napadu Germana na Kartagu narod je odbio braniti svoj grad, nije Zelio
napustiti gledanje utrke. Kad su barbarska plemena jednom spalila Treves, gradski oci su
ukazivali na dobru stranu ove katastrofe da ¢e sad barem imati mjesta da u srediStu grada
podignu velebno trkaliSte. S godinama je 1 rasla strast za utrkama. Godine 196. pr. Kr. odrZzavala
se jedna utrka dnevno, 1 to kasno poslijepodne kao kruna igrama. U vrijeme Augusta Cezara bilo
je dnevno 12 utrka. Cetrdeset godina kasnije, u vrijeme Kaligule, odrzavale su se 24 utrke
dnevno. Kasnije je svjetina izgubila svako zanimanje za istinski lijepu voznju, a jedini uzitak su
joj pruzali bezbrojni sudari i1 krvoproli¢a, kaos mahnitog ubijanja ljudi i Zivotinja, pomahnitalog

seksa.>®

%8 Isto, str. 23. — 25.
% Isto, str. 25.
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4. Igre srediSte rimskoga Zivota

Igre (ludi) odrzavale su se u trajanju od preko 500 godina. Stotine generacija Rimljana
rodeno je, odraslo i umrlo pod njihovim utjecajem, tako da su one u potpunosti dominirale
zivotom prosjeCnog rimskog gradanina. Njihova jedina preokupacija, gotovo razlog njihova
zivljenja, bio je da budu dio igara. Procvat, karakter i konacan pad igara, usko je bio povezan s
procvatom, karakterom i propaséu Rimskoga Carstva. U staro, jednostavno doba Republike, igre
su bile samo atletska natjecanja. Kako je Rim postajao vodeCom oruzanom silom koja je
pokoravala sve pred sobom, igre su postajale krvave, bezobzirne i divlje, premda su jos uvijek
zadrzavale smisao za fair play i sportski duh. Nakon §to je Rim zavrSio sa svojim borbenim
pohodima i postao isklju¢ivo despotska snaga, igre su postale bezrazlozno okrutne. Sto se vise
blizila njihova propast, to su one vise postojale ekshibicijom razmetanja sadizmom. Ubrzo nakon

toga perioda Carstvo je propalo.*

46. g. pr. Kr. u Rim stize Julije Cezar, pobjednicki vojskovoda s politickim ambicijama.
Uz sve vojne trijumfe Cezar je bio u nemilosti i u Senatu i u narodu. Sumnjalo se da zeli postati
diktator. Cezar je dobro poznavao rimski puk. Prvi je u povijesti Rima priredio uistinu velike
igre, za koje je morao pregraditi Circus Maximus. Prireden je lov na Cetiri stotine lavova, borba
slonova i pjesaka, no¢ni mimohod slonova sa zapaljenim bakljama, borbe bikova s Tesalcima na
konjima. U Rimu su se pojavile 1 prve zirafe, Kleopatrin dar Cezaru. Same su utrke s kolima
trajale deset dana, od zore do mraka. Priredene su i gladijatorske borbe kojima se ne zna niti
tocan broj. Senat se tako uplasio da je izglasan zakon po kojemu je broj gladijatora, koje privatna
osoba moze posjedovati, ogranicen na 320 parova. Cezar ih je imao nekoliko tisu¢a. Kada se
gladijatori nisu borili u areni koristio ih je kao tjelesnu gardu. Julija Cezara mozemo nazvati
ocem igara, jer su one, u vrijeme njegove vladavine, prerasle od povremenih priredbi skromnih
razmjera u pravu nacionalnu instituciju.

U doba cara Augusta rimski puk viSe nije igre smatrao luksuzom, ve¢ svojim pravom.41
Osim po zgradama i1 novim propisima, Rim pod Augustom i njegovim nasljednicima isti¢e se u
povijesti po razmjerima javnih igara. Dakle, Augustove su igre naslijedile ukorijenjenu tradiciju
koju su ve¢ obilno iskoristavali i Pompej i Julije Cezar.*? Veliku pozornost posveéivao je August
organizaciji predstava. U popisu svojih djela on sam govori da je za vrijeme gladijatorskih igara

koje je on priredivao narodu borilo se oko deset tisu¢a gladijatora i1 bilo ubijeno oko 3500

“0D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 178. — 179.
4 Isto, str. 42. — 44.
*2R. L. Fox, Klasi¢ni svijet: epska povijest Gréke i Rima, str. 378. — 379.
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africkih zvijeri.

Osobitom veli¢anstvenosc¢u odlikovale su se takozvane sekularne (vjekovne) igre, koje su
priredene 17. g. pr. K. Ove mjere zadovoljavale su plebejce koji su trazili kruha i1 igara mireci
se sa gubitkom politicke slobode. Mogu se navesti samo dva slucaja u kojima je
dosla do izrazaja politicka aktivnost plebsa. 22. g., za vrijeme gladi, narod je od Augusta
trazio da uzme diktaturu. Bojeéi se, ocigledno, da bi to moglo dovesti do sukoba sa
aristokracijom, August je na koljenima molio da ga oslobode te Casti 1 ogranicio se na izvanredne
ovlasti za opskrbu Rima namirnicama. 19. g. August se nije nalazio u Rimu, i u prijestolnici je
prilikom konzularnih izbora obnovljena borba koja je podsjecala na vremena Republike. Osobit
uspjeh postigao je Marko Egnatije Ruf. To je Augusta primoralo da se vrati u Italiju. On je dao
prednost kandidatu iz redova senatora, a Egnatije Ruf poginuo je u tamnici.

Ovi dogadaji ukazivali su na opasnost od ustanka plebsa. Rim su cuvali pretorijanska
garda, gradske kohorte i odredi no¢ne policije. August je, dakle, rimskom plebsu oduzeo njegov
prijasnji politicki znacaj. Distribucije 1 predstave imale su za cilj apolitizaciju gradskog
stanovnistva.*® Za Augusta 1 njegove nasljednike, ta pojaana kultura spektakla bila je
dragocjena karta u javnosti. Za razliku od velikih imena Republike, carevi su od tada imali
monopol nad trijumfima, imali su daleko najviSe sredstava, mogli su pokazivati vrhunsku
liberalnost i velikodusnost u predstavama za narod, §to nitko drugi nije mogao. Suvremenici su
na te predstave gledali kao na alternativu politici, ali one su bile 1 neSto drugo. Bile su dijalog
izmedu vladara i naroda, sa zahtjevima koji se ne bi mogli nazvati radikalnima. Gomile bi obi¢no
izvikivale konkretne stvari ograni¢ena (ponekad komicna) dosega. Bila je to prigoda za iskren
govor 1 slobodoumlje u nepolitickoj situaciji, a ne zamjena za nepostojecu demokraciju. Ali bio
je to 1 mocan podsjetnik za strane posjetitelje 1 senatore u gledalistu da Cezar ima odnos s pukom
koji oni nikako ne mogu oponagati.**

U vrijeme stare Republike igre su trajale Sesnaest dana. U doba cara Kaligule priredene
su u jednoj godini dvadeset i tri igre. Ovaj se broj postepeno povecavao na 123 u vrijeme
Trajana, te na 230 za vrijeme cara Marka Aurelija. Na kraju su igre ispunile Citavu godinu. 248.
g. puk je mogao tri dana i tri no¢i provoditi na igrama. Car August i neki drugi rimski carevi
pokusali su ograniciti broj igara, no takvi su pokusaji redovito dovodili do pobuna. Car Marko
Aurelije je igre mrzio, ali im je po sluzbenoj duznosti morao prisustvovati. Imao je obicaj da za
trajanja igara u carskoj lozi svojim tajnicima diktira pisma. Svjetina mu to nikada nije oprostila. I

Marko Aurelije iako je bio jedan od najboljih careva Sto ih je rimsko carstvo imalo, zbog svoga

" N. A. Maskin, Istorija starog Rima, str. 321.
*R. L. Fox, Klasi¢ni svijet: epska povijest Gréke i Rima, str. 385.
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prezira prema igrama, je bio jedan od najneomiljenijih vladara. Car Klaudije, koji je prema
svemu sude¢i bio sulud, bio je zbog svoje ljubavi prema igrama veoma omiljen. Ponekad je ¢ak
znao uskociti u arenu 1 izgrditi gladijatore, ako se nisu dovoljno sréano borili, ili je slao pisma
gledateljima pitajuci ih za misljenje o izgledima borbe kojeg gladijatora. Svjetina je oplakivala i
Kaligulu i Nerona, mozda dva najgora vladara u povijesti Rima, samo zato Sto su oni uvijek
priredivali veli¢anstvene igre. Neron je imao obicaj da nocu iluminira arenu tijelima kr§¢ana
natopljenim u ulje, raspetima 1 zapaljenima. I nakon samoubojstva, na koje ga je natjerala
Pretorijanska garda, svjetina je odbijala povjerovati u njegovu smrt. Godinama poslije njegove
smrti javljali su se ljudi koji su se proglasavali za Nerona. Svi bi oni nasli mnogo sljedbenika, jer

puk nije mogao zaboraviti sjajne igre koje je suludi car priredivao.*

Igre su stalno morale biti vece 1 bolje nego prethodne. Svaki je car morao nadmasiti svoje
prethodnike. Krajem trec¢eg stolje¢a u Rimu je bilo dvanaest amfiteatara, vecina njih je bila u
stalnom pogonu. Najpoznatiji su bili Circus Maxentius na Via Apiji, Circus Flaminius u blizini
Circusa Maximusa, Kaligulin i Neronov cirkus na mjestu danaSnje crkve Sv. Petra, Hadrijanov
cirkus, Cirkus Kastrense i1 Salustijev cirkus. Bio je tu, naravno, i amfiteatar Flavijevaca ili
Kolosej. Na kovanom novcu umjesto carskih likova pojavljivali su se likovi ¢uvenih gladijatora.

Politi¢ari su na svoje nadgrobne spomenike davali urezivati prikaze s gladijatorskih igara.46

Igre su postajale tako skupe da su troskove nekog velikog spektakla zajednicki dijelili 1
vlasti 1 ambiciozni politicari. Igre su se nastavljale iako su postajale sve brutalnije i razuzdanije.
Sadizam je umjesto da bude sporedan dobio u igrama najznacajnije mjesto. Car August pokusao
je ograniciti igre na svega dva puta godiSnje, ali je to bilo nemoguce provesti u djelo. Marko
Aurelije koji je igre nazivao skupom dosadom uspio je progurati zakon koji je nalagao
gladijatorima da se bore tupim oruZjem. Masa je pruzila takav otpor, da je bio prisiljen opozvati
ovaj zakon 1 ¢ak povecati broj igara sa 87 na 230 godiSnje. Car Vespazijan, koji je inaCe bio
poznat kao Skrtac, pa se kleo da ¢e prekinuti tu cirkusku besmislicu, bio je taj koji je izgradio

najveci amfiteatar Kolosej.*’

Ipak, neizbjezan kraj se nije mogao odgadati zauvijek. Rim je kasnije bio poplavljen
strancima. Tisu¢e Gala, Germana, i Parta Zivjelo je u gradovima u koje su dovedeni kako bi dali

potporu Carstvu koje je sve vise slabilo. Ovi barbari nisu imali interesa za igre, koje su ipak

*D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 44. — 45.
“ Isto, str. 163.
7 1sto, str. 166.
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zahtijevale specifi¢an ukus kako bi se u njima moglo uzivati.*

4.1. Vrste igara

Najvecu zabavu Cinile su javne priredbe (ludi), koje je organizirala drzava ali 1 pojedinci
u povodu raznih religioznih sveCanosti, Zele¢i zadobiti naklonost puka. Isprva je u javnim
priredbama bio prisutan i religiozni element koji se kasnije, kako su stolje¢a prolazila, poceo
malo-pomalo gubiti. Postojale su tri vrste javnih priredbi: kazalisne (ludi scaenici), u cirku (ludi

circenses) i gladijatorske (munera), etrusCanskoga porijekla.49

Ludi circenses, koji su se u Rimu odrzavali u Velikom cirkusu ili u Flaminijskom cirkusu,
bili su sastavljeni od raznih vrsta predstava. Odrzavale su se na trka¢im stazama, prema vrlo
strogom obredu, ali s vidljivim primitivnim religioznim karakterom. Bila su to natjecanja s
kolima koja su vukli konji, a njima su upravljali auriage, podijeljena na dva dijela, sve¢anu
povorku i utrku. U vrijeme dok su se gledatelji okupljali u cirkusu kako bi se kladili i razgovarali
sa susjedima, povorka sastavljena od sveéenika, natjecatelja, mladih, glazbenika, plesaca 1 satira
(osim sluzbenika koji je predsjedao igrama) kretala je od Kapitolija, nose¢i u procesiji slike
bogova da bi se mogli osloboditi kasnije, ispred carske loze (pulnivar). U tom trenutku,
sluzbenik je davao znak za polazak bacajuci bijeli rubac u arenu, a vozaci, podijeljeni u vise

skupina, poc€injali bi utrku, dok bi ih publika glasno podriavala.50

Od staroga religioznog shvacanja (mozda su potjecale 1 od ljudskih Zrtvovanja), bile su
gladijatorske priredbe (munera gladiatoria), tj. borbe gladijatora. Spominju se ve¢ od 5.st. pr. Kr.
Ove su se predstave odrzavale u cirkusu, a kasnije su preseljene u amfiteatar, kojeg je 46.g. pr.
Kr. dao graditi Cezar. On je kasnije zamijenjen kamenim, koji je dao graditi August 29.g. pr.
Kr>* Munera gladiatoria su organizirale i gradske vlasti ili bogati privatnici. Zdanja za
odrzavanje tih spektakala bila su vrlo funkcionalna i njihove se arhitektonske karakteristike
reflektiraju u svim aspektima suvremenih sportskih boriliSta, osobito stadiona. Elipsasto

boriliste, okruzeno gledaliStem istoga oblika davalo je optimalnu moguénost pracenja borbi.*?

*8 Isto, str. 175.
* Povijest 5: Kasno Rimsko Carstvo i rani srednji vijek, str. 279.
%0 Isto, str. 281.
5 Isto, str. 282.
> Nenad Cambi, Antika, Naklada Ljevak, Zagreb 2002., str. 73.
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Od predstava i svakovrsnih igara rimsko su gledateljstvo svakako najviSe odusevljavale
borbe gladijatora (ludi gladiatorii). Njihovo je podrijetlo u etrus€anskim pogrebnim igrama, a
264. pr. Kr. usle su u rimsko drustvo kao spomen igre posvecene preminulim ¢lanovima otmjenih

obitelji. Senat ih 105.g, proglasava slobodnom predstavom za opc¢instvo.

Od 186. pr. Kr. pridruzuju im se hajke na zivotinje slicne lovu (venationes), a kasnije i pomorske
bitke (naumachiae). Igre se najcesSce zbivaju u amfiteatrima. Njihov oblik nastaje kao i kod
kazaliSta od provizornih drvenih tribina, koje su na pocetku opasivale boriliste na forumu, ako se
igre nisu odrzavale u cirkusu s njegovim povisenim tribinama. U Rimu je pod Cezarom Kurije
Mladi podigao takozvani dvostruki teatar od drva, kod kojeg su se dva polukruzna prostora za
gledatelje okretanjem mogla spojiti u kruzno gledaliste. U Pompejima ve¢ izmedu 80 — 70. g. pr.
Kr. nastaje ¢vrsto kazaliste za 20 tisuca gledatelja. Ta gradevina od kamena i zemlje najstariji je
sacuvani primjerak, u kojem se se jasno razabiru temeljni oblik i organizacijsko nacelo tog
italsko-rimskog tipa kazaliSta, npr. ovalan oblik arene i1 gledaliSta, vodenje gledatelja kroz
galeriju, podizanje prvog niza tribina u obliku postolja i razdjelnog prstena iza njega kao prstena
koji prima opterecenje visokoga gledalista, ukruc¢ivanje vanjskoga zida visokim lu¢nim niSama
izmedu zidanih stupaca, konzole na kruniStu zida za jarbole koji nose platna za zastitu od

sunca. 5

Prirediti gladijatorske predstave (munera) zbog entuzijazma koje su pobudivale znacilo
je, za osobe koje su htjele preuzeti neku javnu duznost, osigurati sebi veliku popularnost, ali i
izbore. Senat je zbog toga 63. g. pr. Kr. izglasao zakon kojim se proglaSava nepravovaljanim
izbor onoga koji je u dvije prethodne godine priredio gladijatorsku predstavu. Gladijatori su
uglavnom bili ratni zarobljenici, osudenici na smrt ili ofajni mladi¢i, trenirani u posebnim
Skolama. Ako bi uspijeli pobijediti protivnika, dobili bi nagradu u novcu i vrijednim predmetima,
a Cesto, Cak 1 slobodu. U amfiteatru su tijekom javnih priredbi izvrSavane cak i smrtne kazne.
One su ukljucivale, u Augustovo vrijeme, 1 borbe osudenika sa zvijerima, tj. osude na smrt

bacanjem pred divlje Zivotinje. To je kasnije bila uglavnom kazna protiv kri¢ana.>*

Takoder, medu javnim priredbama postojale su i predstave u kojima su sudjelovale divlje
Zivotinje, pantere, tigrovi, lavovi, slonovi, koji su, ako su bili pripitomljeni, nastupali u raznim
vjeZzbama na zapovijed gospodara ili u medusobnim borbama. Omiljene predstave, od kojih su

samo gladijatorske borbe (munera gladiatoria) bile popularnije, bile su venationes, borbe u

>3 Werner Muller, Gunther Vogel, Atlas arhitekture 1: Op¢i dio Povijest graditeljstva od Mezopotamije do Bizanta,
Golden Marketing: Institut gradevinarstva Hrvatske, Zagreb 1999., str. 241.
> Povijest 5: Kasno Rimsko Carstvo i rani srednji vijek, str. 282. — 283.
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kojima su sudjelovali (katkada i nenaoruzani) gladijatori i divlje zvijeri, ¢esto u velikom broju,
tako je bilo tijekom javnih igara u povodu svecanog otvorenja Koloseja, kada ih je ubijeno pet

tisu¢a. *° Borbe sa zvijerima priredio je prvi put M. Fulvije Nobilior 186. g. pr. Kr.*®

4.2 Utjecaj igara na rimsko drustvo i kreiranje politike

Igre kako su se ovi spektakli ugladeno zvali, bile su u to doba svojevrsna nacionalna
ustanova. O tim igrama ovisili su zivoti tisu¢a ¢uvara zivotinja, ucitelja gladijatora, uzgajivaca
konja, prijevoznika, poduzetnika, oruznika, ¢uvara stadiona i trgovaca svih vrsta. Da su se igre
ukinule, bez posla bi ostalo toliko ljudi da bi to ozbiljno ugrozilo nacionalnu privredu Carstva. S
druge strane, igre su bile izvanredan narkotik kojim su vlastodrSci drogirali rimsku svjetinu kako
bi vlada mogla u miru obavljati svoje poslove. Neki je glumac po imenu Pilad, s prezirom rekao
Augustu Cezaru: Vasa mo¢ ovisi o nasoj moci zabavljanja publike. Juvenal je pak s goréinom
zapisao: Narodom koji je zagospodario cijelim svijetom sada gospodare iskljucivo seks i

. 57
cirkus!

Rimskom puku u toj teskoj privrednoj zavrzlami, koju nije mogao niti razumjeti, a niti
razrijesiti, cirkus je ostao jedinom utjehom za sve tegobe. Veliki amfiteatri postali su obi¢nim
ljudima hranom 1 mjestom okupljana i idealiziranja. Barem na nekoliko sati siromah je mogao
zaposjesti veli¢anstvenu gradevinu gdje je sretao ostale slobodnjake 1 stekavsi osjecaj jedinstva
sjede¢i u krugu svojih istomisljenika, bodrio odredenu zapregu, a da je pri tom mogao i
nametnuti svoju volju i samom caru. Rimljani su s razlogom govorili Narod je u cirkusu viadar.
Rimljani, visoko cijene¢i hrabrost, zamisljali su sebe jednako snaznima poput grubih boraca u
igrama. Poistovjecivali su se s nekim uspje$nim gladijatorom, isto kao $to se suvremeni ljubitelj

sporta poistovjeéuje s poznatim prvakom u boksu ili nekom drugom sportu.>®

Bilo je ovdje i1 drugih zanimljivosti poput kladenja, koje je poprimalo ponekad takve
razmjere da su se u cirkusu u svega nekoliko minuta dobivala ili gubila Citava bogatstva.
Slobodnjaci su kladenjem mogli ste¢i bogatstvo. Rimljani su uzivali u osje¢aju nadmoc¢i nad
ubogim nesretnicima u areni. Gladijatorima, koji su se borili u areni, izvikivali su kojekakve

pogrde 1 urlajuci na njih dijelili im savjete. Rimski puk nije moglo nisSta oduseviti vise od posjete

% Isto, str. 283.

% August Musi¢, Nacrt grékih i rimskih starina, Ex libris, Zagreb 2002., str. 183.
°"D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 10.

%8 Isto, str. 12.
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kakvog dostojanstvenika satelitske zemlje. Ovome bi pozlilo za vrijeme predstave. Puk bi tada s
velikim zadovoljstvom dobacivao: Kako mekusasti Grei! Nisu u stanju podnijeti krv poput nas
Rimljana! 1 jo§S s veéim zarom predavali bi se promatranju sljede¢e borbe s novim

odusevljenj em.”

Ne moze se poreci da se neljudska crta tih igara u carskoj epohi sve vise pojacavala i da
rasipanje ljudskih Zivota u tim prigodama gotovo ne mozemo shvatiti. Dok se danas u zemljama
u kojima je je jo$ uvijek na snazi smrtna osuda odrzavaju protesti kad treba pogubiti nekog
notornog ubojicu, svjetina je u ono doba uzivala kad je podizanjem ili spustanjem palca mogla
odluciti o nekom ljudskom zivotu. Pomilovanje su dobivali samo najhrabriji, kukavice se
nemilosrdno izrucivalo smrti, u ¢emu se upravo izrazava duh junackog naroda koji je oruzjem
osvojio pola Europe. Kao §to se danas prigodno na birace vrsi utjecaj besplatnim pivom, tako su
se u to doba politicari gladijatorskim igrama natjecali za naklonost puka. Ve¢ je Cezar prilikom
igara koje je kao edil priredio 65.g. pr. Kr. dao da u areni nastupi 320 gladijatorskih parova.®
Zakon kojim se posjedovanje gladijatora ogranicilo nije dugo trajao jer su ljudi mahnitali za
igrama. Dok ih je Cezar zabavljao ovim igrama, malo ih je bilo koji su se brinuli hoce li se ovaj
proglasiti diktatorom ili ne¢e. Nekolicina uglednika osjetila je opasnost koju su igre donosile,.

Puk je medutim bio spreman glasati za svakog tko mu priredi dobru zabavu.®*

Ljude se ujutro bacalo pred lavove i medvjede, a popodne pred njihove gledatelje.
Udarcima ih se ranjava, a svoje izmjeni¢ne udarce primaju po nezasti¢enim i golim prsima. To je

stanka u igrokazu. Ljude se u meduvremenu ubija, kako igrokaz ne bi protekao neiskoristeno.®?

Poput kule od karata raspadalo se carstvo, najvece Sto ga je svijet ikada vidio. Odrzavanje
goleme rimske oruzane sile, opremljene najmodernijim katapultima 1 brzim ratnim brodovima i
davanje materijalne pomo¢i satelitskim zemljama ovisnima o Rimu, sve vise je siromaSilo narod.
Osiromasena je i vlada, koja nema ni sredstava ni snage da zaustavi pobune. U jednoj takvoj
krizi zapovjednik trgovacke flote Zurio je svojim kolima na savjetovanje s prvim tribunom.
Trgovacka se flota nalazi u Egiptu ocekujuci utovar, rekao je. Brodovi se mogu natovariti Zitom,
za izgladnjeli narod, ili pijeskom, za posipavanje trkacih staza. Odlucite molim! Vi ste poludjeli!
Vristao je tribun. Nitko ne zna sto se ovdje dogada. Car je poblesavio, vojska samo Sto se ne

pobuni, a narod umire od gladi. Zaboga, pribavite pijesak! Moramo misli naroda odvratit od

% Isto, str. 12.

*H. Lewandowski, Povijest rimskih obi&aja, str. 216. — 217.
°' D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 43.

%2 H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 225.
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. /63
porazne stvarnosti!

Glasnici su uskoro objavili da ¢e se u Circusu Maximusu odrzati dosad najvelicanstvenije
utrke. Tri stotine gladijatora borit ¢e se na smrt, a tisu¢u i dvije stotine kriminalaca bit ¢e baceno
u ralje divljih lavova. Bit ¢e priredene borbe izmedu slonova i nosoroga, bikova i tigrova,
leoparda i veprova. Osobit dozivljaj pruzit ¢e dvadeset lijepih mladih djevojaka koje ¢e magarci
javno silovati. Sjedista ¢e na stadionu biti besplatna. I u tren oka je sve ostalo zaboravljeno.
Gigantski stadion bio je prepun. Igre su zapocele. Dva tjedna je masa navijala, kladila se 1

opijala. Vlada je joS jednom izborila vrijeme za rjeSavanje problema.64

Rimskome starom vijeku bio je nepoznat pojam ljudskih prava, pa stoga nije bilo ni
strahopoStovanja prema svetosti ljudskoga zivota ni njeZne brige za njegovo oc¢uvanje. U jednom
sirovom i ratnickom vremenu Rim je sebi uvezao strane igre, u pocetku rijetko videne, pomalo
su postojale sve ¢eS¢ima i tek nakon stolje¢a uobicajenima. Navika koju se nasljedivalo iz
pokoljenja u pokoljenje i koja je pustala sve dublje i dublje korijene postupno je radala
neodoljivo nasilje. Nijedna sila nije tako golema kao ta, ona je jedina koja se iz prvotne
odvratnosti nad uZasom moze pretvoriti u uzivanje, i nitko nije u stanju izbjeci utjecaju koji
prozima njegovo doba. Uostalom, mucenic¢ka su smaknuca u svim vremenima bila vrlo Zudeni
igrokazi. Sjaj igara gledateljsku masu je ispunjavao ponosom i odvra¢ao im pogled od laganog
opadanja rimske mo¢i.® Nagomilavanje bogatstva i prevlast novca urodili su dubokim moralnim
propadanjem rimskih vladaju¢ih slojeva. Velika rasko$ i zaduzenost bile su svakodnevna pojava.

Cvijetala je pohlepa za blagom, slavohleplje, teZnja za vlas¢u 1 spremnost na svaki zlo¢in 1
krvoprolic’:e.66

%3 D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 9.

64 Isto, str. 9. — 10.

% H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 226.

% pavao Paug, Povijest staroga vijeka, Skolska knjiga, Zagreb 1960., str. 292.
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5. Amfiteatar

Najvaznije gradevne zadace Sto ih je rimsko graditeljstvo moralo svladati jesu inzenjerske
gradevine: akvedukti, terme, slavoluci, kazaliSta, amfiteatri. Kako je poznato, mnoga djela
rimskoga graditeljstva sacuvala su se i do danas. U tome je rimsko graditeljstvo stvorilo tradiciju
koja ima osobito znacenje za zapadnjacku arhitekturu.®’ Zapadna Europa dugo u opeci, kamenu 1
betonu nije mogla sagraditi niSta slicno onome §to su Rimljani ostavili iza sebe. Rimska
tehnologija bila je djelotvorna no nije bila novost. Imali su bolji pribor od svojih prethodnika
(vitlo, dizalice i1 viSe zeljeznog alata) i koristili su viSe vrsta materijala, no ta su gradiva

uglavnom ve¢ prije bila rabljena, osim betona kojeg su sami izumili.®

Rimljani su u gradnji uglavnom primjenjivali grcke i etruscanske tehnike C¢iji je temel;
bila pecena opeka koja se obradivala suho i bez zbuke. Njihova je tehnika imala dva velika
nedostatka. Usprkos fantasticnom tehnickom razvoju dizalica, Rimljani su se sluzili koloturom
koji im je omogucavao da podignu kamene blokove teske vise desetaka tona. Jedan od razloga za
polet rimskoga zidanja zidina valja potraziti u tehnickom pronalasku koji se razvio i
upotrebljavao od 2.stoljeca, a zvao se opus caementicium ili lijevani zid. U tom postupku
potrebna je dascana obloga u koju se stavlja Zbuka. Na taj sloj zZbuke slaze se naizmjence sloj
kamena i lomljenog kamena sve dok se ne postigne zeljena visina zida. lako su Rimljanima
beton, a vjerojatno i cement, bili nepoznati u pravom smislu, dobili su tom tehnikom posebno
uc¢inkovitu metodu za izradu solidne sirove gradevine. Ta tehnika nije bila samo brza u izvedbi,
ve¢ 1 nadasve ekonomicna jer se moglo upotrebljavati otpadno kamenje. Zid se na kraju oblagao
malim lomljenim kamenjem ili opekom. Spomenuta tehnika omogucavala je da se podignu

lukovi i svodovi velike nosivosti.®®

®7 Velika ilustrirana povijest svijeta 6, 160. g. pr. Kr - 300.g, Otokar KerSovani, Rijeka 1976., str. 2542.
% John Morris Roberts, Povijest Europe, AGM, Zagreb 2002., str. 84.
% C. Nugue, Velike civilizacije svijeta: Rim, str. 323. — 324,
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5.1. Nastanak i znacenje amfiteatra

Amfiteatar’ je bio jednostavna ovalna gradevina sa svih strana okruzena redovima
sjediSta. Prvi stalni amfiteatar u Rimu sagraden je 29.g. pr. Kr., ali je ovaj oblik ve¢ bio
udomacen na jugu u Kampaniji. Prvi amfiteatri u Rimu pripisuju se Kuriju Mladem koji je 53. g.

. . v . . .71
pr. Kr. da bi se dodvorio masama, odrzao niz priredbi.

U Republici su se jo§ u Cezarovo doba odrzavale gladijatorske borbe na Forumu. Dugo se
Cekala izgradnja gradevine za tu vrstu igara koje zapravo nisu odgovarale nacionalnoj tradiciji.
Kada je 29.g. pr. Kr. Statilije Taur izgradio u Rimu prvi masivni amfiteatar, u Pompejima su
postojala ve¢ dva. Rim je imao, zahvaljuju¢i Pompeju, svoje prvo izgradeno kameno kazaliSte
ve¢ 55.g. pr. Kr., kada je Zelja da se privuce narod izvanrednim predstavama potaknula nekoga
Rimljanina na jedinstveni eksperiment. K. Kurion je bio rimski gradanin bez imutka, ali izuzetno
nadaren. Znao je kako privoliti Cezara da mu da sredstva potrebna za provedbu tako smionog 1
rafiniranog projekta. Najprije su sagradena dva velika drvena kazaliSta koja su se straznjom
stranom dodirivala i bila su postavljena na golemu zakretnu os. Prije podne izvodile su se
kazaliSne predstave na svakoj od dviju pozornica. One su bile medusobno suprostavljene tako da
se predstave nisu ometale. Zatim su zaokrenuli oba kazaliSta tako da su im se susrele cavae.

Skinuli su drvene pregrade na pozornici i dobili amfiteatar gdje su se borili gladijatori.

Cetiri godine nakon ovoga smionog pokusaja Cezar je dao sagraditi prvi cjeloviti
amfiteatar, ovaj put od kamena. Elipti¢ni oblik gradevine imao je tu prednost $to je uz istu
povrsinu mogao primiti vise gledatelja nego okrugli. S druge strane, ovalni oblik arene olakSavao
je kretanje zivotinjama 1 gladijatorima. Cezarov amfiteatar sastojao se od tri glavna dijela. Ona
se susre¢u u svim kasnijim amfiteatrima. U sredini, gdje su se kretali gladijatori, arena se mogla
napuniti vodom i tako posluZiti za igre na vodi, naumahije. Preostalo vrijeme taj je dio bio
prekriven pijeskom. Odatle 1 potjece njegovo ime (arena: pijesak).72 Amfiteatralne igre bile su
gladijatorske borbe, hajke na zvijeri 1 pomorske bitke. U Rimu su se gladijatorske borbe odvijale
na Forumu, onda u amfiteatrima, koji bi se do carskoga vremena za svako prikazivanje sagradili

- . 73
od drveta ili u cirkusu.

U rimsko doba monumentalna kruzna ili elipti¢na gradevina za borbe gladijatora, borbe s divljim zvijerima i
pomorske bitke naumahije. Sastoji se od boriliSta, arene, oko koje se uzdize stepenicasto, amfiteatralno gledaliste

! Barry Cunliffe, Rimsko carstvo: narodi i civlizacija, Vuk Karadzié: Jugoslovenska revija, Beograd 1980., str. 158.
—160.

"2 C. Nugue, Velike civilizacije svijeta: Rim, str. 365. — 366.

® A. Musi¢, Nacrt grékih i rimskih starina, str. 182.
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Brojni amfiteatri posvuda trajno podsjecaju kako je rimsko drustvo katkada bilo okrutno i
grubo. Ipak su gladijatorske igre i predstave s divljim zvijerima bile neupitno masovnije priredbe
od grckoga kazaliSta. Rimljani su ustanovili najmanje privlaénu masovnu zabavu, gradeci velika
srediSta za predstave i razvijajuci zabavu kao politicko sredstvo, bogatasi su placali bljestave igre
i tako dobro ulagali novac u politicko napredovanje. Gladijatorske igre i predstave s divljim
zvijerima bile su nevjerojatno okrutne kako bi zabavile golem broj ljudi, veéi nego ikad prije bez
premca sve do pojave filma i televizije u 20. st. Rimska urbanizacija priskrbila je takvim

predstavama masovno gledatelj stvo.”
5.2. Rasprostranjenost amfiteatara na podrucju Sredozemlja

Jedini ostaci ovih golemih spektakala (gladijatorskih igara) su grube slikarije na zidovima
gladijatorskih nastambi, nekoliko nadgrobnih spomenika, pojedini odlomci iz knjizevnosti toga
vremena 1 ruSevine amfiteatara diljem Europe, sjeverne Afrike 1 Male Azije. Gdje god su rimski
legionari bili stacionirani sigurno je postojao i amfiteatar. Rimski guverneri su gradili arene
ubrzo nakon svog dolaska u novu provinciju, duboko uvjereni da su igre jedini moguéi nacin za
odrzavanje zadovoljstva stanovniStva. U mnogim pismima su Rimljani izrazavali svoje ¢udenje

kako su Grei, Gali ili Britanci bili daleko viSe optereceni problemima prehrane, nego igrama.75

Diljem c¢itavog Rimskoga Carstva nicali su veliki amfiteatri, ponekad ne zaostaju¢i za
velicanstvenos$¢u onih u samom Rimu. Bilo ih je u Kapusu, Pompejima, Veroni u Italiji, u Arlesu
i Nimesu u Francuskoj, u Sevili u Spanjolskoj, u Antiohu u Palestini, u Aleksandriji u Egiptu, u

El Djemu u Tunisu.’®

Najveci postojeci amfiteatar je Kolosej o kojem ¢e vise rijeci biti u kasnijim poglavljima.
Iako je ovo golemo zdanje tisucu godina sluzilo kao kamenolom 1 veliki je dio srednjovjekovnog
Rima izgraden od kamena i mramora izvadenog iz njegovih zidina, ve¢i dio te gradevine ostao je

sacuvan do danas.’’

Verona, grad na rijeci Adige, nekada je bila jedan od najveéih rimskih gradova u
sjevernoj Italiji. Medu gradevinama iz antickog doba isti¢e se amfiteatar, poznat kao Arena, a

datira iz prve polovice 1. stolje¢a. Iako je u zadnjoj mjeri rekonstruiran, taj se amfiteatar ubraja

’*J. M. Roberts, Povijest Europe, str. 85.
*D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 176.
e Isto, str. 177.

" Isto, str. 177.
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medu najbolje satuvane na svijetu. U njemu se danas odrzavaju operne predstave.”® Amfiteatar
u Veroni je 1 drugi po veli¢ini. Dugacak je 153 metra, Sirok 122, a visok 30 metara. Mogao je
primiti 30 tisu¢a ljudi i jo$S se i danas upotrebljava za rijetke borbe s bikovima, suvremenog

talijanskog stila.”

Sljede¢i po veli¢ini je amfiteatar u Nimesu, u Francuskoj, veli¢ine 132 na 105 metara,
koji je mogao primiti preko 20 tisu¢a ljudi. Ima dva kata i 124 ulaza.®® Amfiteatar u Nimesu
sagraden je u I. stoljeéu uz pomoé naprednih gradevinskih tehnika. Cak 23 tisuée gledatelja
moglo je brzo udi i izaci zahvaljujuci sustavu koji se sastojao od pet koncentri¢nih tunela na

razli¢itim visinama s radijalno postavljenim prolazima i stubistima.®*

Pula, danas grad u Hrvatskoj na istarskom poluotoku, postala je rimska kolonija sredinom
I. st. pr. Kr. Specificnost pulskog amfiteatra ¢ine Cetiri masivna tornja u vanjskom plastu
gradevine. U njima su bile smjestene stube koje su vodile na gornje katove.** U srednjem vijeku
su se prema amfiteatrima odnosili sa praznovjernim strahopostovanjem. U okolici Pule postoji
legenda da su amfiteatar gradila nadnaravna bic¢a, budu¢i da nijedno ljudsko bi¢e nije moglo
obaviti takav posao. Prica kaze da je amfiteatar zapravo vilinska palaca, izgradena u tijeku jedne
noéi. Cinjenica, da zdanje nema krova obja$njava se tako da se pijetao od buke udaranja ekida
ranije probudio, vile su pomislile da se budi dan i pobjegle ne zavrsivsi posao.?* O pulskom

amfiteatru rec¢i ¢u nesto vise kasnije u posebnom poglavlju.

Mnogi amfiteatri su tijekom srednjeg vijeka sluZzili kao tvrdave, neki kao spremista, a u
nekima su sadili zitarice. Seljaci su uvelike bili iznenadeni plodno§¢u tla, ni ne slute¢i pravi

razlog ove plodnosti.®*

Amfiteatar koji je mogao primiti do 20 tisuca gledatelja, nalazio se u jugoistocnom dijelu
grada Pompeja. Izgraden je u godinama kad su Pompeji postali rimska kolonija i imao je niz
dvostrukih stubiSta koja su se nalazila na vanjskoj strani. Medu javnim zgradama bila su
mnogobrojna vjezbaliSta i terme.® Uredenje gladijatorskih Skola poznato nam je na temelju
iskapanja u Pompejima. Ondje je jedan uzduZzni trg okruZen trijemom, krov kojega su nosila 74

dorska stupa. U zgradi se nalazila velika kuhinja, 71 soba i zatvor. Zidovi 1 stupovi bili su iSarani

"8 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 146.
®D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 178.

8 Isto, str. 178.

81 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 217.
8 Isto, str. 147.

8 D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 178.

8 Isto, str. 178.

8 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 181.
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natpisima koji su se odnosili na gladijatore. Na vanjskim zidovima jo$ se nalazio oglas nekog
macevaoca. [z njega se razabire da su se takve igre viSekratno odrzavale izvan Rima. Stega u
gladijatorskim Skolama bila je iznimno stroga. U zatvorima osudenike su stavljali u lance 1
prilikom iskapanja tamo su jo§ nadeni ostaci zatrpanih zatvorenika. I gladijatori su imali svoju
stalesku Cast. Ne¢asnim su smatrali borbu sa slabijim. Sto se ti¢e vjernosti esto su bili ispred
legionara, bili su naprimjer jedini koji su Marku Antoniju prilikom nesretne bitke kod Akcija

ostali Vjerni.86

Amfiteatar u Italici, jedan od najve¢ih u rimskom svijetu, mogao je primiti 25 tisuca
gledatelja 1 predstavlja dio intenzivne izgradnje grada u Hadrijanovo vrijeme. Prostorije i prolazi

. v . 87
ispod arene dobro su ocuvani.?

Tarragona je jedan od nekoliko gradova u Hispaniji koji su imali amfiteatar, §to potvrduje
drustvenu i politicku vaznost ove kolonije. Amfiteatar, izgraden je u prvoj polovici II. stoljeca,

djelomi¢no je uklesan u stijene brezuljka koji se spusta prema obali.®

Cirkus, sagraden krajem 1. stoljeca, posljednja je javna gradevina podignuta u rimskom
Tarracu. Bio je dug 325 metara, a sagraden je u stilu karakteristicnom za tip gradevina

projektiranih za utrke kola. Sacuvani su mnogi nadsvodeni prolazi i dio vanjskoga zida.®

Uz onaj u Nimesu, amfiteatar u Arlesu, s kraja I. stolje¢a, jedan je od najboljih sacuvanih
u Francuskoj. Glavna os mu je 136 metara dugacka, a joS uvijek moZe primiti 12 tisuca

gledatelj a.”

Amfiteatar u El Djemu u danaSnjem Tunisu bio je drugi po veli¢ini u Rimskom Carstvu,
nakon Koloseja, anti¢ki Thysdrus, udaljen Cetrdesetak kilometara od mora, dozivio je procvat u

1L 1111 stoljecu.*

8 H. Lewandowski, Povijest rimskih obi&aja, str. 219.

87 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 206.
8 Isto, str. 208.

% Isto, str. 208.

% Isto, str. 213.

! Isto, str. 213.
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6. Gladijatorske igre

Borbe gladijatora u amfiteatru predstavaljaju nesto Sto Covjek naSe civilizacije tesko
moze shvatiti. Citava jedna golema organizacija i energija pracena odgovarajuéim novéanim
sredstvima, stavarala je spektakle kakvi nikada, prije ni poslije, u povijesti nisu bili videni.
Povijest ovih igara, ¢udna i izvanredno zanimljiva, svojevrsna je povijest i rimskih obicaja,
shvacanja 1 naravi. Te su igre izraz shvacanja Zivota, jednog u osnovi sirovog, seljackog naroda,
kakav su izvorno bili stari Rimljani. Tako imamo s jedne strane virtus - vrlina, muzevnost,
prijezir smrti, s druge gladius — mac, junastvo, rat kao poljski posao koji treba s uspjehom
dovrsiti. To je bilo poimanje koje je stvorilo Rimsko Carstvo. Smrt je bila neSto Sto je pravi
Rimljanin prezirao, a gladijatorske borbe bile su, prema velikom rimskom govorniku i piscu
Ciceronu, najizrazitiji primjer preziranja smrti. Ove su priredbe bile toliko bitni dio rimskog
nacina zivota da su ga pratile gdje god je taj zivot stigao. Gdje je Rimljanin dosao gradio je
amfiteatar, najvecu pojedinacnu gradevinu koju je podizao stari svijet, spomenik jednom zanosu

1 potrebi za spektaklima koji su podilazili nizim ljudskim strastima. >

Gladijatorske borbe podrijetlo vuku iz Etrurije, robovi ili zatvorenici morali su se boriti
na pogrebima istaknutih licnosti kako bi se zadovoljila krvozednost bogova. Taj je obicaj
prihvacen u starom Rimu, ali se njegovo znacenje postupno mijenjalo i on je prerastao u
masovnu zabavu.* Igre (munera) odrzavale su se u namjenski podignutim gradevinama, ¢iju su
izgradnju financirali carevi i politiCari koji su Zeljeli pridobiti naklonost naroda. Kasnije su te
krvave predstave davane kao predstave u amfiteatrima. Izvori govore da su gladijatorske igre
prvi put priredene 264. g. pr. Kr. Na njima su sudjelovala tri para gladijatora. Sredinom II. st.
priredivanje tih igara postaje obi¢na pojava, njih su obi¢no davale privatne osobe, i to samo
poslije sahrane uglednih Rimljana. Broj gladijatora koji sudjeluju u borbama sve viSe raste, a na
organiziranje predstava troSe se znaCajne svote novea.® Gradevine su se gradile u svim
provincijama Carstva. Gladijatorske borbe sastojale su se od niza dvoboja izmedu protivni¢kih
parova. Gladijatori su bili posebno obuceni za razne tipove borbi u kojima se koristilo posebno
oruzje i tehnike. Nakon uvodnih predstava, pracenih glazbom orkestra, kojom su se naglasavali
najvazniji dijelovi predstave, zapocele bi igre. Dvoboji izmedu nekoliko parova gladijatora
odvijali su se istodobno. Oni koji su ostali Zivi, ali nisu mogli nastaviti borbu, odlozili bi oruzje 1

podizanjem ruke zatrazili milost. Presudu o Zivotu i smrti donosio je car, a ona se obicno

%2D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 5. — 6.
% A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 71. — 73.
%N. A. Maskin, Istorija starog Rima , str. 172.
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podudarala sa zahtjevom svjetine, koja bi vikala Mitte | (Otpusti ga) ili Jugula ! (Pogubi ga).*®
Gladijatori su birani iz redova osudenih zlo€inaca, ratnih zarobljenika i robova-krivaca. Posebni
nadzornici ucili su ih borbi. Kasnije se javlja profesija ucitelja gladijatorskog umijeca i pocele
su se otvarati gladijatorske Skole. Gladijatorske igre imale su i u kasnijim razdobljima u Rimu i
Italiji takav uspjeh kakav dramske predstave nikad nisu uzivale. To ukazuje na to da helenisticki
utjecaji nisu duboko prodirali u rimsko drustvo, zahvacajuc¢i samo ograni¢ene krugove, a da su
lokalni obicaji, porijeklom iz duboke starine, 1 dalje zadrzavali svoje znacenje 1 bili rasireni viSe

nego ranije.96
6.1. Gladijatori

Gladijatori su obi¢no bili kriminalci osudeni na smrt ili prisilni rad te robovi koji su
poCinili ozbiljno kazneno djelo, ali i neki slobodni ljudi koje je tom uzasnom zanatu
najvjerojatnije privukla glad. Katkada bi i slobodni gradani postali borci, privuceni moguénoscu
da postanu slavni i bogati. Mozda se ¢ini nevjerojatnim, ali velik broj gladijatora oslobodenih
nakon pobjede u zadnjoj borbi, nastavio bi se i dalje boriti, privuc¢en velikim zaradama. Mase su
medu njima imale svoje ljubimee, koji su dugu karijeru zavriavali kao bogatasi.”” Gladijatorstvo
mora doista da je bilo privla¢no, zbog sirove hrabrosti, ono je imalo svoje prednosti, svoju dobit 1
svoju slavu. Pobjednike se dobro nagradivalo, prirediva¢ svecanosti slao im je u arenu posude sa
zlatnicima, broj kojih su gledatelji glasno izvikivali ili navodili podignutim prstima lijeve ruke, i
same posude bile su dio nagrade jer su Cesto bile vrlo vrijedne. ProkuSani macdevaoci znali su
zahtijevati velike svote, tako je Tiberije isluzenim gladijatorima za nastup u jednoj od svojih
predstava platio 100 tisuca sestercija. Neron je murmilionu Spikulu darovao palacu i posjede

vojskovoda koji su proslavili trijumf.*®

Vjeruje se da su najistaknutiji gladijatori tijekom borbe rizike svodili na najmanju mjeru i
svojim vrhunskim vjeStinama publiku su dovodili do mahnitosti. Gladijatori su bili podijeljeni u
razli¢ite kategorije: samniti (vrsta gladijatora koja je dobila ime po porazenom plemenu
Samnicana, koriste¢i svoje oruzje i opremu kao tipi¢nu gladijatorsku), secutores ( latinski
»progonitelj“, jer je progonio svog protivnika, retiariusa, ovo je bila klasa u kojoj se borio
car Komod, lijeva ruka ovog gladijatora bila je zaSti¢ena nekom vrstom Stitnika, 1 nosio je veliki

Cetvrtast Stit 1 ovalan Sljem kako bi mreza njegovog protivnika, retiariusa, lakse skliznula te je od

% A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 71. — 73.
% N. A. Maskin, Istorija starog Rima , str. 172.

9 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 73.

% H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 218.
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oruzja koristio ma¢ koji je bio duzi i ispravniji od klasi¢nog, ponekad je koristio i trozubac i
bodez.), oplomachi (vrsta gladijatora s relativno malo spominjanja u povijesnim izvorima, ¢esto
se identificiraju s jednom od dvije vrste samnita, borio se protiv thracesa), provocatores
(gladijator ,,izazivac* jer je ostale gladijatore izazivao u borbu, prepoznatljiv po svom oklopu,
oruzju i kacigi, jedini gladijator koji je imao ucinkovitu zastitu za gornji dio tijela u obliku
pravokutnog oklopa), thraces (obi¢no se borio protiv murmila, koristio je $tit koji je bio manji od
murmilovog tako da je imao duze Stitnike na nogama, napadao je kratkim macem koji se zvao sika,na
glavi je nosio Sljem sa krijestom i vizirom a zanimljivo je bilo i to $to je nosio §tit u desnoj ruci a mac¢ u
lijevoj, Sto je bila njegova prednost, jer je sigurno bilo vrlo nezgodno napadati ljevorukog borca).
Klasificirani su prema oruzju i opremi kojom su se koristili. Posebno intrigantan lik bio je
retiarii njegova jedina obrana bila je neka vrsta rukava od metalnih traka kojom je Stitio lijevu
ruku, a bio je naoruzan trozubom i mrezom. Njima je pokuSavao imobilizirati svog protivnika,
obi¢no je to bio murmillones te§ko naoruzan, a nosio je kacigu ukraSenu ribom (murma). Borba
je simbolizirala sukob izmedu ribe i ribara. Igre su zahtijevale opseZzne pripreme, pa su postojale

posebne gladijatroske $kole u kojima su se uéili svi trikovi zanata™

U Rimu su postojale svega cetiri gladijatorske $kole, u kojima su macevaoci mogli uciti
tajne svog poziva. U tim ustanovama koje su najcée$¢e bile grupirane oko Koloseja bilo je
smjesteno i brojno upravno osoblje. Od gladijatorskih $kola izvan Rima posebno su bile poznate
one u Kapui, Prenestu, Pergamonu i Aleksandriji.100 Najpoznatija Skola, zvana Ludus Magnus,
nalazila se u Rimu blizu Koloseja. Gladijatori su bili u vlasni$tvu menadZera (lanista), koji ih je
trenirao 1 opremao vlastitim novcem. Oruzje 1 oklopi nadeni u npr. Pompejima, ¢esto su bili
lijepo ukraSeni. Gladijatori, koji su bili grupirani u udruzenja zvana familiae, Zivjeli su u
posebnim vojarnama kao u tamnici, ali to ih nije sprjecavalo da primaju posjete obozavatelja ili
mozda matrona koje su privukli njihovi snazni misi¢i. Samo su oni najvjestiji veterani nakon
dugogodi$nje karijere mogli dobiti slobodu koju je simbolizirao drveni mac, ali obi¢no su

ostajali u poslu kao treneri.'*

Osude gladijatora na mac 1 divlje Zivotinje ubrajale su se u poostrene smrtne osude, koje
su se izricale samo protiv negradana 1 u kasnijem carskom dobu protiv osoba niskog staleza. Pod
Markom Aurelijem, lugdunski namjesnik je nakon S$to je za to zatrazio odobrenje od cara,
osudenim kr§¢anima koji su bili rimski gradani, dao odrubiti glave, a ostale baciti pred zvijeri.

Osuda na gladijatorsku Skolu nije nuzno znacila smrtnu kaznu. Za borbu pogodni zlo¢inci

% A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 73.
100 i T ewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 219.
101 A M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 76.
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dijelom su davani u carske, a dijelom u privatne ustanove te vrste, i njima se, ako nisu ostali na
borilistu, pruzala moguénost da spase zivot. Po tezini ta kazna je bila jednaka kazni rada u
rudniku i takoder je bila povezana s gubitkom slobode. Ipak su osudenici mogli izboriti slobodu i
nakon tri godine dobiti drveni rapir (kao znak oslobodenja od nastupa u areni), nakon pet godina
Sesir (kao znak potpunog oslobodenja). Samo za najteze zlo¢ine poput pljacke, ubojstva,
podmetanja pozara, oskvrnjenje hrama, pobune u vosjci, izricane su te kazne, no zakonske

odredbe je vjerojatno prekoracivala carska samovolja kad je nedostajalo ljudi za arenu.'%

Gladijatorske igre objavljivale su se oglasima, koje su priredivaci zabave samo u tu svrhu
narucivali od pisara, daju¢i ih iscrtati na zidove kuca i javnih zgrada, pa i po nadgrobnim
spomenicima koji su od gradskih vrata pa dalje s obje strane stajali duz drzavne ceste, stoga se u
nadgrobnim natpisima te pisare katkad moli da poStede doti¢ni grob. Na dva nadgrobna
spomenika ispred Nucerijskih vrata u Pompejima stajali su oglasi za amfiteatarske igre u Noli 1
Nuceriji. Od oglasa za igre koje su se odrZavale u samim Pompejima na razli¢itim mjestima
ostalo je sacuvano viSe njih, npr. Trideset gladijatorskih parova kvinkvenala Aleja Nigidija Maja
i njihova zamjena borit ¢e se u Pompejima od 24 do 26 studenoga. Prireduje se i hajka. Zivio
kvinkvenal Maj! Ovakvi oglasi Cesto su sadrzavali imena najvaznijih boraca, svrstanih u parove
onako kako su se imali boriti jedni protiv drugih, pri ¢emu su priredivaci, kako bi medu pukom
odrzali napetu atmosferu, obicavali nove, jo§ nevidene parove raspodijeliti na sve dane trajanja
svecanosti, takvi popisi su se prepisivali, prodavali na ulicama i slali van grada. Posljednjeg dana
prije velike predstave, gladijatore 1 borce sa Zivotinjama bi se jo§ jednom veliCanstveno
pogostilo. Bila je to neka vrsta posljednjeg obroka prije pogubljenja, budu¢i da su mnogi morali
racunati na to da ¢e sljedeceg dana izgubiti Zivot, §to dolazi do izraZaja i u njihovu pozdravu caru

Ave Caesar, morituri te salutant (Zdravo Cezare, pozdravljaju te umiruéi)'®®

Kad bi u pojedinacnoj borbi neki macevalac bio pogoden, iz gledateljstva bi se zacuo
povik: Dobio je ! Kad bi jedan od dvojice bio svladan 1 jo§ Ziv bio pod vlaséu svog protivnika,
odluku o tome treba li ga ubiti, koja je samorazumljivo zapravo pripadala priredivacu igara, ovaj
je u pravilu prepustao gledateljima. Ranjeni borci, moleci da im se postedi zivot, odlozili bi svoj
Stit 1 podigli uvis jedan prst lijeve ruke. Znak iz gledateljstva kojim se odobravalo njithovu molbu
bio je, ¢ini se, mahanje maramica, okretanje palca prema dolje oznacavalo je zapovijed za smrtni
udarac. Hrabri macevaoci odbijali su uplitanje puka, naznac¢avaju¢i mahanjem da njihove rane

nisu velike, takvi su izazivali najviSe suosjecanja, a oni plasljivi izazivali su ogoréenje puka, koji

192 1, Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 217.

103 1to, str. 219. — 220.
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je drzao uvredom za sebe, ako neki gladijator nije bio voljan umrijeti. Kolebljivce 1 plasljivce u
borbu se tjeralo bicevima i1 uzarenim zeljezom. Iz gledateljstva koje se znalo zapaliti do bijesa
odzvanjalo je: Ubij, bicuj, spali! Priredivanje igrokaza u kojima je otpuStanje ranjenog
macevaoca unaprijed bilo iskljueno i gdje se borba nastavljala sve dok netko od dvojice ne bi
pao mrtav, August je zabranio, on je nakon uzaludne prijateljske opomene, okrutnost jedne

gladijatorske borbe koju je priredio Neronov otac, Cn. Domicije, javno osudio ediktom.

Koji put je borba mogla ostati neodlucena, pa bi se protivnici povukli bez poraza jednog
ili drugog. Vrlo Cesto se dogadalo da se pobjedniku zdrijebom odmah suprostavi novi protivnik.
U stankama macevanja djecCaci bi pocistili pod namocen krvlju, a crni robovi bi ga posuli
pijeskom. Pobjednici su ispred gledatelja mahali svojim palminim granama. Poginule su
preuzimali ljudi s maskama boga podzemnoga svijeta, Merkura, ispitujuci uzarenim zeljezom ne
pretvaraju li se ovi moZzda da su mrtvi, a drugi u liku etrus§c¢anskoga demona podzemnog svijeta
Harona sa ¢eki¢em, odvlacili su leSine, za koje su pripravna stajala mrtvacka nosila na kojima su

. .- .. ope . . 104
ih kroz vrata boZice smrti iznosili van u mrtvac¢nicu.

6.2 Flama - simbol gladijatora

Na nesrecu, nijedan gladijator nije ostavio svoje memoare, ali su brojni rimski pisci, od
Svetonija do Marcijala 1 Tita opisivali gladijatorske borbe s puno detalja pa se o gladijatorima
ipak mnogo zna. Jedan od najpoznatijih gladijatora bio je Flama. Flamu je izgrdio neki mladi
Zasnik koji je tek zavrsio §kolu, na §to mu Flama ne ostane duzan. Casnik ga izbije $ibom na $to
Flama uzvrati udarcem koji ¢asnika obori na tlo. Zbog ovog prijestupa Flama je bio osuden na
arenu 1 nadao se da ¢e mu protivnik biti neki drugi osudeni vojnik te da ¢e mu biti dopusteno
boriti se macem 1 Stitom. Ali, kazna za onoga koji udari Casnika bila je smrt, a ¢asnik je Cvrsto
odlucio da Flami onemoguci povratak iz arene. Tako je Flama ubacen u spektakl koji je ba$ u to
doba bio posljedn;ji hit Rima.'%® Postupno uz veliki trud i1 uz dosta srece, Flama se uzdigao na
sam vrh 1 postao jedan od najboljih rimskih gladijatora. Kipari su mu klesali kipove, njegov lik
se pojavio na kovanom novcu u obli¢ju Marsa, boga rata. Pozivan je u bogate domove, a neka
bogata obozavateljica poklonila mu je ¢ak i1 imanje. Kamo god je poSao pratilo ga je mnostvo
ljepotica. Polako se poceo bogatiti, postojao je naime obicaj da poslije svake uspjesne borbe,
onaj tko je organizirao igre gladijatora pobjednika nagradi zdjelom punom zlatnika, a ako bi se
publici ucinilo da je njihov junak zasluzio i1 viSe od toga, moglo mu se odlukom gledatelja

udvostruciti nagradu. Flama se poceo baviti sportskom prognozom, jer njemu koji je dobro

104 Isto, str. 220.
%D, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 27. — 28.
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poznavao gladijatore, nije bilo te§ko prognozirati rezultate borbi i potom ih dobro unov¢iti.*®

Kada je nakon jedne sjajne pobjede razdragani puk izglasao Flami drveni ma¢ (simbol
slobode) on je to s prezirom odbio. Zar ste poludjeli? Grmio je on prema publici. Pa ja ovako
zaradujem vise novaca nego itko u Rimu, mogu imati svaku Zenu koju pozelim, Zivim u palaci.
Zasto da napustim arenu? Publika je odusevljeno urlala: Zivio Flama ! Tako je Flama Getiri puta
odbijao ponudeni mac, bio je jedini gladijator koji je u viSe navrata odbio ovaj drveni simbol
zivota 1 slobode. To je i ujedno razlog da se njegovo ime pamti i danas, gotovo dvije tisuce
godina nakon njegove smrti. Kada se konacno povukao, dobio je ploCicu od slonove kosti koja se
kao ogrlica nosila oko vrata. Na njoj je bilo ugravirano njegovo ime, ime njegova bivseg
vlasnika i datum kada je postao slobodan. Flama se ozenio i dozivio duboku starost, a kada je
umro sinovi su ga dostojno pokopali i kameni mu grob ukrasili zapisima koji su spominjali

njegove najvece pobj ede.!”’

6.3. Hajke, borbe i pomorske bitke u areni

U amfiteatru je bio popularan i lov na divlje zvijeri (venatio).'®® Jos u doba Republike
divlje zvijeri se dijelom samo prikazivalo u cirkusu, a dijelom ih se i naganjalo. Posao hajkaca
bio je isto tako necastan kao i1 posao gladijatora, ali je na neke elemente djelovao privlacno. I to
zvanje poucavali su iskusni lovci, a za to su postojale 1 posebne Skole. U posljednjem stoljecu
Republike ve¢ se 1 u igrokazima prikazivalo Zivotinje kojima narod nikada nije poznavao ¢ak ni
ime. Tako su prigodom Skaurovih svecanosti godine 58. prvi put prikazani krokodili 1 vodeni
konji. Prigodom Cezarova trijumfa 47. godine prvi put su izvedene zirafe. Na temelju
zapanjujuce velikog broja divljih Zivotinja $to ih spominju pisci moze se zakljuciti da je njih tada
bilo puno vise nego danas, kada je prodorom civilizacije 1 prekomjernim lovljenjem njihov broj
vrlo smanjen. Prigodom Pompejevih igara prikazano je, navodno, 500 ili 600 lavova, a prigodom
Cezarovih 400 lavova 1 40 slonova. Prema vlastitim Augustovim navodima, u hajkama je tijekom
njegove vladavine ubijeno vise od 3.500 Zivotinja. Prigodom stodnevne svecanosti koju je
priredio Tit u povodu otvorenja Koloseja ubijeno je 900 zivotinja, a prigodom Trajanovih
svecanosti godine 107. ¢ak 1100 Zivotinja. lako pisci ne spominju niSta o tome, moze se

pretpostaviti da je u starome Rimu postojalo zanimanje i za spolno opéenje Zivotinj a.10

1% Isto, str. 38. - 39.

107 Isto, str. 39.

108 A M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 70.
1% H. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 221.
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Zivotinje bi se, nakon dugog perioda provedenog u mraku i izgladnjivanju, pustile u
arenu. Njihova je smrt morala biti spektakularna, pa su se zbog toga organizirale raznovrsne
predstave, npr. borbe s bikovima ili nosorozima, borbe medu razli¢itim zivotinjama ili potjere
zivotinja za nenaoruzanim ljudima, koje bi zivotinje na kraju neminovno raskomadale. Kulise su

. . e . . . v Cgeer oy . . 110
se pomno izradivale i njima je u amfiteatru rekonstruirano prirodno okruzje divljih Zivotinja.

Iako su velikodostojnici vise uzivali u gladijatorskim borbama, igre sa Zivotinjama bile su
nevjerojatno popularne kod puka i uzrokovale se pojavu ljudi novog zanimanja, zvanih
bestijarijima. Oni su se bavili iskljuCivo Zivotinjama, 1 za njih su postojale posebne Skole.
Stjecali su vlastitu tradiciju, imali su svoj profesionalni rje¢nik i nacin odijevanja. Jedan od

najpoznatijih bestijarija bio je Karpofor, o ¢emu svijedo&e Marcijalovi zapisi.*

Vrlo lako se mozemo zapitati otkuda Rimljanima sve te silne Zivotinje koje su sluzile u
igrama. Za snabdijevanje arene istrijebljene su zivotinje u mnogim predjelima svijeta. Lov 1
prevozenje zivotinja takoder je bila golema industrija. Najdragocjeniji poklon koji su barbarski
vladari mogli poslati svojim rimskim poglavarima bile su divlje Zivotinje. Rimski guverneri
provincija su ¢ak morali skupljati divlje zvijeri. Tako postoje zanimljivi podaci o dopisivanju
Cicerona, novo postavljenog guvernera jedne provincije u Maloj Aziji i Celija Rufusa koji se
natjecao za mjesto magistrata u Rimu. Rufus je Zelio imati leoparde na igrama koje je priredivao,
no Ciceron je bio zaokupljen upravljanjem u svojoj provinciji te ga lov na leoparde nije zanimao.
Ciceron je od Rufusa primio pismo u kojem ga moli da mu nabavi nekoliko dobrih leoparda, za
pocetak deset, te da naredi svojim domorocima da poZure. Nabavka Zivotinja je za politiCare
Rima bila od velike vaznosti. Naredenje je bilo da se sve zZivo, i civilna i vojna lica, u slucaju
potrebe moraju zaposliti u lovu na Zivotinje. Pisma upravnika Cicerona prikazuju kako je to

&esto kotilo razvoj lokalne privrede, jer su odredeni poduhvati trajali tjednima.**?

Postojali su i drugi, ali ne tako popularni, oblici zabave, od izloZbe pripitomljenih
Zivotinja 1 parodija na venationes, u kojima su patuljci progonili zeCeve, do predstava Zonglera,
akrobata 1 iluzionista. U nekim popularnim predstavama prikazivani su mitski ili povijesni
dogadaji 1 narodne price, kao ona o uhvacenom i na kriZ razapetom razbojniku ili druga verzija u
kojoj ga raskomada medvjed. Mase su uzivale u tim krvolo¢nim i sadistickim spektaklima, koje
su shvacali vrlo ozbiljno. U posebno popustljivim razdobljima sudjelovale su i neke zene iz

pristojnog drustva, obnazenih grudi i1 vitlaju¢i sulicom, Mervija goni etruS€anskog vepra po

19 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 74.

D. P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 60.
Y2 Isto, str. 156. — 160.
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areni. Naviknut na takvu vrstu zabave i uzbudenja, puk nije bio toliko zainteresiran za doli¢nije
oblike zabave. Atletska natjecanja i gimnasticke priredbe smatrali su se nemoralnima, usprkos

tome Sto je Domicijan izgradio veli¢anstven stadion na Martovu polju, s namjerom da ozivi

sportska natjecanja stare Gr¢ke. Do njega je izgradio 1 odeon za glazbene izvedbe.!3

Mnogo popularnije bile su naumahije, pomorske bitke vodene na umjetnim jezerima

114

istog imena, u kojima se borilo do smrti.”" Najmlada od tih igara bila je upravo pomorska bitka,

rimska posebnost koja je prvi put odrzana na spektaklu Julija Cezara 46.g. pr. Kr.'*®

Bila je
poznata Augustova naumahija u Trastevereu, duga 536 metara 1 Siroka 357 metara.
Opskrbljivana je vodom iz posebnog akvedukta. Gradevina je otvorena spektakularnom bitkom u
kojoj je, uz posade brodova, sudjelovalo 3 tisuée boraca.™® O najveéoj takvoj priredbi koju je
inscenirao car Klaudije, i to u povodu zavrSetka kanala iz Fucinskoga jezera, Tacit izvjestava da
je jezero bilo opasano skelama i da se na brodovima nalazilo 19 tisu¢a vojnika pod oruzjem.
Bitku je vodio car, koji je nosio raskosan marSalski ogrtac, a carica Agripina pojavila se uz njega

u zlatom izvezenoj gornjoj haljini. Izvedena je prava bitka, u kojoj je ranjeno mnogo vojnika.**’

13 A. M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 74.
14 Isto, str. 74.

15 R. L. Fox, Klasi¢ni svijet: epska povijest Greke i Rima, str. 381.

16 A M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 74.
YH. Lewandowski, Povijest rimskih obicaja, str. 224.
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7. Kolosej- simbol jednog vremena

7.1. Povijest nastanka Koloseja

70. g. imperator Vespazijan zapoéeo je gradnju Koloseja.**® Vespazijan (69-79) potjece iz
jednostavnih italskih krugova i svoju sredenu vladavinu zapocinje zakonom koji prema
Augustovu primjeru ogranicava vladarevu vlast. Puk je pridobio Stedljivoséu i1 gradnjom
Koloseja.119 Deset godina kasnije dovrSio ga je sin mu Tit. Ta je gradevina bila najsavrSenije
opremljen amfiteatar koji su Rimljani, ili netko drugi, ikada izgradili. Kako su Vespazijan i Tit
bili ¢lanovi Flavijske obitelji, Rimljani su ovu gradevinu po njima nazvali Flavijski amfiteatar.

120 .
Za vrijeme

Tek je u srednjem vijeku, zbog svoje veli¢ine, nazvan Koloseum ili Kolose;j.
Julijjevsko - klaudijevske dinastije u Rimu se mnogo gradilo. Flavijevci su inace gradili
monumentalne zgrade, tako da je Amphitheatrum Flavium nazvan u srednjem vijeku Colosseum
najveéi spomenik rimske arhitekture koji je saCuvan i simbolizira nekadasnju veli¢inu carskoga

. 121
Rima.

Kolosej, amfiteatar Flavijevaca, gradevina istinski vrijedna grada Rima, u sebi je sjedinila
grandioznost s funkcionalno$¢u, najve¢i amfiteatar na svijetu. DovrSen za vrijeme Tita 80.
godine, popracen slavljem i1 svecanostima koje je trajalo 100 dana, a u samo jednome danu je
bilo prikazano 5000 divljih zvijeri. Bio je elipti€na oblika, veceg promjera od 188 metara 1
manjeg od 156 metara, visok 50 metara.'?? Opseg mu je iznosio 537 metara. Ispod arene, Ciji je
pod bio napravljen od drvenih dasaka i prekriven pijeskom, nalazile su se podzemne prostorije u
kojima su se drzale divlje Zivotinje i kulise koriStene u predstavama, te sprave kojima su dizane u
arenu. Domicijan je naredio gradnju podzemnih prostorija u Koloseju, jer je odlucio gradevine
podignute za druge namjene koristiti za naumahije (pomorske bitke, za koje se arena
preplavljivala vodom). S tim je labirintom tunela, podzemnih prostorija i hodnika amfiteatar
dosegnuo vrhunac slave. Divlje zvijeri 1 gladijatori su se mogli iznenada pojaviti u sredini arene
upotrebom posebnih rampi i dizala, koji su pokretani vitlima i1 protuutezima, zajedno s kulisama

koje su prikazivale hramove, Sume 1 planine. Prolazi izmedu kaveza mogli su se zatvarati

pregradama kako bi se smanjila mogucnost bijega. Podzemne prostorije bile su natkrivene

18D, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 53.

19 Velika ilustrirana povijest svijeta 6, 160g. pr. Kr - 300.g, str. 2529.

20D, . Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 54.

121 petar Lisicar, Grei i Rimljani, Skolska knjiga, Zagreb 1971.. str 451. — 452.

122 povijest 4: Rimsko Carstvo, Jutarnji list Europapress holding, Zagreb 2007., str. 556.
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drvenim daskama, prekrivenim finim pijeskom koji je skrivao brojna zaklopna vrata. Cvrsta

mreza okruzivala je cijelu arenu i tako je Stitila gledatelje u prvim redovima od divljih Zivotinja.

Kako bi se gledatelje zastitilo od sunca, izvana se podizao platneni krov, koji bi se
navukao nad cijeli amfiteatar. Otvoren je igrama i borbama divljih zvijeri (munera i venationes).
Ova gradevina je arhitektonsko ¢udo, osobito zbog svojih izvanrednih dimenzija. Za njegovu je
izgradnju upotrijebljeno 100 tisu¢a kubi¢nih metara travertina, 6 tisu¢a tona cementa i 300 tona
zeljeza za spone kojima su vezani blokovi. Kako bi se osigurala maksimalna brzina izgradnje,
gradiliSte je bilo podijeljeno na Cetiri sektora, a za rad na svakom od njih bio je angaziran drugi
poduzetnik. Rad na pojedinom sektoru organizirao se prema vrsti koriStenog materijala 1 visini
izgradnje a bio je u skladu s detaljnim planom, kako bi se optimizirali troskovi. Kolosej se sastoji
od 80 radijalnih zidova, koji podupiru golemo gledaliste, izgradeno iz travertinskih blokova, te
od kompleksnog sustava tunela i stubista, kojima su gledatelji mogli iza¢i iz goleme gradevine za
samo nekoliko minuta. Nosiva struktura izradena je od klesanih kamenih blokova, a svodovi
izmedu zidova od betona. Izvana se dizu Cetiri kata: prva tri imaju po 80 lukova, koji se
medusobno podupiru i na savrSeno balansiran nacin rasporeduju tezinu na temelje, 240 stupova,
postavljenih po gornjem rubu Cetvrtoga kata, drzalo je uzad velikog platnenog krova koji je Stitio
gledatelje od sunca. Taj divovski krov koji se sastojao od spojenih platnenih traka, podizalo je

100 mornara iz flote u Mizenu.*?>

Za razliku od Circusa Maximusa, koji je bio otvoren na jednom kraju, Kolosej je bio
potpuno ovalan. Arheolozi vjeruju da je mogao primiti 50 tisu¢a gledatelja, iako su Rimljani
tvrdili da je igrama prisustvovalo 1 do 100 tisuca ljudi. Zidine Koloseja bile su visoke 49 metara i
vjerojatno su na svom vrhu imale nepokrivene drvene tribine. Za izvodenje pomorskih bitaka
arena se mogla napuniti vodom. Bio je ugraden sistem dizala koja su se pomicala i spustala
pomocu protuteze i kolotura, dopremajuci tako divlje zvijeri u arenu iz njihovih podzemnih
kaveza. Cak i danas, kada je preostala samo jedna tre¢ina gradevine, ona predstavlja jedno od

najimpresivnijih zdanja svij eta. '

Postojalo je osamdeset ulaza. Sedamdeset 1 Sest za gledatelje, jedan za cara, jedan za
Vestalke djevice grupu svecenica C€iji je zadatak bio da odrzavaju vjecni sveti plamen. Dvoja
vrata vodila su ravno u arenu. Jedna su se nazivala Vrata Zivota, a druga Vrata Smrti. Kroz Vrata

Zivota prolazila bi svedana povorka pri otvaranju igara, a kroz Vrata Smrti iznosili su tijela

128 A, M. Liberati, Drevni Rim: Povijest civilizacije koja je vladala svijetom, str. 70. — 75.
124D, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 53. — 54.
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poginulih ljudi i Zivotinja, pripremaju¢i arenu za narednu predstavu.'?® Raspored sjedista, sustav

.. . .. .. . . . . v 126
ulaza i izlaza, ventilacija prostorija — sve je to bilo racionalno izracunato.

Savrseno izgradena mreza odvodnih kanala odvodila je krv i otpadne vode iz arene i
kaveza zivotinja, koji su bili smjesteni ispod nje. Odvodni kanali su se sa svih strana slijevali u
jedan veliki odvodni kanal koji je okruzivao Kolosej. Taj je odvodni kanal bio priklju¢en na

Cloaca Maxima, glavnu mreZu odvodnih kanala grada.'?’

Flavijev amfiteatar, poznat je oko tisucu godina pod nazivom Kolosej. Masovne borbe,
ratne scene, Citave pomorske bitke i napokon javna mucenja i smaknuca desetaka tisuca kr§¢ana
sve je to bilo prikazivano za zabavu narodnih masa u Koloseju.'?® Igre su postale jednom od
rijetkih moguénosti §to su usmjeravale instinkte sile 1 brutalnosti sve dokonije mase. Postale su
svojevrsna politicka nuznost. Car je iskoristio kampanju vaznih gradevinskih mjera kako bi
rimskom narodu zamijenio dio grada koji je Neron jednostavno pridruzio svojoj palaéi (Domus
aurea). U sredini toga podrucja divovskih dimenzija nalazilo se veliko jezero. Ovo, u
meduvremenu isuseno jezero, odabrali su graditelji kao mjesto za izgradnju Koloseja. Zapravo,
iskoristili su prednost jezerske kotline, Sto im je priStedjelo skupe i teSke poslove oko kopanja
temelja. Prvo posvecenje odrzano je pod Vespazijanom nesto prije njegove smrti 79. g. Sve
upucuje na to da su radovi u to vrijeme dosegli visinu drugog vanjskog kata. Tit je nastavio s
radovima 1 organizirao prigodom njihova zavrSetka golemu svecanost. Trajala je sto dana 1
pritom je ubijeno viSe od pet tisu¢a divljih Zivotinja. Tek pod Domicijanom Kolosej je 82. g.
kona¢no zavrSen. Kolosej je pokazao da zasluzuje svoje ime. Uostalom, za dobivanje kamena
bilo je potrebno sagraditi posebne ceste Sire od Sest metara 1 to na duzini do kamenoloma u
mjestu Albulae u blizini Tivolija. Za okove je trebalo 300 tona Zeljeza. Ti su okovi u srednjem

vijeku slomljeni, kao uostalom veliki dio materijala koji je iskoristen za druge gradevine.129

U gradevinu se ulazi kroz arkade u prizemlju Sto su rasporedile gledatelje po gledalistu
sloZzenim sustavom hodnika 1 stubiSta. Ovaj strogi red moZe se usporediti s na§im modernim
stadionima, posebno onima kamo dolaze ljubitelji nogometa. Od Cetiri ulaza danas postoji samo
jo$ onaj na sjeveru, bio je to pocasni ulaz u carsku loZzu. Ondje se jo§ mogu raspoznati ostaci

uresa Stukanih figura koji docaravaju kakav je bio sjaj zgrade u njezino slavno doba. Jedini dio

125 Isto, str. 54.
126 N A. Maskin, Istorija starog Rima, str. 442.
27D, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 55.

1% Roland Goeoeck, Sva cuda svijeta: velike znamenitosti iz Citava svijeta od piramida do kozmodroma, Mladinska
knjiga, Zagreb 1970., str. 50.
129 C. Nugue, Velike civilizacije svijeta: Rim, str. 367. — 368.
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tribina u ¢ijoj se gradnji posegnulo za mramorom, bio je onaj za senatore. Svaki je imao svoje
sjedalo s imenom. Ako bi vlasnik sjedala umro, njegovo bi se ime brisalo i zapisalo ime
nasljednika. To je razlog za brojna brisanja koja se joS danas mogu vidjeti. Zahvaljuju¢i tom
obicaju mogu se rekonstruirati imena 195 senatora koji su u vrijeme propasti Rimskoga Carstva i

Odoakrova osvajanja Rima bili u sluzbi.**

Velika iskapanja objasnila su kako je ta divovska gradevina mogla biti sagradena u tako
kratko vrijeme. Utvrdilo se da je ponovna upotreba velikoga bazena iz Neronova doba, kad je
jednom bio isusen, znatno smanjila ukupne radove. Nakon toga podignut donji kat pocivao je na
stupovima od travertina. Unutrasnjost, koja je do polovice lezala u rusevinama, moze danas
stvoriti tek neodreden dojam o opremi Koloseja u vrijeme igara. Danas u areni nedostaje pod
ispod kojega su se nalazili katovi sa sluzbenim prostorijama. Male dizalice za teret s protutezom
bile su vjerojatno postavljene u niSama uzidanima oko arene. Ove naprave sluzile su vjerojatno

.. Ce . .. ", 131
za to da se gladijatori 1 Zivotinje prenesu na povrsinu arene.

Kolosej je ispunjavao svoju svrhu sve do 404. g., kada je car Honorije zabranio dvoboje
gladijatora. Nakon dva stolje¢a zabranjene su i1 borbe divljih zivotinja. U 13. stoljecu zgradu je
kupila obitelj Frangipani i preuredila je u utvrdu prije nego §to je bila prepustena svojoj tuznoj
sudbini. U ve¢em dijelu 15. stoljeca Kolosej je sluzio kao kamenolom za izgradnju Palazzo
Venezia i Palazzo della Cancelleria. U 18. stoljecu zgradu je Benedikt XIV. posvetio mucenicima
smaknutima na tom mjestu, a oko arene je ureden krizni put. Danas se jo§ moZemo diviti ostatku
toga puta 1 krizu blizu ulaza. Gledaju¢i ovu neobi¢nu gradevinu, ne moze se zaboraviti
proro¢anstvo Bede PreCasnoga, engleskoga teologa i povjesniCara koji je pocCetkom 8. stoljeca
napisao: ,,Dok traje Kolosej, trajat ¢e 1 Rim. Kad Kolosej padne, past ¢e 1 Rim. A kada padne

Rim, past ¢e i cijeli svijet*? 132

130 Isto, str. 368. — 369.
131 Isto, str. 369.
132 Isto, str. 370.
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7.2. Arhitektonski fenomen Koloseja

Punu zrelost i monumentalni oblik amfiteatra postize upravo Amphitheatrum Flavium.
Sve jaCe stapanje heterogenih elemenata na uvjerljiv nalin pokazuje vanjsko procelje
flavijevskog amfiteatra. Tri niza arkada Sto stoje jedan iznad drugog cCine vanjski prsten
prvotnoga sklopa. Stupci su postavljeni na razinu svakog kata. Visinsku razliku do sljedeceg niza
stupaca konstrukcijski nadoknaduju Siroki pojasevi masivnog zida u zoni svodova i stropova.
Opticko rasterecivanje te teske horizontalne mase preuzima trokatni niz stupova. On ras¢lanjuje
lucni zid reSetkom horizontala i vertikala vitkijih oblika. Dugacke horizontale dvostrukih
vijenaca zamjenjuju klasi¢ni arhitrav. One opisuju krivulju velikoga ovala, oznacavajuéi
istodobno na vanjskoj strani unutrasnju ras¢lambu ophodnih trijemova. Donji rub vijenca
oznacava spoj prstenastog bacvastog svoda s vijencem koji na istoj razini te¢e duz unutraSnje
stijene. I drugi elementi vanjske raS¢lambe povezani su sa strukturom unutrasnjosti. [zmedu zida
s lukovima i stupova vlada savrSena ravnoteza. Arkadni zid dominira dubokim sjenama
trijemova. Stupovi daju zivost strukturi povrSine. Oba su sustava ras¢lanjena neovisno. Klasi¢ni
redovi stupova prilagodeni su svojoj novoj funkciji, pojedinosti koje viSe nemaju konstrukcijsku
vaznost uklonjene su, druge su pridodane. Tako npr. izostanak kanelira daje tijelu stupa puni
plasti¢ki volumen $to ga istie pred zidanim tijelom plosnog uglatog stupca. Iz trabeacije su
odstranjene sve pojedinosti koje potjeCu od gradnje drvom, vaZzna je jedino njezina funkcija kao

horizontalne trake vijenca.

Od specifi¢noga karaktera pojedinih redova s odgovaraju¢im oblikom trabeacije ovdje je
zadrZana samo jo§ forma kapitela, koji su u gradi 1 proporcijama istovjetni, te sluZe istoj svrsi u
raSClambenu sustavu. Na gornjim etazama svaki stup stoji na vlastitu postolju kojim se
poravnava razlika u vanjskoj 1 unutrasnjoj visini katova. Tim izoliranjem umanjuje se funkcija
stupa kao elementa u nizu a udjeljuje mu se nova.™ U arkadama, kojih ima u svakom kutu po 80
poredao je arhitekt s vanjske strane zgrade jedan nad drugim toskanski, jonski i korintski red.
Takav poredak, a isto tako i1 red korintskih pilastara u Cetvrtom katu, bio je vaZan uzor za

. 134
arhitekturu renesanse.™

133 W. Muller, G. Vogel, Atlas arhitekture 1: Opéi dio Povijest graditeljstva od Mezopotamije do Bizanta, str. 209.
13 German Hafner, Atena i Rim, Otokar KerSovani, Rijeka 1970., str. 218.
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Kavea je, kao i u kazaliStu, sagradena oko arene u prstenovima koji se koncentri¢no
uspinju. Gledatelji se raspodjeljuju prema drustvenom polozaju. Na kruznom postolju s udobnim
sjedalima 1 bogato ukraSenom ogradom sjede uglednici, lode u poprecnoj osi namijenjene su caru
1 tribunima. Potom na sve udaljenijim sjedalima prema gore slijede imucni gradani, srednji
stalez, zene i masa puka. Puku su uglavnom namijenjena stajaca mjesta ispod trijema na petom
katu. Na vijencu stoji niz jarbola za platnene zaslone. Na kruniStu zida jarbole pridrzavaju

kamene konzole. Skupina mornara s krova trijema pomocu konopaca usmjerava platneni krov.'*®

Struktura gradevine analogna je onoj kazaliSta u povec¢anom myjerilu. Zakrivljena ploha
gledalista koja se uspinje pod kutom od 37 stupnjeva pociva na sustavu od 7 koncentri¢nih
prstenova arkada sa stupcima koje su u viSe katova postavljene jedne iznad drugih, sli¢no
akveduktima. Izmedu njih 80 radijalnih zidova prima tla¢nu silu svodova i nizova sa sjedalima u
gledalistu. Medusobno su oni povezani bac¢vastim svodovima. Iznad i ispod njih stubiSta vode
prema razli¢itim pojasevima tribina. Primijenjeni su svi tipovi svodova §to ih poznaje rimska
gradevinska tehnika: bacvasti i1 krizni svod, kose plohe od kamena, opeke i cementne grade. Kao
staticki kostur u zidu od opeka sluzi oko 560 stupaca od travertina, medusobno ucvr$éenih
rasteretnim lukovima. Veliki kameni blokovi ostrih bridova postavljeni su bez zbuke, povezani

samo metalnim kop¢ama.

Potisnoj sili gledaliSta u njegovu kosom usponu suprostavlja se ovalni prsten postolja
Sirok oko 3,6 m 1 niski nosa¢i arkada unutraSnjeg hodnika kao potpornjaci. S gornje strane
ophodni trijem najviSeg sloja tribina sluzi kao vertikalno kompenzacijsko opterecenje. Monolitna
struktura pokrova gledaliSta od cementne grade pridonosi raspodjeli pritiska. Static¢ki sustav sluzi
istodobno 1 usmjeravanju struje posjetilaca. Kao u kazaliStima brojevi na ulaznicama posjetilaca
odgovoraju onima na stupcima iznad hodnika i stubiSta, te vode prema ulazima i izlazima.
Arhitektonska raS¢lamba uglavnom se poklapa s konstrukcijom. VanjStinom prije svega
dominiraju tri pojasa velikih arkada postavljena u tri kata jedan iznad drugog. Preko njih ophodi
se otvaraju prema van. Stupci arkada pokazuju tipi¢nu povezanost tri tradicionalna reda stupova.
Oni ovdje nemaju nikakve staticke funkcije, kao kod gradnje arhitravima, ve¢ samo sluze
ras$¢lanjivanju masivne arhitekture. Sitni pojedinacni oblici se svjesno se izbjegavaju, jer bi se u
masi gradevine izgubili. Sustav raS¢lambe tri donja kata ne nastavlja se na Cetvrtom. Njegova

zidna ploha raS¢lanjena je ploSnim pilastrima i probijena malim prozorima.136

135 W, Muller, G. Vogel, Atlas arhitekture 1: Opéi dio Povijest graditeljstva od Mezopotamije do Bizanta, str. 241.
136
Isto, str. 241.
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Amphitheatrum Flavium stvorio je mjerodavan tip rimskog amfiteatra. On postaje
uzorom za velika kazaliSta u gusto naseljenim i1 bogatim gradovima Italije i svih provincija, npr.

Pozzuoli i Verona u Italiji, El Djem u Africi, Arles i Nimes u Francuskoj, Pula u Hrvatskoj.137

187 Isto, str. 241.
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8. Amfiteatri na podrucju Hrvatske

Arhitektura rimskih gradova na tlu Hrvatske nosi uglavnom standardna obiljezja i forme
kakve su poznate na cijelom Sredozemlju. Mnogi su spomenici vrlo znacajna graditeljska
dostignu¢a. Rimsku arhitekturu odlikuju raznovrsna javna zdanja bez kojih je nezamislivo
funkcioniranje grada. Takvi objekti su religijskoga, gospodarskoga, upravnoga, kulturnoga,
zabavnoga 1 drugog sadrzaja. Postoje bolje 1 loSije oCuvane gradevine, ali 1 epigraficka
svjedoCanstva koja govore o gradnji. Osim gradskih ili drugih vlasti, takve gradevine cesto
darivaju gradovima istaknuti i bogati pojedinci. Ponekad njih darivaju i carevi, ali su u nasoj
zemlji carske zaduzbine vrlo rijetke. Institucija munificijencije bila je u rimskoj civilizaciji

o o138
neobicno dobro razvijena.

Teatre 1 amfiteatre posjedovali su gradovi s najviSom urbanom civilizacijskom razinom. |
teatar 1 amfiteatar o€uvani su samo u Puli 1 Saloni. Vjerojatno je takvih gradevina bilo joS za Sto
postoje indicije, teatri u Issi i Naroni i amfiteatri u Jaderu i Mursi. To su zdanja koja su
zadovoljavala potrebe za spektaklima razli¢itoga karaktera. Predstave i spektakle u teatrima i
amfiteatrima posjecivali su 1 stanovnici obliznjih mjesta i1 sela, tako da je nuzan bio znatan

kapacitet gledaliSta koji ponekad prelazi veli¢inu samoga grada, kao naprimjer u Puli.’*

Na citavoj isto¢noj obali Jadrana sacuvana su samo dva amfiteatra, u Puli 1 u Saloni.
Takvih je gradevina bilo 1 u drugim istaknutijim gradovima. Zadarski amfiteatar bio je podignut
na mjestu gdje su Mlecani u 17.stolje¢u sagradili vanjsko utvrdenje mezzaluna, danasnji gradski
park. Tom prilikom postavljen je 1 natpis koji govori da je bedem sagraden na mjestu gdje se
nalazio rimski amfiteatar. Atribucije §to se susreu u literaturi o amfiteatrima u Epidauru 1 u
Ekvu (rimska kolonija Colonia Claudia Aequum na mjestu danasnjega Citluka, u blizini grada
Sinja) nisu pouzdane, no unato¢ tome vrlo je vjerojatno da su i te kolonije imale svoje amfiteatre.
Nazalost, nema natpisa u kojima se spominje organizacija borbi u areni, §to bi takoder bio
pokazatelj za postojanje amfiteatra u nekom gradu, iako ne posve pouzdan jer su se borbe, kako
je navedeno, izvodile i na forumu, pogotovo ondje gdje nije bilo amfiteatra. U prvi mah
iznenaduje da nisu uoceni ostaci takvih gradevina uz okole u Burnumu i u Gardunu, kad se zna
da amfiteatri redovito prate sjediSta legija, pa u nekim gradovima postoje dva takva objekta,

civilni i vojni. Treba uzeti u obzir da su legije napustile Dalmaciju za vrijeme Flavijevaca, a

B8N, Cambi, Antika, str. 62.

139 Isto, str. 70.
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upravo je to doba kad je zapocela izgradnja amfiteatara u veéem broju u Italiji i po

L 140
provincijama.

Juznije od Salone u Dalmaciji nema amfiteatara, Sto je donekle logi¢no, jer su takve
gradevine prvenstveno zapadni kulturni fenomen. Na istoku ih je vrlo malo, zamjenjivali su ih
teatri s viSestrukom namjenom. U Osijeku je amfiteatar bio oznaCen na starijim gradskim
planovima, ali dimenzije, izgled, kapacitet i toc¢an tlocrt ipak nisu poznati. Plan donosi samo
op¢i, lako prepoznatljivi amfiteatralni oblik. Pretpostavlja se da su amfiteatri, barem
provizornoga karaktera, postojali i u nekim drugim mjestima, kao i u vojnom logoru u Tiluriju,

ali do sada nisu otkriveni.**!

Uzmimo za primjer kao modele u tipoloSkom 1 tehni¢ko-konstruktivnom pogledu
amfiteatre u Pompejima i Kolosej u Rimu, nasa dva u Puli i Saloni bi pripadala provincijalnim
varijantama, $to nikako ne umanjuje njihovo znacenje. Amfiteatar u Pompejima koji je najstariji,
nastao je u Sulino vrijeme, 79.god. pr. Kr. izgraden je na ravnom terenu, bio je obuhvaden
elipsastim plastem koji je podrzavao nasip na koji su bila polozena sjedista u gledalistu, bez
ikakve unutrasnje mreze i supstrukcije. Kolosej koji je takoder podignut na ravnom terenu, itav
pociva na spletu supstrukcija i presvodenih prolaza, unutrasnjih komunikacija u horizontalnom 1
u vertikalnom smjeru. Amfiteatri u Puli i u Saloni ponavljaju dijelom rjeSenje iz Rima, a dijelom
ono iz Pompeja, samo koliko je to uvjetovala izgradnja jedne strane gledaliSta uz prirodno
uzviSenje. Dakle, ne radi se o ekonomiji izgradnje ni o kakvoc¢i izvedbe, ve¢ o mogucnosti

prilagodavanja izabranoj lokaciji.**?
8.1. Amfiteatar u Puli

Nakon §to su Rimljani osvojili histarsko gradinsko naselje Pola, poceli su podno starije
gradine podizati novi grad. Taj grad Plinije naziva Colonia quae nunc Pietas Julia. Pola je dobila
rang kolonije u doba vladanja cara Augusta. Na sjeveroistonoj strani grada, izvan njegovih

.. . 14
zidina, prostirao se monumentalan amfiteatar (arena). 3

Arena u Puli orijentirana je u smjeru sjever-jug, smjestena je sjeveroisto¢no od gradske

jezgre, na padinama brezuljka, uz cestu koja je vodila na sjever 1 oko koje se razvijala gradska

0 Mate Sui¢, Anticki grad na isto¢nom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, Golden marketing, Zagreb

2003., str. 262.
11N, Cambi, Antika, str. 75.

2 M. Sui¢, Anticki grad na isto¢nom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, str. 262.

3 Mirko Markovi¢, Anticka naselja i grcko-rimska zemljopisna imena na tlu danasnje Hrvatske, Naklada Jesenski i
Turk, Zagreb 2004., str. 85.
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nekropola. Po duzoj osi razmak joj iznosi 132,50 m, po kracoj 105 m dok je sama arena dugacka
67,90 m, Siroka 11,60 m i prema tim proporcijama nesto je kompaktnija od amfiteatra u Saloni
koji djeluje izduZenije. Impresivnom i snaznom rusticnom tehnikom vanjskog parametra
pojacana je masivnost zdanja, a jednako tako i dvjema kulama pravokutnog tlocrta uz zapadni
plast, koje su svojim stubiStima vodile na pojedine menijane sve do gornjeg (moenianum
summum) neovisno o unutrasnjim komunikacijama. Kao i u Veroni, vanjski plast gradevine,
izgraden u redovima pilona nosaca arkada, djeluje potpuno neovisno i odvojeno od gradevinske
mase supstrukcija koje nose gledaliste s izvjesnom statickom autonomijom. Sest otvora
nadsvodenih pristupa vodi kroz ulazne arkade i hodnik izmedu vanjskog paramenta i lica
supstrukcijske mase na gledaliste sa zapadne strane, od kojih dva ulaza ishode iz bo¢nih kula.***
Gledaliste je imalo tri kata na svodovima ¢ije su upore tvorili elipsasti prstenovi i radijalno
postavljeni poprecni zidovi. Vanjski plast je proSupljen lu¢nim otvorima s pilonima na nizim
katovima i pravokutnim otvorima na najvisem. Efekt rusticne monumentalnosti iskazuje tehnika
velikih bunjastih blokova, §to je u skladu sa surovoséu gladijatorskih spektakla. Amfiteatar je

imao prizemlje i dva kata. Na posljednjem katu je bila galerija za stajanje.**

Isto¢na je strana donjim pojasom gledalista (moenianum primum) polozena na prirodnu
uzvisinu, dok je sljede¢i red (moenianum secundum) splet supstrukcija i nadsvodenih
komunikacija. Na taj nacin i1 prirodni uvjeti izgradnje istocne i zapadne polovine arene $to ih
dijele porta Libitinae 1 porta triumphalis odredili su konstruktivnu razliitost u prostornoj
sukladnosti. Gornji kat (moenianum summum) imao je pravokutne prozore u vanjskom plastu te
red arkada od trijema povise drugog menijana. Glavna loZa za ugledne posjetioce nalazila se u
sredini duze strane zapadnoga donjega menij ana.'* Ispod arene pulskoga amfiteatra iskopani su
veliki podzemni prostori za sklapanje rekvizita i druge potrebe.**’ Zatvor za zvijeri (carceres),
podzemni hodnik ispod arene, pruzao se se po duzoj osi gradevine, a komunicirao je prolazom

koji vodi od srediSta zapadne fasade i jednim uZim koji vodi do libitinskih vrata.

Posebnost pulske Arene se izraZzava u izvjesnim arhai¢nim crtama i samosvojnosti kule
nepoznate u drugim amfiteatrima Italije i provincijama, i potjeCe od €injenice §to pocetak njezine
gradnje pada u najranije Carstvo, dakle znatno prije izgradnje rimskog Koloseja, a bila je

v . .. 14 v oy e e
dovrSena nastupom vladavine Flavijevaca. 8 Specificnost pulskoga amfiteatra su 1 Cetiri

4 M. Sui¢, Anticki grad na istoénom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, str. 262. — 263.
15 N. Cambi, Antika, str. 73.

Y8 M. Sui¢, Anticki grad na istoénom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, str. 263.

4IN. Cambi, Antika, str. 73.

%8 M. Sui¢, Anti¢ki grad na isto¢nom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, str. 263.
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pravokutna nasuprotno postavljena istaka koji strSe izvan elipsastoga tlorisa zdanja. Oni su
sluzili kao ulazi sa stubiStem za viSe katove. Takve kule nemaju amfiteatri u sjevernoj Italiji i
Dalmaciji. Vjerojatno je to posljedica uocavanja prednosti koje nude ulazi izvan perimetralnih
zidova, jer gledatelji ne moraju prolaziti kroz gledaliste. Uzor spomenutim graditeljskim
pojedinostima ponudile su rampe starih kampanskih amfiteatara koje izvana dovode gledatelje
do najvisega kata. Starija faza pulskoga amfiteatra je iz julijevsko-klaudijevskoga doba, dok je

mlada i konacna iz flavij evskoga.149

8.2. Amfiteatar u Saloni

Salona koja je dijelom otkopana bila je glavni grad provincije Dalmacije. Brojila je oko
60 tisuca stanovnika. I danas se vide njezini gradski zidovi, gradska vrata, ulice, kuce, terme,
kazaliSte, amfiteatar i groblja. Salona je bila velika luka u kojoj su cvali obrt i trgovina. Nalazila
se u dobro zaSti¢enom Solinskom zaljevu (Sinus Salonitanus, danas KaStelanski zaljev), ¢vrste

ceste spajale su je sa zaledem.™

Amfiteatar u Saloni potjeCe iz neSto kasnijeg vremena, njegova gradnja se moZe
izjednaciti s izgradnjom zapadnog bedema Salone pocetkom 2 stoljeca. U prilog istodobnosti
gradnje govore odnosi zidnih struktura vanjskog plasta amfiteatra uz bedem i samog bedema,
koji tvore organsku vezu pa ne ostavljaju moguénost za zaklju¢ak da je amfiteatar bio sagraden
ranije, a bedemom opkoljen kasnije, dok je ocito da su duktus bedema i amfiteatar uskladeni.
Amfiteatar je medu ve¢ima dosad otkrivenim, njegove dimenzije su: duzina 124.75 m, Sirina
100.65 m. Arena je bila dugacka 64.30 m, Siroka 40.20 m, dubine gledaliSta 30.23 m. Bedem

. Cq . . . . . . .. 151
prati vanjski perimetar gradevine na sjevernoj strani gotovo u polovici opsega.™

Arena, uz koju te¢e odvodni kanal, okruzena je visokim podijem koji sluzi 1 kao kruzna
prometnica u prvom menijanu. Vanjski plast kao 1 u Puli nose ¢vrsti piloni s prislonjenim
stupovima na kojima pociva trabeacija katova koji su ovdje izvedeni od vec¢ih glatko isklesanih
blokova. U juznom traktu koji je osloboden bedema, plaSt superponiranih redova tvori vanjski
hodnik. Drugi, sredi$nji hodnik, dijeli prvi od drugog menijana. Moenianum summum sa stajaim
mjestima bio je prema van otvoren kvadratnim prozorima, a natkriven je bio trijemom oko kavee
Sto su ga nosili stupovi izmedu kojih su bili postavljeni parapeti s hermulama. Kao i u Puli

izmedu prozora gornjeg menijana dizali su se jarboli (mali) koji su sluzili za razapinjanje platna

19N Cambi, Antika, str. 73.
0p Paus, Povijest staroga vijeka, str. 341.
11 M. Sui¢, Anti¢ki grad na isto¢nom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, str. 263.
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(velum). Donji menijan imao je 14 redova sjedista, gornji 16. U gornjem u ¢itavu pojasu kavee
izbijaju u gledaliste izlazi, a u donjem samo u juznom dijelu, jer se sjeverni izravno naslanjao na
poviseni teren. U srediSnjem dijelu duze strane donjeg menijana nalazile su se pocasne loze, do
kojih su izvana vodili posebni prilazi, na sjevernoj strani one odredene za gradske magistrate, na
juznoj za namjesnika provincije i njegovu pratnju. Ispod gledalista po duzoj osi nalaze se Siri
ulazi, po jedna porta pompae, iz kojih su izlazile ekipe protivnika u borbi i stupale u mimohodu
prije pocetka igara. Kroz juzni plast u gledaliste je vodilo kroz nadsvodene prolaze osam otvora
u zivoj stijeni, od kojih je jedan bio posebno oblikovan, onaj koji je vodio na glavnu lozu. U
nadsvodenim c¢elijama ispod juznog dijela gledaliSta nalazili su se nemezeji, svetiSta bozice
osvete koju su Stovali gladijatori. Carceres za zivotinje bili su smjesteni uz isto¢na trijumfalna

V1rata.152

I u Saloni je amfiteatar bio sli¢no konstruiran kao i1 u Puli, ali je na sjevernoj strani
iskoriStena padina terena. lako su gornji katovi uniSteni, ipak ih je moguce rekonstruirati na
temelju supstrukcija na juznoj strani zdanja. Dyggve153 je otvore na vanjskom plaStu
rekonstruirao prema pulskom amfiteatru, a to znaci da su dva kata imala lu¢ne otvore, dok su na
gornjem bili Cetvrtasti. Unato¢ upotrebi krupnih blokova rusti¢ni je efekt izostao jer su blokovi
izglac¢ani. Klasi¢nijem ugodaju doprinosili su i polustupovi prislonjeni uz pilone vanjskoga
plasta. Amfiteatar u Saloni je za oko stotinu godina mladi od pulskoga. Vrlo rasko$no uredene
svecane loZe nalazile su se na sredini duZih strana elipse, a galerija za stajanje bila je na najviSem
katu. Oba elementa, a moZda 1 neki drugi, su bili ureSeni hermama. Upravo na tim mjestima
amfiteatar je doZivio promjene u kasnije doba. Amfiteatar u Saloni nije imao podzemne
prostorije. Postojala je zapravo samo jedna, neSto veca Cetvrtasta rupa u podu kroz koju se
ulazilo u uski 1 dugi podzemni hodnik §to je vodio izvan perimetra gradevine. Nepostojanje
veceg podzemnog prostora upucuje na to da je logistika za normalno odvijanje igara bila u

gladijatorskoj zgradi u neposrednoj blizini.

Amfiteatri su arhitektonske gromade, obi¢no smjesteni kao u Puli izvan gradskoga tkiva,
ali dobro povezani putovima s gradom ili su pak smjeSteni na njegovoj periferiji, kao u Saloni.

Time se sprjecavao protok mase gledatelja kroz grad.154

Sto se ti¢e broja gledatelja koje su nai amfiteatri mogli primiti, ima u starijoj literaturi

152 Isto, str. 264. — 265.

153 Ejnar Dyggve, danski arheolog, istrazivac i arhitekt. Od 1922. godine iskapao je na lokalitetu u Solinu, u periodu
1929.-1932. bio je arhitekt konzervator ArheoloSkog muzeja u Splitu, a istrazivao je i drugdje u Dalmaciji.

' N. Cambi, Antika, str. 73. — 74.
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raznih pretjerivanja. Po Dyggveovoj komputaciji, koja se temelji na solidnoj i minucioznoj
analizi ukupne duzine sjedecih (13400) i stajac¢ih mjesta (oko 2000), racunajuéi da na svako
mjesto otpada 0,5 m prostora, proizlazi da je salonitanski amfiteatar mogao odjednom primiti
oko 20 tisuca gledatelja. Priblizna brojka, malo manje od toga, moglo se smjestiti i u pulski

amfiteatar.*>

1% M. Sui¢, Anti¢ki grad na isto¢nom Jadranu, 2. Izmijenjeno i dopunjeno izdanje, str. 265.
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9. Rimske igre i sportske priredbe danaSnjeg modernog vremena

Nista ne pokazuje golemu razliku izmedu nacina misljenja i osje¢anja rimskoga staroga
vijeka i danasnje Europe, kao to kako su o igrokazima u amfiteatru sudili obrazovani ljudi onda 1
sada. U cijeloj rimskoj literaturi ne nalazimo gotovo nijedno oc¢itovanje odvratnosti koju danasnji
svijet osjeta prema tim necovjeCnim zabavama. Gladijatorske igre obicno se spominju s
najve¢om ravnodusnoS¢u. Odrasla mladez strasno se zanimala za njih, komentari o junacima
arene bili su nadomjestak za neku bolju temu ¢ak i u razgovorima najobrazovanijih ljudi, i brojne
poslovice pokazuju kako su svi bili obuzeti prizorima koji su se ondje odigravali. Jedini od
saCuvanih nam rimskih pisaca koji se u shvacanju i ovoga predmeta uzdigao do opceljudskog
stajaliSta je filozof Seneka. U svojim najkasnijim spisima on otvoreno negoduje Sto ¢ovjek bude
ubijen radi razonode puka, gladijatorske igre opisuje kao lake zabave kojima se uzalud pokusava

otjerati briga.'*®

Rimski su filozofi bili gotovo jednoglasni u pozitivnoj ocjeni igara. Ciceron je govorio:
Dobro je da narod vidi kako se i robovi znaju junacki boriti. Ako je obican rob spreman na takvu
hrabrost sto je tek jedan Rimljanin u stanju uciniti. Povjesnicar Tacit nikada nije mogao shvatiti
zaSto se caru Tiberiju borbe nisu svidale, pa spominju¢i carevu naviku da skrene pogled s
krvolo¢nih scena, govori o tome kao o znaku slabosti njegova karaktera. Plinije s odobravanjem

.. . . ere . . 4. . 157
govori o igrama, a tako 1 mnogi ozbiljni mislioci.. >

Ekonomske 1 vojne prilike u Carstvu bile su previse zamrSene da bi ih narod razumio,
nisu to ni pokusSavali, ve¢ su se okrenuli jedinoj stvari koju su mogli razumjeti, areni. Ime nekog
velikog generala ili sposobnog drZavnika, za njih nije predstavljalo niSta viSe, nego §to nama
danas predstavlja ime nekog velikog znanstvenika. Prosjecni Rimljanin mogao je u detalje
ispricati sve o posljednjim odrzanim igrama, bas kao Sto danas obi¢ni ljudi znaju sve pojedinosti

o zivotu filmskih zvij ezda.*®

Bilo koji suvremeni priredivac koji bi Zelio prirediti niz igara po uzoru na rimske, i u
danasSnje bi vrijeme posve sigurno ispunio dvoranu do posljednjeg mjesta. Borbe bikova, borbe
pijetlova, automobilske utrke, boks a pogotovo UFC spektakli i velike nogometne priredbe su
danas vrlo popularne. Tesko je povjerovati da su svi ljubitelji boksa ili borilackih vjeStina,

prvenstveno zainteresirani za ljepsSe znacajke tih sportova, ve¢ vjerojatno prevagu odnosi zelja da

0 H. Lewandowski, Povijest rimskih obi&aja, str. 224. — 225.
7D, P. Mannix, Oni moraju umrijeti, str. 167. — 168.
158 Isto, str. 174. —175.
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se vidi kako dva ¢ovjeka tuku ili ubijaju jedan drugoga. Kad bi se znalo da ¢e jedan od boraca

zaista biti ubijen tim vie bi publika uzivala u borbi.*

Tako dugo dok su Rimljani bili uistinu borben narod, moglo je biti istine u Katonovu i
Plinijevu pisanju, kojim se tvrdilo da igre bodre vrline muskosti. Ipak postoji velika razlika u
promatranju borbi kada ovo ¢ine grubi, ali borbeni ljudi, koji s razumijevanjem promatraju borbu
izmedu dva podjednako snazna protivnika, ili kada se izopacena rulja nasladuje prizorima
bezrazlozne okrutnosti. Ovakva se sklonost moze uociti i u danasnjim grubim sportovima.
Gledatelj koji vice: Dotuci ga! Izbij mu zube, ubij ga !, obi¢no je to ponizni Covjeculjak iz
zadnjih redova, na kojega se vjerojatno jutros izderao pretpostavljeni i koji je ovdje jer se uspio
iskrasti iz ku¢e kada mu zene nije bilo u blizini. On Zeli vidjeti kako drugi prima udarce i nije ga

briga tko je to.'®°

159 Isto, str. 179.
180 1t0, str. 179. — 180.
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10. Zakljucak

Zakljucak ¢u podijeliti na dva dijela. U prvom dijelu ¢u govoriti o problemima s kojima
sam se susreo tijekom pisanja rada, dok ¢u se u drugom dijelu bazirati na zakljuc¢ke do kojih sam

dosao, a ticu se rimskih cirkusa i amfiteatara.

Pri pisanju rada naiSao sam na problem pronalazenja adekvatne literature. Glavni
problem bio je prona¢i literaturu kojoj je u srediStu zanimanja rimski cirkus i amfiteatar. Ve¢ina
literature bavi se osnovnim pregledom dogadajne i politicke povijesti starog Rima. Vrlo malo
autora pise o povijesti rimskih obi¢aja i kulturnoj povijesti starog Rima. U dosta literature morao
sam se koristiti fragmentima, stoga se pojedini dijelovi rada temelje na manjem broju djela, a u
pojedinim dijelovima rada bio sam prisiljen koristiti se s dva ili maksimalno tri autora. Vecina
rada temelji se na djelima autora Daniela Pratt Mannixa, Herberta Lewandowskog i1 Anne Marie
Liberati koje bih istaknuo krucijalnima u nastanku rada jer daju podatke koji obuhvacaju sve
aspekte drustvenog, kulturnog i arhitektonskog fenomena rimskih cirkusa i amfiteatara. Svakako
bih jos istaknuo autore Nenada Cambija, Matu Sui¢a i Werner Mullera i Gunther Vogela koji se u
svojim djelima bave aspektom arhitektonskog dijela rimskih cirkusa i amfiteatara. Ostali autori
manje viSe daju fragmentarne podatke o politickoj 1 vojnoj povijesti Rima, a u vecini literature
dolazi se i do razlicitih broj¢anih podataka o broju gledatelja koje su mogli primiti rimski

amfiteatri 1 cirkusi, posebno Kolosej kao najpoznatija rimska gradevina.

Nakon i$¢itavanja literature o rimskim cirkusima 1 amfiteatrima doSao sam do sljede¢ih
zakljucaka. Stari Rimljani posvecivali su veliku paznju kako i gdje provesti slobodno vrijeme,
stoga su najviSe uZzivali u cirkuskim i amfiteatralnim igrama. Navedene igre postale su srediSte
njihovog Zivota, pa mozemo rec¢i da nisu previse brinuli o politici 1 gospodarstvu svoga vremena.
Rimski cirkusi 1 amfiteatri, gradevine koje su bili namijenjene za tu vrstu zabave 1 igre, bile su
drustveno 1 arhitektonsko ¢udo toga doba. Kada se uzme u obzir veli¢ina i tehnika gradnje dolazi
se do zakljucka da je rimska graditeljska tehnika bila vrlo napredna za ono doba jer jedan
Kolosej po svojoj izvedbi 1 proporcijama je sigurno izvanredan primjer toga, uostalom ubraja se

u nova svjetska cuda od 2007. godine.

Rasprostranjenost amfiteatara po Sredozemlju dovodi nas do zaklju¢cka o Rimu kao
vojnoj ali i1 gradevinskoj sili onoga doba, jer gdje god je Rimljanin stupio, tamo bi gradio upravo
amfiteatar, §to nam i svjedoCi o vaznosti igara u svijesti starih Rimljana. Cirkuske i gladijatorske

igre neupitno su bile najpopularnije §to je dovelo do pojave druStvenog fenomena koji se odrazio
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na cjelokupno drustvo i politiku. MoZemo do¢i do zakljucka da su se cirkuske i gladijatorske igre
uvukle u sve pore rimskoga drustva i kao takve utjecale su i mijenjale postojece drustvo $to se
reflektiralo u maniji za igrama, pojavi kladenja, stranackoj podijeljenosti, zanemarivanju politike
1 privrede, sve vecem Sirenju sadizma i1 nedostatku svijesti o osnovnim ljudskim pravima.
Njihova opsjednutost igrama dovela ih je do razine svijesti da je normalno svakodnevno ubijati 1
muciti ljude 1 zivotinje i jo$ se pritom nasladivati te uzivati u takvim necovjecnim i sadistickim

prizorima.

Amfiteatri kao gradevine sa svim svojim popratnim pojavama, spektaklom igara, te
masovnos¢u priredbi mogu se usporediti i sa danasnjim modernim dobom gdje imamo ogromne
sportske stadione i komplekse s mnostvom gledatelja, ali jednom bitnom razlikom da danas
imamo puno visi stupanj svijesti o ljudskim pravima i pravima zivotinja i zastiti okolisa. Koliko
god bile velicanstvene same gradevine poput Koloseja ili Circusa Maximusa, sama njihova
izgradnja 1 sva uloZena energija i potroSena sredstva za odrzavanje igara zajedno sa pojavom
druStvene devijacije koja je potekla od manije za igrama, zasigurno su doprinijeli propasti
Rimskoga Carstva. Rimski cirkusi i amfiteatri ostavili su zapadnoj civilizaciji kulturno naslijede
i svjedoCanstvo o velicanstvenosti nekog proslog vremena koje se moze vidjeti jos i danas u
Rimu 1 nasoj Puli, zamisliti ¢itajuéi povijesna djela ili vizualno docarati pomocu povijesnih
filmova prije svega u izvrsnom primjeru suvremene kinematografije u filmu Gladijator, 1

starijem epskom spektaklu, filmskom klasiku Ben Hur.
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