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Sazetak

Rad ,,Umjetnost i kultura: analiza globalne kripto umjetnosti istrazuje kompleksni fenomen
kripto umjetnosti koji se pojavio na sjeciStu napredne tehnologije i suvremene umjetnosti. U
Sirem kulturnom kontekstu, kripto umjetnost redefinira umjetnost i oblikuje nove digitalne
zajednice 1 identitete, razvijaju¢i socijalne interakcije i osjecaje pripadnosti. Digitalna
umjetnost temeljena na pokretima poput dadaizma, fluxusa i konceptualne umjetnosti, stvara
temelje za razvoj kripto umjetnosti. TehnoloSka pozadina, ukljucujuéi blockchain, kriptovalute
i NFT-e (nezamjenjive tokene), omoguéila je nove nacdine vrednovanja umjetnosti,
osiguravajuéi autenti€nost i legitimnost digitalnih djela kroz trajne, neuniStive zapise
vlasniStva. Time dolazi do promijene percepcije digitalne umjetnosti od prethodne besplatne i
,ni¢ije* prema vrjednijoj 1 unikatnoj imovini. Kroz prizmu teorija Waltera Benjamina, rad
analizira kako NFT-i stvaraju novu digitalnu auru unato¢ sposobnosti reproduciranja, dok
Adornova kritika kulturne industrije izdvaja rizik komodifikacije kripto umjetnosti, koji se
odnosi na podloznost trziSnim spekulacijama i gubitak kulturnog integriteta. Nadalje, proucava
se 1 viSedimenzionalno otudenje pojedinca u kontekstu Marxove teorije. Rad zakljucuje da,
iako tehnoloski aspekti kripto umjetnosti pridonose njenoj vrijednosti, oni takoder poti¢u
razvoj specifi¢ne kulture, zajednica i identiteta, pri ¢emu se pojavljuju i tradicionalni vec
uoCeni odnosi nejednakosti. Radom se nastoji potaknuti daljnja istrazivanja 1 otvoriti

akademski dijalog o slozenim utjecajima kripto umjetnosti.

Kljuéne rijeci: kripto umjetnost, digitalna umjetnost, NFT, blockchain, kriptovalute,
decentralizacija, Web3, kripto umjetni¢ka kultura, zajednica, vrijednost, vlasnistvo, otudenje,

nejednakost
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1. Uvod

Kripto umjetnost u kontekstu suvremenog razvoja, predstavlja znacajnu i slozenu pojavu,
stvorenu spajanjem napredne blockchain tehnologije i umjetnosti. Njena pojava dovodi do
redefiniranja nac¢ina na koje se kreiraju, prodaju te posjeduju umjetni¢ka djela, te svojom
najceS¢om pojavnoscu kao nezamjenjivi token (NFT, engl. Non-fungible token) omogucava
autenticnost te oskudicu digitalne umjetnosti. Navedenim se otvaraju nove dimenzije
vrednovanja i razmjene digitalnih djela (Kulusi¢, 2022), gdje NFT-i osiguravaju digitalnim
umjetnicima da svoje djelo povezu s jedinstvenim kodom na internetu, te ga ucine
nezamjenjivim i autenticnim. Spomenuto je usporedivo s fiziCkim umjetnicki djelima kao Sto
je primjerice Mona Lisa (Mesi¢, 2021) koje takoder uziva svoju unikatnost. Prema Arnoldu
Hauseru (2011), umjetnost se ne moze promatrati izoliraju¢i ju od drustvenog i kulturnog
konteksta, jer ju prozima ideologija i vrijednost vremena. Stoga ovaj rad istrazuje tehnoloske i
drustveno-kulturne implikacije kripto umjetnosti kroz prizmu sociologije kulture i umjetnosti,
osiguravajuci pregled trenutnog stanja te analizirajuci kako ovaj kompleksni fenomen oblikuje

nove drustvene zajednice i umjetnicke prakse.

Motivacija za istrazivanje proizasla je iz osobnog interesa za tematiku te Cinjenice da je
kripto umjetnost, unato¢ globalnoj prisutnosti, jos uvijek nedovoljno istraZzena u akademskoj
literaturi, a posebno u kontekstu Hrvatske. Nadalje, vrlo malo radova, ve¢inom onih stranih,
pristupa ovoj temi nove forme umjetnosti iz nekog socioloskog ugla, §to ujedno predstavlja
iznimnu prazninu u tom segmentu razumijevanja. Uz to, vaZzan segment motivacije lezi u
¢injenici da razvoj NFT-a i blockchain tehnologije otvara prostor redefiniranju umjetnicke

vrijednosti 1 kreiranje novih oblika umjetnickog kapitala.

Relevantnost tematike detektira se u promjeni percepcije vrijednosti digitalne umjetnosti
koju potice tehnoloski napredak, kao Sto je vidljivo u slu€aju prodaje digitalne macke ,,Nyan
Cat* za ¢ak 631 875 dolara, $to upucuje na rastuci utjecaj NFT-a na globalnom umjetnickom
trzistu (Mesi¢, 2021). S obzirom spomenuti manjak istrazivanja te radova na ovu tematiku u
Hrvatskoj, a 1 Sire, posebno iz socioloskog ugla, svrha ovog diplomskog rada je postaviti
temelje za daljnje analize i1 otvoriti akademski dijalog o kripto umjetnosti opéenito te specificno

unutar sociologije umjetnosti i kulture.

Zbog kompleksnosti tematike i fenomena kripto umjetnosti, cilj ovog rada nije jedinstven

vec viSestruk 1 sloZen, no objedinjeno se moZe rec¢i da rad ima za cilj pruziti sveobuhvatan uvid



u kripto umjetnost; analiziraju¢i razvoj i tehnolosku pozadinu s osvrtom na proucavanje kripto

umjetnosti kroz prizmu sociologije kulture 1 umjetnost.

Razradeni specific¢ni ciljevi u ovom radu su:

1.

Istraziti pojavu, razvoj i korijene kripto umjetnosti te razumjeti tehnoloSku pozadinu

koja je podrzava.

Analizirati blockchain tehnologiju i njen doprinos kripto umjetnosti, ukljucujuéi ulogu

kriptovaluta 1 NFT-a te njihovu primjenu i znac¢aj na trzistu.

Identificirati i analizirati najznacajnije projekte i umjetnike kripto umjetnosti te nacine

distribucije 1 trzista.

Istraziti kako kripto umjetnost oblikuje kulturu, zajednice i identitete te doprinosi

dinamici i vrijednosti unutar NFT zajednica.

Analizirati kako kripto umjetnost mijenja prirodu vlasniStva, otuduje te odrazava

nejednakosti u umjetni¢kom svijetu.

Istrazivacka pitanja u radu odnose se na:

Kako povijesni razvoj 1 tehnoloska infrastruktura, ukljucujuéi blockchain tehnologiju,
oblikuju nastanak 1 evoluciju kripto umjetnosti?

Koje su klju¢ne karakteristike, primjene i tipovi NFT-a te primjeri najpoznatijih trziSta
1 projekata?

Kako se oko kripto umjetnosti razvija kultura, zajednica i identitet te koji su klju¢ni
faktori dinamike 1 vrijednosti?

Na koje se nacine tumaci vrijednost, vlasnistvo i otudenje te nejednakost u kontekstu

kripto umjetnosti?

Do ispunjenja ciljeva i odgovora na istrazivacka pitanja doslo se preglednom analizom koja

je posluzila za sistematizaciju postojecih uvida iz relevantne literature. Osim toga, poneki

dijelovi rada poput onih o najpoznatijim projektima 1 platformama kreirani su pomocu

istrazivanja ¢lanaka i dostupne literature, te pregledom izvornih stranica u slu¢aju platformi,

¢ime je na kraju omogucena tabli¢na vizualizacija podataka radi boljeg razumijevanja.

Struktura rada podijeljena je tako da se uvodi u temu definiranjem kripto umjetnost te

smjeStanjem u kontekst digitalne umjetnost. Nakon toga iduci dio pruza detaljniji pregled



pojave, razvoja 1 tehnoloske pozadine kripto umjetnosti, s naglaskom na blockchain
tehnologiju, kriptovalute i NFT-e. Potom slijedi analiza najznacajnijih projekata i umjetnika te
pregled trzista. Drugi dio rada fokusira se viSe na drustveno-kulturne aspekte, analizirajuci
kako se oko kripto umjetnosti formira kultura, zajednica, identitet te na koji nacin se moze
tumaciti promjena percepcije vlasnisStva, vrijednosti i opcenito pojave kripto umjetnosti.
Nadalje, prouceni su aspekti otudenja i nejednakosti u kripto svijetu, te rad zavrSava kratkim
pregledom buduénosti kripto umjetnosti, a potom se navedeno rezimira kroz zakljucak u kojem

se ujedno i osvrée na potencijalne smjerove buducéih istrazivanja u ovom podrucju.

2. Transformacija umjetnosti u suvremenom svijetu

U suvremenom svijetu i gotovo svim njegovim sferama sve je viSe primjetna pojava znacajnih
promjena. One se dinami¢no 1 intenzivno dogadaju i u podrucju umjetnosti. Fizicka
materijalnost ili izvedbena opstojnost umjetnickih djela (kao $to su ulje na platnu, grafit ili
ugljen na papiru), koja je bila podrazumijevana u pred digitalnim uvjetima stvaranja i
konzumiranja umjetnosti, dozivljava digitalni iskorak. On se o€ituje kao digitalna umjetnost,
za koju valja istaknuti da nije istisnula prethodne oblike umjetni¢kog djelovanja, ve¢ s njima
koegzistira. U ovoj novoj formi umjetnosti, koja postoji u digitalnom prostoru, moguée je
vidjeti sve rapidnije tehnoloske napretke, koji se iz dana u dan mijenjaju i nadograduju. U tom
se kontekstu razvio oblik digitalne umjetnosti pod nazivom kripto umjetnost, koja se temelji na
iznimnoj tehnoloskoj podlozi koja osigurava mnostvo prednosti. Nadalje, kripto umjetni¢kim
pokretom razvija se nova ideja umjetnosti; fundirana u izgradnji hibridna (virtualna) svijeta
oko pokreta, koji ima svoju kulturu, zajednicu, norme te prepoznatljivi identitet. Stoga ¢emo u

sljede¢em dijelu podrobnije odrediti pojmove digitalne i1 kripto umjetnosti.

2.1. Digitalna umjetnost

Kada je rije¢ o digitalnoj umjetnosti, ona obuhvaca svaki oblik umjetnosti kreiran ili
reprezentiran pomocu digitalne tehnologije. Terminologija koja se koristila za tehnoloske
oblike umjetnosti mijenjala se od racunalne umjetnosti (od 1970-ih) do multimedijalne
umjetnostil, koja kasnije preuzima naziv medijske umjetnosti (Paul, 2003). Danas se pod
pojmom digitalne umjetnosti podrazumijeva ,,zvuk, slika, video te kombinacija navedenog*

(Arya, 2023: 98, vlastiti prijevod).

1 Naziv je koristen za video, film, umjetnost zvuka i hibridne forme (Paul, 2003).
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Arya (2023) tvrdi da su napredak u digitalnoj tehnologiji te digitalna revolucija ve¢
1990-ih osigurali umjetnicima nove mogucnosti kreiranja i uredivanja vizualnih sadrzaja.
Nastavno na prethodno, naglasava da je racunalna umjetnost nastala susretom racunala i
digitalne umjetnosti i to u vremenu izmedu 1960-ih do 1970-ih godina, a sve zahvaljujuci
engleskim umjetnicima, pionirima racunalne grafike Benjaminu Francisu Laposky i Haroldu
Cohen. Umjetnik Harold, 1980-ih razvija softver za kreiranje slika te robota AARON-a, koji je
kreirao umjetni¢ka djela. U istom se periodu prati razvoj digitalne umjetnosti pod nazivom
Pixel Art, $to se smatra preteCom suvremenog oblika digitalne umjetnosti, koja ukljucuje i
nezamjenjive tokene (NFT-e). Kao i Arya (2023), Marcos (2007) piSe o periodu 1990-ih,
usmjeravajuci se na pojavu digitalne umjetnosti, no on paznju usmjerava na muzeje i galerije,
koji u istom periodu pocinju ukljucivati digitalne umjetnicke instalacije i artefakte u svoje

izlozbene prostore, ¢ime dolazi do prijeko potrebne validacije i podrske digitalnoj umjetnosti.

Osim ve¢ prethodno spomenuti razvojnih segmenata digitalne umjetnosti, Paul (2003)
izdvaja umjetnicke pokrete, kao $to su dadaizam?, fluxus* i konceptualna umjetnost®, koji su
otvorili put digitalnoj umjetnosti. Navedeni pokreti odbacuju tradicionalne norme i
usmjeravaju se na procese te ideje iznad estetskog oblika ili krajnjeg materijalnog proizvoda.

Nadalje, osim pokreta, izdvaja i umjetnike kao §to su Marcel Duchamp® i Laszl6 Moholy-

2 Algoritam koji je Cohen kreirao za AARON-a omoguéavao je slikanje robotu tako $to je papir bio postavljen na
tlo (Arya, 2023).

3 Dadaizam je avangardni umjetnicki pokret, datira od 1916. godine, a specifi¢an je po tome §to se suprotstavlja
tradicionalnim kulturnim normama (pomocu apsurdizma, antiumjetni¢kih gesta i nihilizma). U pokretu je
primjetno odbacivanje ljepote i estetike (provokacija burzoaskih ukusa). Neo Dadaizam (1950-ih do 1960-ih)
ozivljava ideje dadaizma prozimajuéi ih kroz Pop Art (zazivio komercijalni uspjeh). Upravo ispitivanje umjetnosti
i komercijalizma se o€ituje danas kroz NFT-e, §to predstavlja dadaisticku tradiciju (Lyubchenko, 2022).

# Fluxus pripada avangardnom umjetni¢kom pokretu (1960-ih) koji je kombinirao razli¢ite discipline umjetnosti,
od vizualne, glazbe, knjizevnosti te performansa. U pokretu je primjetno koristenje humora i apsurda, a takoder
se njime nastojalo i oslabiti granice izmedu svakodnevice i umjetnosti (ve¢a ukljucenost publike, osporavanje
tradicionalnih koncepata) (Kench, 2022).

5 Konceptualna je umjetnost umjetnicki pokret koji se temelji na ideji ili konceptu u pozadini umjetnickog djela,
a ne samoj estetici ili fizickoj formi. Cesto prakticira jezik, ne-tradicionalne metode izrazavanja ideja i
svakodnevne objekte (Wolf, 2012).

6 Marcel Duchamp kreirao je rad pod nazivom ,,Rotary Glass Plates*, 1920-e godine. Rad je predstavljao opticki

uredaj koji je omogucavao ljudima interaktivnost te time i poseban dozivljaj umjetnickog efekta (Paul, 2003).
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Nagy’, &iji su radovi uvelike utjecali na razvitak onoga §to se danas naziva suvremena digitalna

umjetnost.

Radi lakSeg i objedinjenog pregleda razvoja digitalne umjetnosti, Tablica 1 u nastavku

ukratko prikazuje periode, njihova obiljezja i znacajne autore.

Tablica 1. Pregled evolucije digitalne umjetnosti

Izvori: Artnet, n.d.; Art & Architecture Quarterly, 2024; Digital Artists.com, n.d.;

Razdoblje 0d 1960. — 1970.

- razvoj racunalne
grafike = pocetni
Opis
oblik digitalne

umjetnosti

Benjamin Francis
Laposky (rane
digitalne slike
Najznagajnije ,Oscillons* — prva
digitalna umjetnicka
djela)
Harold Cohen
(AARON — najraniji

osobe

Al program)

Rosa, 2024)

Pregled evolucije digitalne umjetnosti

0Od 1980. — 1990.
- brzo Sirenje pojavom racunalne
animacije
- 3D modeliranje
- pojava Photoshop softvera (1990.)
- dobivanje priznanja u
devedesetima (Muzej Guggenheim)
-> postaje legitimna umjetni¢ka

forma

John Whitney — otac racunalne

animacije, kljucna figura razdoblja

0Od 2000. do danas

- znacéajan rast
- pojava NFT-a (transformacija
trziSta, prodaje djela kao
jedinstvene imovine na
blockchain platformama)
- virtualna stvarnost (VR)

- prosirena stvarnost (AR)

Beeple ,,Everydays: The First
5000 Days (prodano za 69
milijuna dolara 2021. >
najskuplje digitalno prodano

umj. djelo

Paul (2003) se takoder uz razvojne temelje digitalne umjetnosti, osvrée 1 na vrste

digitalne umjetnosti, medu kojima izdvaja: racunalnu grafiku, animaciju, 3D modeliranje,

video instalacije, interaktivne performanse, generativnu i internetsku umjetnost. Nadalje, tvrdi

da istaknute vrste digitalne umjetnosti prakticiraju specifi¢ne tehnike digitalnog karaktera pa

cak 1 alate kojima se stvaraju.

7 Léaszl6 Moholy-Nagy kreirao je rad ,,Kinetic sculpture moving*, 1933. godine (Paul, 2003).



Arya (2023) upucuje na prednosti digitalne umjetnosti kao Sto su fleksibilnost i
prakticnost (krace vrijeme pripreme, manje potrebnih alata, lakse plasiranje Sirem auditoriju),
a uz nedostatke veze manjak taktilnog dozivljaja (primjerice ne upotrebljava se mnostvo
razli¢itih alata, boja...) i emocionalne povezanosti. U kontekstu nedostataka, posebno
napominje kako se propituje i legitimnost digitalne umjetnosti. Nadalje, smatra da je digitalnu
umjetnost mogucée promatrati kao ,,pravu‘ umjetnost, jer takoder iziskuje kreativne metode 1
posjedovanje odredenih vjesStina, §to se smatra vaznim i pri stvaranju vec ustanovljene
umjetnosti. Takoder, naglaSava da se poveznica moze vidjeti u teznji da se umjetnickim djelom,

bilo ono digitalno ili ve¢ ustanovljeno materijalno, zeli posti¢i odredena emocija kod ljudi.

Digitalnom se umjetnos¢u predstavlja odredeno digitalno umjetnicko djelo, u kontekstu
slika, ono predstavlja ,,kod kojem ra¢unalo omogucuje procesiranje potom Citanje piksela za
svaku boju i1 na posljetku je moguce dobiti razli¢ite oblike te datoteke (JPEG, PNG; AVI, itd.).
Svi tako kreirani dokumenti mogu biti potom plasirani u bilo koji kutak svijeta na kojemu
postoji pristup internetskoj vezi te moguénost promatranja putem nekog od ekrana* (Vrdoljak,
2021: 3, prema Magovac, 2023: 22). S obzirom na tematiku digitalnih umjetnickih djela,
digitalni umjetnici Cesto istraZzuju granice izmedu virtualnosti i stvarnosti, a neki cak

kombiniraju ustanovljenu fizi¢ku i digitalnu umjetnost, poput Yayoi Kusama® (Arya, 2023).

2.2. Kripto umjetnost

Vrstom ili specificnim oblikom digitalne umjetnosti smatra se kripto umjetnost (engl. crypto
art), koja je ogranicena karaktera te je kriptografski uvedena na token uz pomo¢ blockchain
tehnologije. Uz pomo¢ tokenizacije, umjetnosti je u ovom sluc¢aju osigurana transparentnost i
provjerljivost. Nadalje, kripto umjetnos¢u se identificira 1 novi umjetnicki pokret, gdje je
umjetnik taj koji proizvodi umjetnicko djelo (animiranu ili nepokretnu sliku), koje potom
plasira putem odredene kripto galerije (platforme®) ili pak nekog vlastitog kanala, a sve to

koriste¢i podrsku spomenute blockchain tehnologije (Franceschet i sur., 2021).

Korijen kripto umjetnosti usko je vezan uz ,,dematerijalizaciju umjetnosti*, koncept koji su

sistematizirali John Chandler i Lucy Lippard. Spomenuta ideja blisko je povezana s pocecima

8 Yayoi Kusama japanska je umjetnica koja je veé od desete godine stvarala djela prepoznatljiva stila koji
podrazumijeva uporabu tockica. U svom umjetnickom radu prezentira velike slike, skulpture i ekoloski
prihvatljive skulpture (nacinjene pomocu zrcala i elektri¢nih svjetala) (Yayoi Kusama, n.d., Biography).

% Rare Pepe Wallet smatra se prvom platformom decentraliziranog karaktera na kojoj je zaZivjela kripto umjetnost

(Franceschet i sur., 2021).



konceptualne umjetnosti, koja utire osnovne principe kripto umjetnosti (Franceschet 1 sur.,
2021). Nadalje, Lippard je naglasila da je u konceptualnoj umjetnosti ,,ideja najvaznija, dok je
materijalni oblik sekundaran, lagan, efemeran, jeftin, nepretenciozan i/ili dematerijaliziran®
(Lippard, 1973: 12, prema Franceschet i sur., 2021: 2, vlastiti prijevod). Na temelju izdvojenih
ideja konceptualne umjetnosti 1 dematerijalizacije umjetnosti moze se zakljuciti da kripto
umjetnost svoju vjerodostojnost crpi iz ideje, dok je ,,materijalni* oblik, prisutan u virtualnom
prostoru, sekundaran. Dakle, sustinska ideja kripto umjetnosti, potvrduje njen karakter, u kojem

je koncept ono $to ¢ini njenu bit.

3. Tehnoloska pozadina kripto umjetnosti

Kako bi se kripto umjetnost mogla razumjeti, potrebno je detaljno prikazati Sto se sve nalazi u
njenoj tehnoloskoj pozadini, od blockchain tehnologije i kriptovaluta do tokenizacije i NFT-a.
Kripto umjetnosti i nezamjenjive tokene koji se veZzu uz nju nije moguce razumjeti bez
definiranja temelja. Tako se prvenstveno namece pojam nove internetske razine, odnosno Web3
za koji Hundreds (2023: 9, vlastiti prijevod) tvrdi da je ,.krovni pojam za tzv. sljedeci internet
koji se temelji na NFT-ima, Metaversu i vlasni$tvu na blockchainu®. Takoder naglasava da se
opc¢enito gledano Web3 smatra ,,pojmom za novu verziju interneta u kojoj korisnici mogu imati
1 pratiti vlasni$tvo nad digitalnom imovinom* (Hundreds, 2023: 12, vlastiti prijevod). Nadalje,
izdvaja da se ova verzija interneta vodi nacelom decentralizacije mo¢i i vlasniStva, Sto uvelike
pogoduje umjetnicima, posebno onima u kripto svijetu. Nastavno na Hundredsovo tumacenje,
Lewis (2018) decentralizaciju opisuje kao model koji uklanja potrebu za fiksnim 1 centralnim
administratorima, oslanjaju¢i se na kriptografske kljuceve radi provjere autenti¢nosti te
digitalne potpise za verifikaciju identiteta. Nasuprot decentralizacijskom modelu, isti¢e da
centralizirani model zahtijeva administratore za kontrolu transakcija, $to potencijalno dovodi
do cenzure i zlouporabe mo¢i. Ovaj rizik smanjuje se u kljuénim Web3 decentraliziranim
strukturama kroz uklanjanje srediSnjih autoriteta, ¢ime se korisnicima osigurava veca

transparentnost 1 autonomija.

3.1. Blockchain tehnologija

Nadovezujuéi se na prethodno definiranu kripto umjetnost vazno je definirati klju¢nu
infrastrukturu koja sve to omogucuje — blockchain. Lewis (2018) istice da su, kripto umjetnosti,
tokenima 1 kriptovalutama zajednicka poveznica sustavi pohrane podataka na blockchainu.
Prema IBM-u, blockchain se definira kao ,,distribuirana, nepovratna (trajna i nepromjenjiva)

baza podataka koja olakSava biljeZenje transakcija i pracenje imovine* (Real, 2022: 75, vlastiti



prijevod). Lewis (2018) takoder istiCe 1 vazan benefit ove tehnologije koji se odnosi na
smanjenu potrebu za financijskim posrednicima, Sto osigurava nize troskove i ve¢u kontrolu
korisnika nad njihovim digitalnim sredstvima. Nadalje, tvrdi da je ovakav sustav pohrane
ucinkovit i siguran zahvaljujuéi decentralizaciji i transparentnosti, jer se kako isticu Chujitarom
1 Panichrutiwong (2023) na blockchain mrezi svaka transakcija biljezi u tzv. blokovima (engl.
blocks) koji predstavljaju spremista podataka. Navedeni blokovi dostupni su svim sudionicima
mreze te se podaci koji su zabiljezeni na blokovima ne mogu mijenjati. Svaki blok s
informacijama (podacima) veze se s drugim blokom u lanac (engl. chain), odnosno stvara se
blockchain. Sve navedeno ne bi bilo moguce, kako tvrde Chujitarom i1 Panichrutiwong (2023),
bez pomo¢i Hash Function metode, koja funkcionira kao jedinstveni otisak prsta za svaku
datoteku te se njome osigurava provjera autenti¢nosti. Stovise, autori smatraju da takav tip
sustava pohrane osigurava povjerenje korisnika. U kontekstu javnih blockchain mreze, poput
Bitcoina i Ethereuma, Lewis (2018) naglaSava da one omogucavaju svakome sudjelovanje u
mrezi, dok privatne blockchain mreze kontroliraju odredene organizacije koje im reguliraju

pristup.

Uz prethodno definiranje koje donosi Lewis, Jones (2018: 10, vlastiti prijevod) blockchain
tumaciti kao ,,valutu, imovinu, alat, superracunalo, drustveni pokret, aktivistiCku grupu i
politicki uzrok®. U suStini svega, kada je rijeC o blockchainu, on prema Jones ima vise
drustvenih funkcija koje ukljucuju: politi¢ki prostor i eksperimentiranje'® (novi drustveni
odnosi i institucije unutar postojecih struktura, isprobavanje alternativnih politickih modela),
demokratsko donoSenje odluka' (direktno povezivanje pojedinca s procesom donoSenja
odluka bez ometanja trece strane), zatim, decentralizaciju mo¢i'? (redistribucija mo¢i i resursa,
manji opticaj centraliziranih institucija, veca transparentnost i autonomija korisnika), potom,

ekonomsko eksperimentiranje (blockchain kao alat za ekonomske nove modele — univerzalni

10 Primjer za prvu drustvenu funkciju moZe se vidjeti u Estoniji gdje se prvi puta uvela blockchain tehnologija u
vladine sustave. Blockchain se u ovom slucaju iskoristava za zastitu podataka i integriteta po pitanju raznih
digitalnih usluga (e-Helth, e-Law, e-Court) (PwC, 2019).

1 Primjer za drugu drustvenu funkciju blockchain detektira se u Svicarskoj, pojavom glasovanja putem blockchain
tehnologije, koje se prvi put pojavljuje u gradu Zug. Tim primjerom vidljiva je podrSka demokraciji u sferi
donosenja odluka; gdje su glasovi pouzdani i nemoguce ih je mijenjati (Swissinfo, 2018).

2 Primjer navedene trece druStvene funkcije o&ituje se u pojavi decentraliziranih financija (DeFi), koje
predstavljaju financijski sustav utemeljen kroz blockchain tehnologiju. Spomenuti sustav djeluje bez
tradicionalnih posrednika (banke) te osigurava izravno provodenje financijskih aktivnosti pomocu pametnih

ugovora (Higgins, 2023).



osnovni dohodak; dovodi do post-kapitalistickog drustva), i posljednja, poticanje inovacija®®
(kreativnost, inovacije, novi pristupi koji nisu mogli biti primjenjivani prije). Nadalje, Jones
tvrdi da se blockchain tehnologiju pojavila izvan tradicionalne kapitalisticke logike i razvoja,
Sto potkrepljuje ¢injenicom da su se blockchain i njemu srodne tehnologije razvile pomocu
nacela 1 motivacija programera i entuzijasta blockchain zajednice, a sve to izvan dominantnog
kapitalistickog razvoja. Osim toga, smatra da su programeri i entuzijasti razvili tehnologiju s
fokusom na njihove ideoloske ciljeve, §to povlaci ideju decentralizacije, demokrati¢nosti te
transparentnosti, a sve to protivno tzv. mo¢nim strukturama koje su tipi¢ne za kapitalisticki
sustav. S tim na umu, Jones blockchain tehnologiju vidi kao izazov tradicionalnom
kapitalistickom sustavu, jer se na temelju specificnih ciljeva njenih kreatora ugrozavaju
ustaljene hijerarhije te centralizirane strukture. Takoder, iznosi tvrdnju da blockchain
tehnologija ima izniman potencijal, no rizi¢ni su potencijalni kapitalisticki interesi za
preuzimanjem kontrole nad njom u vidu prilagodbe vlastitim ciljevima te istovremenim
zadrZzavanjem statusa quo. U tom smislu blockchain tehnologija gubi prvotnu svrhu
decentralizacije i transparentnosti te dolazi do jacanja postojec¢ih vodecih struktura. Prethodne
ideje mogu se uociti u financijskom sektoru gdje banke upotrebljavaju blockchain radi brzih i
jeftinijih transakcija, no ujedno nastoje zadrzati centraliziranu kontrolu, $to dovodi do
ograni¢enja svrhovitosti blockchaina u vidu decentralizacije (StartUs Insights, n.d.). Uz
financijski sektor, neke od tehnoloSkih korporacija, kao $to je Meta (Facebook) potvrduju rizik
koji izdvaja Jones, tako Sto su primjerice kreirali projekt Diem koji se bazira na tzv.
permissioned blockchainu!®, gdje se unutar Diem mreZe i dalje zadrzava kontrola nad

transakcijama (Garbade, 2021).

3.2. Kriptovalute 1 tokeni

Kako bi se potpunije shvatio ekosustav kripto umjetnosti, neophodno je analizirati ulogu
kriptovaluta. Naime, kriptovalute i tokene Lewis (2018) tumaci kao vrstom digitalne imovine
koja je kriptografski zaSti¢ena i Cesto ih se pronalazi pod nazivom kripto imovina. Za

kriptovalute govori da su jedinstvene podatkovne jedinice koje se mogu prenositi s jednog

13 Primjer iznimna promicanja inovacija i kreativnosti kao dru§tvene znacajke blockchaina, vidljiv je u pojavi
nezamjenjivih tokena (Non-Fungible Tokens/NFT-i).

14 Permissioned blockchain je vrsta distribuirane knjige (engl. ledger) s ograni¢enim pristupom ovlastenim
korisnicima, osigurava pojacanu sigurnost i kontrolu jer zahtijeva dozvolu za participiranje u mrezi (Investopedia,

n.d.).



vlasnika i ra¢una®® na drugog. Nadalje, u usporedbi s fiat valutama, poput ameri¢kog dolara ili
japanskog jena, koje izdaju drzave i podrzava ih fizicka roba poput zlata, kriptovalute nisu
vezane za takvu vrstu podrske te postoje iskljucivo u virtualnom prostoru, bez fizickog oblika
(Hundreds, 2023; Lewis, 2018). Potom, osim §to ih se gleda kao virtualne valute, kriptovalute
imaju Sire znacenje te se smatraju dijelom S$ire kripto kulture koja ukljucuje nezamjenjive
tokene 1 virtualne svjetove (Hundreds, 2023).

Neki od primjera kriptovaluta koje izdvaja Lewis (2018) ukljuéuju Bitcoin'® i Ether, koji
funkcioniraju putem blockchain tehnologije. Vazno je naglasiti da je Ethereum mreZzal’
povezana s Etherom, dok je Bitcoin povezan s Bitcoin blockchainom. Takoder uz primjere
naglasava da se Bitcoin ¢esto pogresno oznacava kao valuta, $to moze izazvati zbunjenost jer
se Bitcoinu pripisuju karakteristike tradicionalnih valuta. Stoga Lewis predlaze uporabu izraza
poput elektronska imovina ili token umjesto rije¢i valuta kako bi se bolje shvatila priroda
Bitcoina. Ono §to Lewis izdvaja kao glavnu svrhu Bitcoina je osiguravanje nesmetane
protoc¢nosti informacija (novci¢a) bez posrednika, pri ¢emu su javna dostupnost Bitcoin
blockchaina i njegova funkcija klju¢ni (Lewis, 2018). Nadalje, iako je Bitcoin zamisljen kao
decentraliziran sustav, odredeni aspekti, poput kontrole softvera i rudarske mo¢i, mogu biti

centralizirani, Sto moZze dovesti do potencijalnih manipulacija.

Osim kriptovaluta, Lewis (2018) detaljnije pojasnjava tokene pa tako govori da su oni
digitalne stavke koje mogu biti zamjenjive (jedan token se moZe zamijeniti drugim) ili
nezamjenjive (svaki token predstavlja nesto jedinstveno). Navodi 1 prvi primjer NFT-a tzv.
kovanice u boji iz ozujka 2012. godine, koje prvotno spominje Yoni Assia, a bile su fragmenti

Bitcoina s programiranim jedinstvenim specifikacijama u meta podacima. Spomenute kovanice

15 Takvi ra¢uni nazivaju se adresama (Lewis, 2018).

16 Bitcoini ,,su digitalna imovina (nov¢iéi) ¢ije se vlasnistvo biljeZi na elektronskoj knjizi, koja se azurira (gotovo)
istovremeno na oko 10.000 nezavisno upravljanih racunala Sirom svijeta koji se povezuju i komuniciraju
medusobno. Tu takozvanu knjigu nazivamo Bitcoinov Blockchain® (Lewis, 2018: 158, vlastiti prijevod). Nakon
Sto je 2009. osnovan Bitcoin, LiteCoin te Ripple, postojala je teznja za nadogradnjom te inovativnos$¢u blockchain
tehnologije. Postoje¢im tokenima nedostajala je dodatna dimenzija slozenosti (Lewis, 2018).

17 _Ethereum je blockchain, a ETH je valuta koja se koristi za sklapanje ugovora na blockchainu* (Collins, 2021:
19, vlastiti prijevod). Kriptovaluta ETH je ,,poput Bitcoina ili Dogecoina...njime se omogucuje programerima
programiranje pametnih ugovora za NFT-ove...kada korisnik razmjenjuje NFT-ove, kriptovaluta komunicira s tim

ugovorom*® (Collins, 2021: 57, vlastiti prijevod).
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imale su nedostatnu podrsku Bitcoin mreZe te im je bio poveéan trosak transakcija (fragment8
Bitccoina potreban za transakciju). Zbog slabe fleksibilnosti, najavljeni Ethereumov tokenski
standard 2015. godine pruzio je potrebnu fleksibilnost koju navedeni novc¢ic¢i nisu imali. Uz
prethodno pojasnjenje tokena Lewis naglaSava da tokeni mogu predstavljati razlicite stvari,
poput zlatne poluge pohranjene u trezoru ili jedinstvenog digitalnog koda povezanog s
kolekcionarskom kripto mackom CryptoKitties, jedinstvenog digitalnog DNA koda. Isto tako,

Lewis (2018: 18, vlastiti prijevod) ilustrira sljedeéi primjer radi lakSeg shvacanja tokena:

,, Token se moze zamisliti kao digitalna verzija ulaznica za garderobu, koju izdaje garderober i
koja se moze zamijeniti za vas kaput...ako je temeljna stavka ugovor, proizvod ili usluga, token
mozete zamisliti kao nesto poput karte za koncert, koju izdaje organizator koncerta i koja se

moze iskoristiti kasnije za ulazak na koncert*.

U vidu koristenih standarda za medusobno komuniciranje tokena bio je poznat Ethereum
Token Standard ERC20, no on nije predstavljao najefikasnije rjeSenje. Za razvoj NFT-a
zasluZno je sucelje ERC-721 kojim se omogucilo trgovanje i izdavanje NFT-a kroz Ethereum
blockchain. Naime, ERC-721 je standard kojim je NFT-ima osigurano kreiranje jedinstvene i
nedjeljive digitalne imovine, kao $to su kolekcionarski predmeti, umjetnicka djela ili predmeti
unutar igara. Spomenutim standardom omoguéeno pracenje vlasnistva te prijenos pojedina¢nih
tokena s pomocu jednog pametnog ugovora (Arya, 2023). Uz ERC-721, uocava se pojava
novijeg standarda ERC-1155 koji omogucava stvaranje viSenamjenskih tokena pa tako i NFT-
a. Fleksibilnost koju ima ovaj najnoviji standard, omogucava mu funkciju 1 u vidu
nezamjenjivog i zamjenjivog tokena (Arya, 2023). Potom, uz spomenuti Ethereum blockchain
1 Tezos, Cosmo te Polkadot blockchain podrzavaju nezamjenjive tokene (Collins, 2021). Dakle,
kao standard za nezamjenjive tokene primjenjuje se posebni Ethereum tzv. ERC-721. Sto se
ti¢e kriptovaluta, za nezamjenjive tokene najcesce se koristi kriptovaluta Ethereum (ETH), no

popularni su takoder 1 Polygon (MATIC), Solana (SOL) i Polkadot (DOT) (Arya, 2023).

18 Prvotno je bilo potrebno za 1 satoshi imati 0.00000001 Bitcoina, no tada se povecalo na 5.430 satoshia i to za

0.000543 Bitcoina) (Lewis, 2018).
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3.3. NFT (nezamjenjivi token): definicija 1 karakteristike

Kljuéna tehnologija kripto umjetnosti podrazumijeva nezamjenjive tokene®® (engl. non
fungible token), koji predstavljaju kriptografski sigurne podatkovne jedinice koje osiguravaju
potvrdu legitimiteta i vlasniStva nad digitalnom imovinom (Real, 2022). Collins (2021) izdvaja
primjere koriStenja takvog autentificiranog vlasnistva, koji uklju¢uju digitalnu umjetnost,
kolekcionarske predmete, virtualnu stvarnost, kripto domenska imena i zapise fizicke imovine.
Nadalje, napominje da su se prvi poznatiji umjetnicko kolekcionarski NFT zapisi pojavili ve¢
2017. godine, a medu njima su se istaknuli CryptoPunks (Larva Labs?®), nakon ¢ega je uslijedio
uzlet tokena popra¢en pojavom CryptoKitties. Nadalje, Hundreds (2023) naglasava
isprepletenost i jaku poveznicu izmedu NFT-a i izraza poput kriptomedija i kripto umjetnosti,
no tvrdi da oni nisu istoznacni. Potom, zbog svog karakterno jedinstvenog digitalnog zapisa,
nezamjenjive tokene povezuje se s blockchainom, koji omogucéava autenti¢nost kroz
neprekidno biljezenje svih transakcija povezanih s digitalnim trgovanjem (Collins, 2021). Da
bi se digitalna umjetnost povezala s blockchainom 1 postala autenti¢na i provjerljiva, potrebno
je pro¢i kroz proces mintanja. Ovim procesom digitalna umjetnost se integrira na Ethereumov
blockchain, stvaraju¢i nezamjenjivi token, autenticnost i potvrdu. Nakon S§to digitalna
umjetnost oformi svoj NFT, plasira se na trziste, gdje se moze kupiti, a takoder se moze pratiti
1 cijeli proces trgovanja (Ante, 2021, prema Rehman, Zainab, Imran 1 Bawany, 2021).
Istaknutom tokenizacijom digitalne umjetnosti u obliku NFT zapisa, omogucava se
umjetnicima sekundarni profit, gdje im je osigurana naknada®’ pri svakoj sljede¢oj prodaji

njihova djela (Rehman i sur., 2021).

Collins (2021) 1 Arya (2023) izdvajaju najvaznije karakteristike NFT-a. To je prvo
nedjeljivost, §to znaci da postoje kao cjelina te ih je nemoguce podijeliti na manje dijelove (Sto
se primjerice moze s kriptovalutama). Zatim neunistivost, koja se vidi u utemeljenosti NFT-a
na blockchainu (ne moze ih se ukloniti, replicirati ili unistiti). Uz spomenuto veZe se i
neosporno vlasniStvo, upravo zbog utkanih podataka na blockchainu koje ne ometa treca strana

(Collins, 2021). Oba autora naglasavaju i1 provjerljivost kao bitnu karakteristiku, §to se moze

19 | Token funkcionira kao neka vrsta elektroni¢kog vlasni¢kog dokumenta za digitalnu imovinu. Kako bi se NFT
razlikovao od drugih NFT-a, on ima poseban identifikator poznat kao token ID“ (Arya, 2023: 306, vlastiti
prijevod).

2 Larva Labs je izvorno trziSte na kojem su objavljeni NFT-i CryptoPunks (Kireyev, 2022).

2L Dobivanjem naknada odnosno konceptom tantijema osiguralo se umjetnosti ono §to se do sada kod fizicke

umjetnosti teze moglo realizirati, odnosnone u ovolikoj mjeri uspjesno provesti (Rehman i sur., 2021).
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povezati s prethodno navedenim. Nadalje navode jedinstvenost, koja osigurava nezamjenjivom
tokenu posebne osobnosti. Isto tako, treba istaknuti karakteristiku koju imaju NFT-i u sklopu
otvorena trziSta, a ona je interoperabilnost tj. moguénost funkcioniranja NFT-a u razli¢itim
ekosustavima (Collins, 2021). Takoder, brzo i jednostavno trgovanje bez gubitka vrijednosti
nezamjenjiva tokena vodi do joS jedne od znacajki NFT-a, a ona je likvidnost. Arya (2023)
dodaje otpornost na prijevare, kojom se osigurava siguran prijenos tokena bez manipuliranja
ili rizika.

3.3.1. Primjenaitipovi NFT-a

Nakon prethodno razjasnjenog koncepta NFT-a, neophodno je analizirati njihovu primjenu i
izdvojiti tipove, Sto precizno objasnjavaju autori Hundreds (2023), Collins (2021) i Real
(2022). Hundreds (2023) prvu primjenu veze uz kontekst jednog od najlaksih nacina shvacanja
NFT-a, i to u sferi umjetnosti. Navodi da umjetnost pojednostavljuje slozene ideje te da su
umjetnici stoga Cesto na prvim crtama kulturnog napretka, pa tako i u sferi NFT-a iznimno
prednjace. Nadalje, NFT-i u svojoj najprakti¢nijoj primjeni mogu biti ¢lanske iskaznice koje
omoguéuju programe nagradivanja ili propusnice®? za drustvene klubove. Takoder, kartice za
razmjenu predstavljaju jo§ jedan nacin primjene NFT-a, a funkcioniraju kao kolekcionarske
sportske kartice ili Pokemon kartice. Posljednja primjena odnosi se na ulaganja, sli¢no
dionicama. Osim spomenutog, Hundreds naglasava da ve¢ina NFT-a u popularnoj kulturi
podrazumijeva kombinaciju svega navedenog (primjerice Bored Ape Yacht Club). Nadalje,
tvrdi da se dogodila evolucija NFT-a od toga da su smatrani spekulativnom digitalnom
imovinom do toga da su postali kolekcionarski predmeti, ¢ime je ujedno proSirena njihova

primjena na spomenute ¢lanske iskaznice, oboZavateljske znacke i ulaznice.

S druge strane, Collins (2021) prosiruje diskurs o NFT-ima izvan okvira jednostavnih
digitalnih objekata ili kolekcionarskih kartica, naglaSavaju¢i njihovu tehni¢ku superiornost 1
sposobnost pruzanja jedinstvenog vlasnistva, utvrdivanja podrijetla, povijesti transakcija, kao
I sigurnosti i interoperabilnosti digitalne imovine putem blockchain tehnologije. Upravo te
navedene tehnicke karakteristike omogucéavaju NFT-ima predstavljanje kao bilo koji digitalni
zapis, §to je primjetno kroz raznovrsne primjere primjene, kao §to je prodaja prvog tweeta Jacka

Dorseya u obliku NFT-a. Collins, sli¢no kao i Hundreds, identificira klju¢ne sfere primjene

22 Prema Realu (2022), Real Madrid koristi NFT kao inteligentne propusnice radi omogu¢avanja ekskluzivnih

pogodnosti vlastitim navija¢ima prilikom gledanja utakmice ili posjeta.
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NFT-a u podru¢jima digitalne umjetnosti (primjer ,,Everydays: The First 500 Days* autora
Mikea Winkelmann (Beeple)), kolekcionarstva (primjer ,,CryptoKitties®), mode (virtualne
tenisice osmisljene kroz suradnju RTFKT Studios i FEWOCiOUS), glazbe (Nifty Gateway
platforma koju glazbenici koriste za konvergenciju pjesama u nezamjenjive tokene; zapisi su
ograniceni) 1 komercijalnog sektora. Nadalje, isti¢e vaznost NFT-a u podru¢ju brendiranja te
Sirenja digitalne ekonomije, navodeci primjere poput NBA Top Shot-a, koji tokenizira najbolje
video isjeCke s NBA utakmica, ili Marka Cubana, vlasnika Dallas Mavericksa, koji vidi
potencijal NFT-a u svakom digitalnom sadrzaju. Osim toga, Collins ukazuje na procvat
virtualnih nekretnina kroz platforme poput Decentralanda i Axie Infinity, gdje se trguje
digitalnim posjedima u milijunskim iznosima. Siroka primjena NFT-a, kako je ve¢ istaknuto,
obuhvaca i sfere zabave i mode, ¢ime se dodatno potvrduje njihov utjecaj na digitalnu
ekonomiju. Collins (2021) za primjenu u podru¢ju mode izdvaja primjer argentinske modne
ikone, Andreasa Reisingera, koji je uspio prodati devet komada virtualnog namjestaja. Uz
spomenute primjere, izdvaja se i monetizacija rada putem NFT-a kod slavnih osoba, kao §to

¢ini Mike Shinoda (¢lan grupe Linkin Park),

Nastavno na Collinsove primjere, Hundreds (2023) isto tako aludira na prisutnost NFT-
a u modnoj industriji, gdje izdvaja primjere poznatih brendova. Medu tim primjerima je Ralph
Lauren, koji je primjenjivao NFT-e za prodaju virtualne odjeée na platformama Zepetou?® i
Robloxu?*. Nadalje, Gucci je odjenuo Superplasti¢ne likove Jankya i Guggimona, a Balenciaga

je kreirala i isporuéila virtualne skinove?

1 majice s kapuljatom za igru Fortnite. Navedeno
upucuje na Hundredsovo shvac¢anje NFT-a kao kljucnih alata u podru¢ju modne industrije, a
takoder se prethodnim potvrduje i da Hundreds nezamjenjive tokene uvrStava pod klju¢ne alate
u modnoj industriji, a navedeni primjeri potvrduju 1 Collinsovu misao o sve ve¢em prihvacanju

.....

brendiranja i komercijalnih strategija.

2 ZEPETO je metaverzum (virtualni svijet) razvijen od tvrtke NaverZ Corp, koji omogucava kreiranje identiteta
u virtualnom prostoru, te ga najvise koristi generacija Z (Ralph Lauren Corporation, 2021).

24 Roblox je platforma (igra) koja je ujedno metaverzum (virtualnim svijetom). Alfa generacija je poznata kao ona
koja najvise koristi platformu (prema podacima korisnika iz SAD-a) (Han, Heo i You, 2021).

%5 Skinovi su kozmeticki dodaci koji mijenjaju fizi¢ki izgled avatara u igri. Oni su opcionalni i navodno sluze
samo za igracev uzitak, ali njihov utjecaj na igrate moze biti puno veci od puke estetske primjene. Praksa kupnje
1 nosenja skinova omogucava razvojnim programerima igara da iskoriste prikaz likova kako bi povecali prihode

putem mikrotransakcija“ (Reza, Nedd, Chu, Castillo, Khan & Gardner, 2020: 2).
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U sustini, moze se re¢i da Collins i Hundreds na temelju razrade o primjeni NFT-a,
uocavaju dva aspekta klju¢na njihovu razvoju. S jedne strane vidljiv je razvoj NFT-a kao
kulturnog 1 kreativnog artefakta, a s druge je strane vidljiv aspekt NFT-a kao tehnoloski

naprednog alata koji osigurava jedinstvenost i sigurnost u kontekstu digitalne imovine.

U Tablici 2 moguce je vidjeti sazet pregled tipova NFT-a i primjere za njih.
Tablica 2. Tipovi NFT-a

Izvori: Jenkinson, 2023; EDM Unplugged, 2021; George, 2023; Hobbs, 2021.; Loaded
Gamer, n.d.; NBA Top Shot, n.d.; NFTMetria, n.d.; Thomas, 2022-a; Thomas, 2022-b;
Lawler, 2024; Wlasinsky, 2023.

Tip NFT-a Primjer
Kolekcionarski (Collectibles) NBA Top Shot
Fotografski (Photography NFTs) Twin Flames - Justin Aversano
Generativna umjetnost (Generative Art) Fidenza — Tyler Hobbs
Jedinstvena umjetnicka djela (1/1) (One-of-one (1/1) Everydays: The First 5000 Days - Beeple
artwork)
Profilne slike i avatari (PFPs and Avatars) Bored Apes, CryptoPunks, Cool Cats, Doodles
Ganmificirani (In-game items) Mystic Axies u Axie Infinity igri
Glazbeni (Music NFTs) Ultraviolet Album — 3LAU
Domene (Domains names) Ethereum Name Service, Unstoppable Domains
Clanske iskaznice (Membership passes) VeeFriends — Gary Vee
Ulaznice za dogadaje (NFT event tickets) Coachella Collectible NFT

U nastavku su prikazani jo§ neki primjeri primjene koncepta nezamjenjivih tokena koje

navodi Real (2022: 77, vlastiti prijevod):

1. Video Charlie Bit Me. Video bebe koja grize bratove prste, koji je pregledan vise od
800 milijuna sati na YouTubeu. NFT navedene situacije prodan je za oko 500 000 funti.

2. Animirani GIF ,,Nyan Cat“. NFT prodan je za oko 300 Ethereuma, §to je tada otprilike
bilo 561 000 dolara.

3. Prvi tweet. Tvorac Twittera (danasnji X), Jack Dorsey, prodao je svoj NFT prvog
tweeta u vrijednosti oko 2,9 milijuna dolara.

Poznate primjere primjene NFT-a uz Real, izdvaja i Collins (2021):
e Logan Paul, koji je prodao NFT digitalnih Pokémon kartica 1 to za 5 milijuna dolara,
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e William Shatner, koji je plasirao 10 000 NFT paketa s digitalnim kartica koje
predocavaju njegove slike iz zivota,

e Paris Hilton, koja je prodala NFT naslikane macke za 40 ETH-a te je zaradeno donirala,

e Lindsay Lohan, koja je prvi NFT prodala za 57 290 dolara te potom kreirala vise NFT-
a za dobrotvorne svrhe,

e Grimes (pop-zvijezda, bivsa djevojka Elona Muska), koja je prodala kolekciju 10 NFT-
a,,WarNymph* za 5,8 milijuna dolara,

e Kings of Leon, rock grupa, izdala je svoj novi album kao NFT, uz koji su omogucili
obozavateljima/kupcima posebne pogodnosti (koncertne karte i limitiranu virtualnu
kopiju),

e Shawn Mendes, koji je plasirao svoje najpoznatije dodatke (sliCica prsluka, njegovog
avatara, klavira...) kao NFT.

3.3.2. Evolucija umjetnickih 1 kolekcionarskih NFT-a

Za detaljniji uvid u primjenu koncepta NFT-a u sklopu umjetnosti i kolekcionarstva, u nastavku
se prema Steinwoldu (2019) ukratko izlaze evolucija NFT-a do 2019. godine. Prvenstveno, rani
pokusaji stvaranja digitalne jedinstvene imovine na blockchainu datiraju iz razdoblja od 2012.
do 2013. godine, kada se pojavljuju obojeni nov¢i¢i (engl. colored coins). Ovi nov¢iéi, kako je
vec istaknuto u poglavlju o blockchain tehnologiji, su fragmenti Bitcoina, koriSteni u razlicite
svrhe, ukljucuju¢i kupone, pretplate, dionice i slicno. Medutim, kako je naglaseno, Sira

primjena obojenih nov¢ica nije zazivjela zbog ogranicenja Bitcoinove mreZze.

Potencijal obojenih nov¢iéa, potaknuo je 2014. godine kreiranje platforme Counterparty®,
koja je omogucavala kreiranje imovine putem Bitcoin blockchaina, ¢ime je utemeljen daljnji
put eksperimentiranju s digitalnim kolekcionarskim predmetima. Godinu kasnije, 2015.,
zabiljezen je razvoj prve blockchain igre Spells of Genesis, a 2016. pojavljuju se 1 prvi memovi
poput Rare Pepes. Steinwold (2019) tvrdi da je daljnji razvoj 2017. godine bio obiljezen
uvodenjem Ethereum blockchaina 1 ERC721 standarda, $to je potaknulo dodatni rast NFT

% Godine 2014. Adam Krellenstein, Robert Dermody i Evan Wagner osnovali su Counterparty: ,,peer-to-peer*
financijsku platformu i distribuirani internetski protokol otvorenog koda stvoren na Bitcoinovom blockchainu.
Counterparty je omogucavala formiranje imovine te je imala decentraliziranu razmjenu* (Collins, 2021: 26,
vlastiti prijevod). Peer-to-peer trziste slicno je na primjer Ebayu, gdje se od prodavaca zahtijeva da postavi cijenu,

no i kupci mogu dati svoje ponude (Kireyev, 2022).
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ekosustava. U istom razdoblju, umjetnicko kolekcionarski projekti poput CryptoPunks i

CryptoKitties dovode koncept NFT-a u mainstream.

Izmedu 2018. i 2019. godine zabiljeZzen je eksponencijalni rast uporabe NFT-a, §to se
ocituje pojavom brojnih novih projekata i trziSta poput OpenSea, SuperRare (Steinwold, 2019),
Neon District, Axie Infinity 1 Makers Place (Arya, 2023). Takoder, prema Arya (2023)
primjetan je razvoj virtualnih svjetova poput Decentraland i CryptoVoxels. U narednim
godinama, paznja je usmjerena na projekte kao sto su kriptirana digitalna kolekcija Everydays:
The First 5000 Days autora Beepleate digitalna kolekcija Bored Ape Yacht Club (BAYC) koja
je obiljezila 2021. godinu. Nakon ovih uspjesnih projekata, trziSte NFT-ima dozivljava
stagnaciju tijekom 2022. godine, dok se djelomi¢no 2023. prati inovacija uvodenjem NFT-a
putem Ordinals protokola na Bitcoin blockchain, ¢ime se osigurava stvaranje NFT-a na

najpoznatijoj blockchain mrezi (NFTEvening, 2024).

3.3.2.1. Pregled znacajnih projekata umjetnickih 1 kolekcionarskih NFT-a

Kako je u prethodnom dijelu ukratko objasnjena evolucija umjetni¢ko kolekcionarskih NFT-a,
obzirom na njihov napredak i transformaciju, u nastavku se detaljnije prikazuju projekti koji
su ostavili duboki utjecaj na drustvo i1 najceS¢e se spominju u kontekstu kripto umjetnosti.
Projekti koji su detaljnije analizirani ukljucuju: ,,Quantum®, ,,Rare Pepes®, ,,CryptoPunks®,

,CryptoKitties*, ,,Everydays: The First 5000 Days* i ,,Bored Ape Yacht Club®.

Za prvi poznati NFT projekt pod nazivom ,,Quantum® zasluzni su Kevin McCoy?’ i
Anil Dash?. Naime, Kevin McCoy je 3. svibnja 2014. godine prezentirao spomenuti NFT ¢ak
1 prije nego $to je kripto umjetnost postala popularna (Arya, 2023). Taj token sadrzavao je zapis
digitalnog video isjecka kojeg je osmislila Jennifer McCoy, a uz njega su se mogli pronaci i
drugi digitalni elementi (Real, 2022). Quantum detaljnije opisano, prikazuje osmerokut u
kojem su objekti rasporedeni oko sredi$nje tocke, a njihova pulsirajuca i Zivopisno nijansirana
vizualnost stvara odredenu dinamiku, pri ¢emu je primjetno da veci oblici okruzuju manje

(Arya, 2023), vidi Sliku 1. Nadalje, McCoy kao umjetnik ima jedinstvenu osobnost te je

27 Kevin McCoy 2022. godine prima nagradu za zivotno djelo (nagrada Webby) i to od Medunarodne akademije
digitalnih umjetnosti i znanosti, zbog iznimnog doprinosa razvoju tehnologije koja se danas naziva NFT (McCoy
Space, n.d., Bio).

2 Anil Dash je tehnologki poduzetnik i pisac, a misija mu je u &initi tehnologiju odgovornijom (Dash, n.d., About).
U jednom od svojih blog postova na svojoj stranici Dash (2021, 14. studenoga) piSe o tome da mu je motivacija

za kreiranje Quantuma temeljena na tome da osigura umjetnicima korist od tehnoloskih inovacija.
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zajedno sa svojom suprugom u kategoriji elitnih digitalnih slikara. Prema njemu, NFT kao
fenomen je ,,duboko ukorijenjen u umjetnickom sektoru* (Arya, 2023: 100, vlastiti prijevod).
U sustini, kreiranjem prvog NFT-a dolazi do digitalne revolucije te se njime otvara put

shvacanju vlasniStva i vrijednosti nad digitalnom imovinom (Exmundo, 2023).

Slika 1. Prikaz prvog NFT-a ,,Quantum* — Kevin McCoy

Izvor: Exmundo, J. (2023). Quantum: The story behind the worlds first NFT. NFT Now.
Dostupno na https://nftnow.com/art/quantum-the-first-piece-of-nft-art-ever-created/

(29.8.2024.)

Nadalje, Rare Pepes (vidi Sliku 2), je digitalna kolekcija prezentirana 2016. na platformi
Counterparty (Mapperson, 2021, prema Pawelzik 1 Thies, 2022), a predstavlja jedinstvenu
kreaciju meme-a Pepe the Frog (Frank, 2016, prema Pawelzik i Thies, 2022). Ovim projektom
je otkriven potencijal uklju¢ivanja NFT-a u svijet umjetnosti (kroz prodaju i sakupljanje)
(Pawelzik i Thies, 2022). Stovise, klju¢na ideja koja stoji iza Rare Pepes-a je kreirati sliku lika

u njegovom jedinstvenom stanju ili okolnostima (Collins, 2021: 160, vlastiti prijevod).
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Pokemon Themed
Political

Rock n Roll

Slika 2. Prikaz NFT kolekcije ,,Rare Pepes*

Izvor: RarePepes (n.d.). Collection, Series 1. Dostupno na

https://rarepepes.com/collection/series-1/ (29.8.2024.)

Idu¢i popularni NFT projekt, digitalna kolekcija ,,CryptoPunks® (vidi Sliku 3), javlja se
2017. godine, a pokre¢e ga Larva Labs. Projekt se sastojao od 10 000 jedinstvenih likova,
Punks-a, koji su postali dijelom popularnih digitalnih kolekcija te ujedno predstavljali prve

profile-picture NFT-e (NFTevening, 2024).

Largest Sales

See all top sales

#5822 #7804 #3100 #7804 #3100 #635
8K= ($23 7M™M) 4.85K= ($16.42M) 45K_ ($16.03M) 4 2K= ($7S7M] 42K= ($7.58M) 4K= ($12.41M)
eb 12, 2022 Mar 20, 2024 Mar 04, 2024 1,202 Mar 11,2021 Apr 25,2024

#2924 #4156 #5577 #4464 #4156 #5217
3.3KE ($4.45M) 269K= ($3.31M) 25K= ($7.7M) 25K= ($2.62M) 25K ($10.26M) 225K ($5.45M)
ep 28,2022 Jul 15,2022 Feb 09,2022 Jul 12,2022 Dec 09, 202 Jul 30,2021

Slika 3. Prikaz NFT kolekcije ,,CryptoPunks*

Izvor: Cryptopunks (n.d). Dostupno na https://cryptopunks.app/ (29.8.2024.)

Ve¢ iduca godina, 2018., donosi projekt kanadske kompanije za izradu softwarea,
Axiom Zen, pod nazivom ,,CryptoKitties (Serrels, 2018, prema Kulusi¢, 2022), koji
predstavlja igru utemeljenu na blockchainu u kojoj igra¢i mijenjaju nezamjenjive tokene,

odnosno virtualne macke (vidi Sliku 4). Svojom pojavom projekt je naglasio potencijal NFT-a
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u svijetu igrica (NFTevening, 2024). Nadalje, Collins (2021: 71, vlastiti prijevod) za
CryptoKitties govori da su ,,su jedinstvene digitalne macke koje se mogu uzgajati kako bi se
stvaralo jo$ jedinstvenih maci¢a s odredenim znacajkama, koje se smatraju vrjednijima od
drugih (poput boje o€iju ili uzorka krzna“. Takoder ih oznafava kao prvi blockchain
kolekcionarski predmet te izdvaja da se pri kupnji prve kripto macke izdvojilo ¢ak 117 000

dolara.

§$ CryptoKitties Catalogue

& Cattributes

Every CryptoKitty is made up of 12 cattributes correspondent to its. You can either buy or breed your purrfect combination...

Slika 4. Prikaz NFT kolekcije ,,CryptoKitties*

Izvor: CryptoKitties (n.d.). dostupno na

https://www.cryptokitties.co/catalogue/cattributes (29.8.2024.)

Popularno digitalno djelo jedinstvene digitalne umjetnosti, ,,Everydays: The First 5000
Days* (vidi Sliku 5), autora Mikea Winkelmanna, poznatijeg kao Beeple, objavljeno je 2020.
godine, a prodano je za ¢ak 69 milijuna dolara na aukciji Christie's. Ovom prodajom sruseni su
svi rekordi te dolazi do uzleta NFT-a (NFTevening, 2024), a umjetnik Beeple se nalazi medu
tri najskuplja kreatora, od trenutnih Zivu¢ih umjetnika (Dursun, 2021, prema Kanat, 2022).
Zanimljivo je izdvojiti da je Christie's aukcijska kuca ucinila veliki iskorak objavom prvog
potpuno digitalnog umjetni¢kog djela kao NFT, ¢ime je ujedno otvoren put kripto umjetnosti u

sferi aukcija likovne umjetnosti (Nieto McAvoy 1 Kidd, 2022).
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Slika 5. Prikaz NFT kolekcije ,,Everydays: The First 5000 Days* - Beeple

Izvor: Martet, C. (2023). Canvassing the Masterpiece: Beeple's "Everydays: The First
5000 Days". Dostupno na https://www.riseart.com/article/2700/canvassing-the-masterpiece-
beeple-s-everydays-the-first-5000-days?srsltid=AfmBOopPz4 JmIY-
OROLmMs8XDItMSNYmk9lulskrYnfk4iYB7hAPjdf (29.8.2024.)

Takoder, 2021. godine objavljena je jo$ jedna popularna digitalna kolekcija. Ona se
sastojala od 10 000 jedinstvenih tokeniziranih sli¢ica majmuna, poznatija kao ,,Bored Ape
Yacht Club (BAYC) (vidi Sliku 6). Specifi¢nost ovih NFT-a vidljiva je ne samo u isklju¢ivom
vlasnistvu nad kripto umjetnoscéu, vec i ¢lanstvu koje se osigurava posjedovanjem tokena, ¢iji

je karakter poput ekskluzivne zajednice popra¢en mnostvom benefita (NFTevening, 2024).

93 4001 3586

14.43ETH 14.49ETH 14.49ETH

8716 7606 8127
14.55 ETH 14.95 ETH 1498 ETH
ast sale: 1.2 ETH Last sale: Q75 ETH ast sale: 10
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Slika 6. Prikaz NFT kolekcije ,,Bored Ape Yach Club*

Izvor: OpenSea (n.d.) Bored Ape Yacht Club na
https://opensea.io/collection/boredapeyachtclub (29.8.2024.)

3.4. Trgovanje 1 najpoznatija trzista
Nastavno na prethodni uvid o znacajnim kripto umjetni¢kim projektima, vazno je objasniti
proces trgovanja te izdvojiti digitalne ekosustave u kojima ono odvija. Collins (2021) istice da
je pristup pretrazivanju NFT-a ve¢inom otvorenog tipa, $to znaci da svatko moze vidjeti kripto
plasirane digitalne sadrzaje. Osim toga, napominje da se trenutna prodaja NFT-a obavlja putem
Ether-a na decentraliziranim burzama, dok se u manjoj mjeri trguje stabilnim nov¢i¢ima poput
USDC-a, DAI-a. Nadalje, Collins tumaci korake u procesu trgovanja, koji zapocCinju
postupkom kreiranja NFT-a, koji ukljucuje proces mintanja (engl. minting), pri ¢emu se
umjetnicko djelo, bilo digitalno ili fizi€ko, pretvara u NFT, odnosno kreira se novi token na
blockchainu. Za ovaj proces, korisniku je potreban kripto novéanik?®, najées¢e Ethereum, te
pristup odredenom trzistu poput Rarible, koji Collins opisuje kao najjednostavniji za uporabu.
Nakon toga, slijedi prodaja, pri ¢emu umjetnik potencijalno moze ostvariti proviziju od 10-
30% na svaku buduc¢u sekundarnu prodaju. Arya (2023) dodaje da se cijena NFT-a postavlja

putem aukcija ili s unaprijed odredenim cjenovnim rangom koji je odredi kreator.

Zbog boljeg pregleda, u nastavku je predocen prikaz specifi¢nosti odabranih trzista,
proucenih s izvornih stranica platformi te dodatno potkrijepljenim ve¢ koriStenom literaturom
autora Collins (2021), Arya (2023) 1 Real (2022). Za analizu je prouc¢eno devetnaest platformi
(za cjeloviti prikaz vidi Prilog 1) te se kod istih analizirao opc€eniti opis te specifikacije
(kategorija, tip trZiSta, vrsta NFT-a, provizija, blockchain® i metode pla¢anja). U Tablici 3
prezentirano je radi bolje preglednosti samo sedam platformi, dok se ostatak moZe pronaci u

Prilogu 1.

Tablica 3. Pojednostavljeni prikaz najpoznatijih trziSta NFT-a

2 Kripto novéanik je aplikacija ili hardverski uredaj koji pohranjuje i omoguéava oporavak digitalne imovine.
On, dakle, sluzi za pohranu kripovaluta (opéenito digitalne imovine) te sigurnu prijavu na trziste NFT-a. Svaki
kripto novcanik posjeduje jedinstvenu adresu, koja je ujedno i identifikator kojim se primaju kriptovalute ili NFT-
1. Neki od primjera kripto novcanika su MetaMask, Coinbase Wallet, Rainbow i drugi (Collins, 2021).

30 Za platforme koje podrzavaju vise blockchainova upisana su samo prva tri najée$c¢a, ostala se mogu potraziti na

sluzbenim stranicama.
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Platforma Opis Specifikacije
Kategorija: trziste NFT-a
najveCe 1 najpoznatije trziste | Tip trZiSta: otvoreno
NFT-a (preko 2 mil. aktivnih
o ) . Vrsta NFT-a: umjetnost, igre, domene,
korisnika mjesecno), osigurava
) o o kolekcionarstvo i dr.
razmjenu, kupnju i prodaju istih
OpenSea prvo peer-to-peer trziste za kripto | Provizija: 2.5% umjetnik plaéa na svaku
imovinu prodaju platformi
zastita racuna putem
dvofakiorske autentifikacije® Blockchain: Ethereum, Polygon, Klaytn
Metode pla¢anja: Kriptovalute (ETH, WETH,
USDC, DAI)
Kategorija: trziste NFT-a
. " Tip trziSta: otvoreno
decentralizirano trziste za NFT-e
koristi RARI token Vrsta NFT-a: umjetnost, kolekcionarski
nagrade® u obliku RARI tokena | predmeti
Rarible potpuno decentralizirano
Provizija: 2.5% umjetnik i kupac placaju
platformi za prodaju (5% ukupno po prodaji)
Blockchain: Ethereum, Flow, Tezos
Metode plaéanja: kriptovalute (ETH, RARI)
Kategorija: trziSte NFT-a
platforma za  profesionalne
L Tip trZista: zatvoreno
umjetnike
limitirana izdanja Vrsta NFT-a: umjetnost
Nifty nema potpune decentraliziranosti
Gateway ekskluzivni 'Drops'® Provizija: 10% na sekundarnu prodaju®
nudi Nifties Blockchain: Ethereum
Metode plaéanja: kreditne kartice, kriptovalute
(ETH)

31 Dvofaktorska autentifikacija.

32 RARI tokeni koriste se kao nagrada za korisnike koji sudjeluju u upravljanju platformom.

33 Ekskluzivni Drops podrazumijeva ograniGeni vremenski okvir za kupnju NFT-a.

34 Platforma naplacuje proviziju od 10% za svaku iduéi prodaju, dio ostavlja sebi, a dio daje izvornom umjetniku

(engl. royalty fee).
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trziSte za unikatna digitalna

umjetnicka djela

Kategorija: trziste NFT-a
Tip trziSta: zatvoreno

Vrsta NFT-a: umjetnost

umjetnika i kolekcionara

SuperRare odabrani mogu prodavati Provizija: 15% na primarnu prodaju (prvu), 3%
ogranicen broj izdanja od kupca na sekundarnu prodaju®®
Blockchain: Ethereum
Metode plaéanja: kriptovalute (ETH)
Kategorija: trziste NFT-a
osigurava korisnicima
. . L Tip trZziSta: otvoreno
jednostavnu kupnju, kreiranje te
prodaju NFT-a (bez potrebe za | yrsta NFT-a:  umjetnost, kolekcionarski
tehni¢kim znanjem) predmeti, glazba
ima opciju besplatnog mintanja %
Mintable (kreiranja) NFT-a Provizija: 2.5% na prodaju; 0% za kreiranje
NFT-a
Blockchain: Ethereum, Immutable X
Metode plaéanja: kriptovalute (ETH), kreditne
kartice
platforma koja je fokusirana na | Kategorija: trziste NFT-a
digitalnu umjetnost
. . .| Tip trzisSta: zatvoreno
umjetnici mogu mintatl svoje
radove (osiguravaju si limitirane | ypsta NFT-a: umjetnost
serije)
MakersPlace radovi  zasticeni  autorskim | Provizija: 15% na prodaju; umjetnici dobivaju
pravima 10% od preprodaje
popularna  kod  renomiranih

Blockchain: Ethereum

Metode plaéanja: kriptovalute (ETH), kreditne

kartice

% Preprodaja medu korisnicima.

3 Besplatno mintanje NFT-a je vrlo korisno za nove umjetnike i kreatore u ovom podrugju.
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Kategorija: virtualna stvarnost

) Tip trziSta: otvoreno
=  virtualna stvarnost

= osigurava kupnju i posjedovanje | yysta NFT-a: zemljiSta, kolekcionarski

virtualnih posjeda predmeti, avatari
Decentraland ) )
Provizija: 2.5% na svaku prodaju uzima
platforma

Blockchain: Ethereum

Metode plaéanja: kriptovalute (MANA, ETH)

Trenutnim uvidom u stanje trziSta NFT-a i pregledom svih devetnaest odabranih platformi,
moze se zakljuciti da postoji izniman spektar NFT platformi. Osim iskljucivih trzista NFT-ima
postoje i virtualni prostori koji imaju interaktivniju dimenziju, poput kupnje zemljista, avatara
i sli¢no. Sto se ti¢e otvorenosti trziita, OpenSea, Rarible i Zora spadaju pod otvoreni tip, a
nasuprot njima pronalaze se Foundation, SuperRare 1 Nifty Gateway koji su zatvoreni tip i za
njih je potrebno prethodno odobrenje. Potom, sfera provizija varira od platforme do platforme,
no ipak zatvoreni tip ima neSto veée u rasponu od 10-15%. Zanimljivo je uociti da postoje
platforme koje imaju minimalnu ili gotovo nikakvu proviziju, kao §to su Zora ili Hic et Nunc,
Sto zasigurno doprinosi lakSem pristupu i dodatno potic¢e na ukljucivanje korisnika. Nadalje,
kod vecine platformi primjetno je koriStenje Ethereum blockchaina, no prisutni su i Tezos,
Solana i drugi. Stovise, uoéljivo je da ovisno o blockchainu koji se koristi, neke od platformi
mogu biti ekoloski prihvatljivije (npr. Hic et Nunc), Sto je velika prednost. Isto tako, treba
izdvojiti i dominantne metode placanja, koje se ve¢inom odnose na kriptovalute, no postoje
inkluzivnije platforme koje su iznimke, te se kod njih moZe placati i kreditnim karticama, poput

Mintable 1 Nifty Gateway platforme.

4. Proucavanje kripto umjetnickog ekosustava

Prvim dijelom rada pregledom literature kontekstualizirana je kripto umjetnost s fokusom na
tehnoloSke postavke novog oblika digitalne umjetnosti te s posebnim naglaskom na najcesci
oblik NFT, §to se ilustriralo pregledom najpoznatijih radova, umjetnika te trzista. Za dublje
razumijevanje tematike, drugim se dijelom rada analiziraju kulturni 1 druStveni elementi kripto

umjetnosti. Navedeno je potaknuto idejom da je kripto umjetnosti puno vise od povrsnih
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definiranja te kako Kevin McCoy tvrdi novac nije toliko bitan, ve¢ kultura (Kristen, 2022)

kripto umjetnosti koja pric¢a pricu sama za sebe.

4.1. Kripto umjetnost i kultura

Antropolog E.B. Tylor kulturu definira kao: ,,slozenu cjelinu koja ukljucuje znanja, vjerovanja,
umjetnost, moral, zakone, obicaje 1 sve druge sposobnosti i navike koje je Covjek stekao kao
¢lan drustva® (Hundreds, 2023: 68, vlastiti prijevod). Nadalje, osim Tylor, Paul James aludira
da je kultura ,,druStveno podrucje koje naglasava prakse, diskurse i materijalne izraze, koji
tijekom vremena izrazavaju kontinuitete i diskontinuitete druStvenog znacenja zajednickog
zivota® (Hundreds, 2023: 68, vlastiti prijevod). U kontekstu danasnjice 1 rapidnog razvoja
tehnologije, kripto umjetnost potice stvaranje jedne nove hibridne kulture, koja ima odredena
znanja, vjerovanja, prakse, izraze i ostalo. Hundreds (2023) govori da je kripto svijet, podrzan
od strane NFT-a i dalje u procesu razvoja te u svojoj ranoj fazi, a ukljuenost u njega
omogucava sudjelovanje u stvaranju pocetaka nekih buduc¢ih razvojnih etapa. Prilikom svake
interakcije, od na primjer kupnje ili prodaje JPEG-a na Ethereumu, testiranja metaverzuma ili
koriStenjem e-novcanika, dolazi do stvaranja povijesti. Nadalje, izdvaja da je izgradnja kulture
u kontekstu kripto umjetnosti potrebna jer se tako osigurava osnova ekosustavu. Osim toga,
smatra znacajnim izdvojiti €injenicu da se najautenti¢nije kulture okupljaju u kontekstu
odbijanja novca, $to se moZe povezati s prvotnom idejom decentralizacije 1 teZnjom za
udaljavanjem od uobicajenih normi trgovanja putem fiat valuta. Takoder, Hundreds govori da
novac sam po sebi nije kultura, no ,,okolno ponasanje 1 rituali dolaska do novca, mogu biti vrlo
dobar prikaz legitimne kulture* (Hundreds, 2023: 70, vlastiti prijevod). Potom, istice da kako
1 u stvarnom (fizickom) svijetu postoji teZnja za pripadanjem nefemu, isto je primjetno u
digitalnim ekosustavima pa 1 kripto umjetnosti. Isto tako, navodi da kultura prethodi
kriptovalutama, a NFT-1 su usko povezani sa zajednicom te su razvijani kroz nju (Hundreds,
2023). Potom, napominje da kripto umjetnost te koncept NFT-a, nisu puka karikatura
digitalnog oblika, ve¢ da imaju viSe dimenzija koje na prvu mediji ne prikazuju. Ono na $to
Hundreds u ovom slu¢aju misli jest dimenzija kulturne revolucije kojoj doprinose. Navedena
revolucija tezi slobodnijem trziStu za umjetnike bez strogih posrednika te mogucnost trajne
zarade od svake buduce prodaje vlastita rada. Iako, Vasilev iz RTFKT-a izdvaja da ,,velika
ushi¢enost i hype ubijaju kulturu®“ (Hundreds, 2023: 60, vlastiti prijevod), postoje veliki
potencijali da ipak kripto umjetnicka kultura opstane, mozda ne u svom izvornom obliku, ve¢

u nekom buducem 1 boljem.
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Hundreds (2023) u svojoj knjizi u jednom od eseja navodi prijepis intervjua s Betty®’,
suosnivadicom poznate kolekcije NFT-a pod nazivom Deadfellaz®®. Neke od njenih misli
fokusirane su na tumacenju kulture, motivacije za kreiranje, umjetnikov polozaj te vrijednost
umjetnosti, a spomenuto veze s prikazima NFT-a. Tako Hundreds navodi da Betty smatra da
se ,,kultura formira tijekom vremena kada se ljudi okupljaju oko necega Sto ima znacenje,
potice pripadnost ili proizvodi emocionalnu reakciju kroz zajednicko iskustvo* (Hundreds,
2023: 27, vlastiti prijevod). Uz spomenuto, Betty govori da ,kultura osigurava sredstvo za
drustvenu promjenu, osjecaj vlastitog sebe, pripadnosti i emocije — §to nije mjerljivo, ali pruza
sidro vrijednostima koje su nemjerljive, no omogucavaju da NFT-i ubuduc¢e napreduju unatoc
kripto turbulencijama‘ (Hundreds, 2023: 28, vlastiti prijevod). Nadalje, u dijelu o motivaciji
za kreiranje, Betty prikazuje da je za daljnji razvoj kreiranja kod raznih pojedinaca dovoljno
polaziste — emocionalna pobuda, odnosno zelja za kreativnim izrazom. Betty potom govori da
se ,,umjetnost 1 kreativnost mogu vrednovati na novi na¢in“ (Hundreds, 2023: 31, vlastiti
prijevod). Uz istaknuto, aludira na to da autori djela (umjetnici) imaju priliku ,stvarati
umjetnost radi umjetnosti u okruzenju koje im daje pravedniju naknadu za njihov rad —
nedostatak korporativnih ogranicenja, autonomija nad time gdje i kako se objavljuje te
vlasniStvo biljeZeno na lancu, blockchainu (Hundreds, 2023: 31, vlastiti prijevod). U intervju,
Betty paznju usmjerava i na web3, gdje govori da se njime osigurao novi i laksi nacin suradnje,
¢ime dolazi do formiranja zajednica. Za osnazivanje te prihvacanje NFT-a Betty vidi
krucijalnim posvetiti vecu paznju prosSirenju znanja, odnosno naglasava segment potrebe za
obrazovanje u tom podruéju. Stovise, pronalazi i potencijalne buduée sfere prosirenja opéeg
koncepta NFT-a i tehnologije vezane za njih. Osim umjetnosti, primjenu vidi u nekretninama,
obrazovanju te zdravstvenoj zastiti. Pred kraj intervjua, Betty se djelomi¢no osvrée na inkluziju
koju promicu svojom kolekcijom Deadfellaz te navodi da je kolekcija upravo zagovornik
kulture te da Zele njome pobuditi odredene osjecaje kod korisnika. Ve¢ istaknutu inkluziju
dodatno naglasavaju tako Sto promoviraju rodnu neutralnost prilikom kreacije NFT-a, ¢ime se

nastoji pridonijeti osnazivanju digitalnih identiteta korisnika.

37 Betty je pseudonim, a originalno ime osnivacice Deadfellaz nije poznato.

3 Deadfellaz je kolekcija inspirirana zombijima, koju &ini 10.000 NFT-a stvorenih na Ethereum blockchainu.
Kolekcija je lansirana 2021. godine u kolovozu, a osnovali su ju ,,Betty“ i ,,Psych® (anonimni kreatori), a
popularnost joj se veze uz vrlo aktivnu zajednicu koja se naziva ,,the horde“. Deadfellaz kolekcija izrazava svojim

postojanjem podrsku poznatim osobama te inovativni pristup rodnoj neutralnosti (NFTevening, 2024-a).
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4.2. Zajednice 1 identitet u kripto umjetnosti

Hundreds 1 umjetnica Betty zamjecuju da se kripto umjetnicka kultura prvenstveno formira
oko zajednica stvorenih u hibridnom prostoru, koje ujedno mogu biti promatrane kao
supkultura Sire rasirene kripto kulture (Kristen, 2022). Prema teoriji supkulture Sarah Thornton
(1995, prema Kristen, 2022), supkultura oznac¢ava skupinu koja se suprotstavlja mainstream ili
masovnoj kulturi, kreiraju¢i potom vlastiti skup vrijednosti, normi i pravila. Navedenom se
teorijom mogu tumaciti NFT-zajednice jer posjeduju karakteristike supkultura kao Sto su
vlastiti online teritorij, zajednicke vrijednosti (decentralizacija, vlasniStvo nad digitalnom
imovinom) te medij (kripto umjetnost i kolekcionarstvo). Prethodno uz vlastitu hijerarhiju,

simbole i rituale, znacajno utjece na formiranje i odrzavanje takvih zajednica.

Za pocetno shvacanje uzima se u obzir ¢injenica da je razvoj tehnologije omogucio
stvaranje tih novih vrsta zajednice, uobi¢ajeno nazvanim virtualnim zajednicama, koje imaju
svoju interakciju 1 egzistenciju u internetskom prostoru. Raspravu o novim oblicima zajednica
koje vezu ljude istih interesa i ciljeva u online okruzenju, zapoceo je kako navodi Kristen,
Howard Rheingold u svojoj knjizi ,,Virtual Communities*“. Prema Delanty (2009: 134, prema
Kristen, 2022: 15, vlastiti prijevod) online zajednice predstavljaju novi tip druStvenih grupa
,,koje su polimorfne, visoko personalizirane i orijentirane na zivotni stil, ali mogu poprimiti i
tradicionalnije oblike uspostavljajuci obiteljske veze, oponasajuéi ruralne zajednice, pa €ak 1
politicke pokrete®. Janghee Cho 1 Rick Walsh (2021, prema Kristen, 2022) dodaju da je za
funkcioniranje online zajednica klju¢no izdvojiti aspekte angaZiranja putem regrutiranja novih
¢lanova te odrzavanja aktivnosti postojecih ¢lanova. Navedeni aspekti 1 online zajednice koje
th prakticiraju, imaju vecu vjerojatnost formiranja snaznog kolektivnog identiteta unutar

zajednice, ¢ime se osigurava rast 1 dugoroc¢niji opstanak (Kristen, 2022).

Prema Castells 1 Castells virtualne zajednice uspostavljaju mrezu digitalne komunikacije
koja se formira oko ,,zajednickih interesa ili svrhe, iako ponekad komunikacije postaje sama
sebi cilj* (Castells 1 Castells, 2010: 386, prema Kristen, 2022: 14, vlastiti prijevod). U sferi
virtualnih zajednica, interakcija poti¢e drustvenost koja je ,,karakteristika okruzenja koje ljude
¢ini Zeljnima sklapati prijateljstva jedni s drugima, biti u drustvu s drugima 1 komunicirati s
drugima na prijateljski nac¢in* (Pan i sur., 2007: 427, prema Kristen, 2022: 16, vlastiti prijevod).
U tom kontekstu, online druStvenost bi znacila ,,drustvene interakcije u digitalno umrezenim
okruzenjima®, ne nuZzno ograni¢enim na platforme drustvenih medija (Shandler i Munday,

2016, prema Kristen, 2022: 16, vlastiti prijevod). U odnosu na fizicke zajednice, prema Barry
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Wellman (2000, prema Kristen, 2022), nije nuzno detektirati suprotstavljanje, ve¢ ih
pojedinacno razmatrati kao razlicite varijacije zajednica sa vlastitim specifikacijama (Castells

i Castells, 2010, prema Kristen, 2022).

Dinamika unutar odredene online zajednice u stalnom je aktivnom stanju zbog mogucénosti
poput pridruzivanja ili odlaska, §to potom s vremenom dovodi do promjena normi i interakcija.
Takoder, vazno je napomenuti da se virtualne zajednice nuzno ne ograni¢avaju na svoj virtualni
prostor, ve¢ da se mogu prosiriti izvan mreze, Sto je vidljivo kroz primjer zajednice s otprilike
10 000 ¢lanova, tzv. Bored Ape Yacht Club, koja je u odredenim trenucima izlazila izvan okvira
blockchaina kroz organizaciju raznih dogadaja i susreta u ,,stvarnom zivotu® (Miller, 2023).
Spomenuta zajednica jedna je od vecih, no potrebno je naglasiti da veli¢ina zajednica ne igra
uvijek klju¢nu ulogu, no moZe imati znacajan utjecaj na dinamiku i uspjeh. Ono §to je vaznije
napomenuti je ukljucenost ¢lanova i njihov angazman koji doprinose vrijednosti zajednice

(Kristen, 2022).

Pod novom vrstom online zajednica spadaju i kripto umjetni¢ke NFT zajednice®. U kripto
umjetni¢kim zajednicama, prema Kristen (2022) primjetan je zajednicki interes, u vidu
posjedovanja NFT-a i/ili interesa za odredeni projekt*® (zajednicu), koja se okuplja oko NFT-
a. Kristen dodaje da se mogu razlikovati NFT projekti pa tako i zajednice, od onih gaming pa
do umjetnickih. Nadalje, Miller u clanku "Can NFTs Be Used For Social Good* (2023)
napominje da postoji razlika (iako je prvo primjetno preklapanje) izmedu poslovnih NFT
zajednica te zajednica za druStveno dobro ili pripadnost. U prvom slucaju, poslovnim
zajednicama, na NFT-e se gleda kao ekskluzivnu valutu/imovinu koju ljudi potom prakticiraju
u svrhu kupnje proizvoda ili usluge, a sve to kako bi se u krajnosti osnazilo i izgradilo vjernost
prema brendu. Dakle, u ovakvim se zajednicama fokusira na kapitalisticki dobitak i1 vjernost
odredenoj robnoj marki. Takvim primjerom izdvaja se NBA kolekcija ,,Top Shot®, ¢ija kupnja
ukazuje na vjernost americkoj profesionalnoj koSarci. Miller s druge strane, drustveno korisne
zajednice (engl. communities for social good or belonging) smatra oformljenim u svrhu
stvaranja ili unapredenja ve¢ postojecih zajednica. U takvim zajednicama se nastoji podrzati

vlastitim aktivizmom ve¢ postojece, marginalizirane zajednice ili globalne krize. ,,Code Green*

39 Izraz NFT zajednica ,,0dnosi se na sve ¢lanove ukljudene u prostor, zajednicu opéenito® (Kristen, 2022: 10,
vlastiti prijevod), a osnovana je oko trgovanja, prodaje i skupljanja NFT-a.
O NFT projekt podrazumijeva ,,...mali start-up ili tvrtku...povezan s odredenim NFT dizajnom..., koji obi¢no

imaju Twitter racun i u vecini sluc¢ajeva Discord za svoju zajednicu® (Kristen, 2022: 10, vlastiti prijevod).
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je jedan od primjera takve zajednice, koji svojom kreativno$c¢u i osiguravanjem partnerstva
kroz NFT-e Zele osigurati primjerice prikupljanje sredstava za klimatski ili druStveni pothvat.
Miller potom zakljucuje, da iako postoje preklapanja izmedu poslovnih i drustveno korisnih

zajednica, njihova glavna razlika polazi u svrsi razvoja, poslovnoj ili drustveno korisnoj.

Nadalje, Pinto-Gutierrez i suradnici (2022, prema Kristen 2022) istrazivali su NFT-e i
zakljucili da je iype oko njih povezan s visokim prinosima kriptovaluta, posebice u razdobljima
vrlo visokih cijena kao $to je bilo 2021. godine, $to posebno pridaje znacaju i rastu zajednice.
Takoder, Kim i Que (2007, prema Kristen, 2022) istrazili su motivaciju za kupnjom digitalnim
predmeta u smislu NFT-a te su dosli do zakljucka da je motivacija usko povezana s digitalnim
identitetom. Prema Goffmanu (1959, prema Kristen, 2022) 1 njegovoj teoriji o predstavljanju
sebe u svakodnevnom Zivotu, spomenuti digitalni identitet podrazumijeva ,,prednji plan ili
stadij” u kojem se ¢lanovi putem digitalnim avatara ili NFT-a predstavljaju na platformama
poput Discorda ili Twittera (danasnji X) (Kim i Que, 2007, prema Kristen, 2022). S takvim
vizualnim simbolima, pojedinci oznafavaju pripadnost te se identificiraju s odredenom
zajednicom ili projektom. U sustini, Goffamnova teza o tome da se ljudi adaptiraju okolini kroz
razliCite predstave identiteta, ocituje se u situaciji gdje se ¢lanovi NFT zajednica koriste NFT-
ima radi stvaranja i prikaza vlastita digitalna prepoznatljivih identiteta (Goffman, 1959, prema
Kristen, 2022). Navedeni nacin upravljanja digitalnim identitetom potice kod pojedinca izraze
interesa, vrijednosti i1 pripadnosti na nacin prepoznatljiv odredenoj zajednici, ¢ime se u

krajnosti jaca osjecaj pripadnosti 1 zajednistva (Kristen, 2022).

U kontekstu objasnjena identiteta, Hundreds (2023) govori da NFT-i u najpoznatijoj 1
najraSirenijom varijanti (poznati prikazi crtanih digitalnih likova) predstavljaju jedan od nac¢ina
izrazavanja identiteta i pripadnosti koji se veze s PFP* izrazom koji oznaGava kraticu za
profilnu sliku. U tom slucaju kupac odnosno korisnik koji posjeduje odredeni NFT, isti
postavlja na druStvene mreZe u formatu svoje profilne slike. Uz to, signaliziranje PFP-ovima
provodi se putem drustvenim mrezama ili nekim metaverzalnim avatarima. Nadalje, NFT-1

tako koriSteni na profilnim slikama funkcioniraju kao identifikatori koji izrazavaju pripadnost

4l PFP oznadava digitalni umjetni¢ki profil koji predstavlja vrstu digitalne umjetnosti koja je stvorena u NFT
sustavu te se koristi kao avatar na drustvenim mrezama. Navedenim se moZe trgovati radi porasta vrijednosti.
Svjetski poznati Bored Ape Yacht Club, koristi PFP od 10.000 dijelova koji su kreirani na Ethereum blockchainu,
a kreirao ih je Yuga Labs . Svjetski poznate osobe koriste ovakve PFP-ove, a vrijednost nekih od njih seze do

milijun dolara (Chujitarom i Panichrutiwong, 2023).
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¢lana odredenoj grupi ili interesima, politicke stavove, podrsku specificnim inicijativama 1i
umjetnicke preferencije. Primjerice, NFT ,,World of Woman* potencijalno signalizira pruzanje
podrike osnazivanju Zena, a ¢lanstvom u Yuga Labs klubu*? vrstu kripto sofisticiranost.
Takoder, PFP-ovi mogu izrazavati i jednostavno podrsku umjetniku. Hundreds (2023: 58,
vlastiti prijevod) u jednom od svojih eseja ,,NFTs are Streetwear™ pise da su NFT-1 ,,statusni
simbol...i modni identifikator metaverzuma*“ ono $to dodaje u istom je da su posljednjih
dvjesto godina ljudi kupovali fizicke predmete kako bi pokazali svoj status, a sada mogu imati

CryptoPunk koji je takozvani digitalni Lamborghini.
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42 Yuga Labs predstavlja pionirsku tvrtku u kontekstu web3 prostora, a najpoznatiji su po kreiranju NFT kolekcije
,.Bored Ape Yacht Club (BAYC). Tvrtka je osnovana od strane Cetiri prijatelja, koji su imali ideju kreiranja NFT-
a. Spomenuta kolekcija BAYC objavljena je 2021. godine u travnju. Sama kolekcija sastojala se od 10.000
,,dosadnih majmuna“. Nadalje, rapidna prodaja kolekcije koja je nastupila, dovela je do formiranja iznimne
zajednice. Potom, doprinos Yuga Labsa ocituje se u decentralizaciji intelektualnih prava za njihove NFT-e, Sto
omogucuje vlasnicima kreiranje vlastitih brendova i koristenje svojih NFT-a. Sa spomenutim su osigurali svoju
poziciju vodecih tvrtki u web3 prostoru, jer ne samo da poticu kreativnost i vlasnistvo ve¢ i cjelokupno zajednistvo

unutar digitalnog ekosustava (Yuga Labs, n.d., About).
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4.2.1. Kulturna, ekonomska i drustvena vrijednost NFT zajednica

Kristen (2022) u svom radu ,,Coming for the Money, staying for the Community* izdvaja
kulturnu, ekonomsku 1 druStvenu vrijednost kripto umjetni¢kih NFT zajednica. Pod kulturnom
vrijednosti NFT zajednica istice specificnu digitalnu kulturu razvijenu oko NFT projekata i
umjetnosti. Govori da NFT-i, oni povezani s digitalnom umjetnos$¢u, vrijednost imaju ne u
samoj umjetnini, ve¢ 1 u socijalnoj dinamici zajednice koja skuplja i dijeli umjetnost. U toj
kulturi, razvijenoj oko NFT-a, primjetni su posebni rituali, kao $to su promjene profilnih slika
na drustvenim mrezama, prakticiranje odredena zargona te aktivno sudjelovanje u zajednici
okupljenoj oko odredenog NFT projekta. Nadalje, osim prvenstveno umjetnickog izraza, NFT
zajednice stvaraju osjecaj zajedniStva i pripadnosti, a ¢lanovi djeluju kroz podrsku projektima
1 onu medusobnu nesSto osobniju izmedu c¢lanova. Spomenutim se nadilazi ekonomska
vrijednost NFT-a te se oblikuje jedinstvena digitalna supkultura u kontekstu Sireg okvira kripto

kulture.

Za NFT zajednice Kristen (2022) veze i ekonomsku vrijednost, koja se tumaci kroz
financijsku dobit i akumuliranje novih izvora prihoda za c¢lanove. Naime, sudionicama
zajednice je omoguceno ulaganje u NFT-e, koja ovisno o trZiSnim oscilacijama mogu rezultirati
znacajnim ekonomskim prinosima. Nadalje, prihodi se mogu ostvariti putem izravne kupovine
1 prodaje NFT-a i sudjelovanjem u play-to-earn igrama, gdje igraci kao nagradu za sudjelovanje
ili postignuce u igri zarade NFT-e ili kriptovalute. Ovisno o interesima, neki NFT-e vide kao
alternativni nacin zarade, ¢ime izbjegavaju tradicionalne poslove i time ostvaruju financijsku
neovisnost. U suStini, ekonomska se vrijednost unutar NFT zajednice odraZava putem
zajednicke ukljucenosti 1 medusobne podrske te poticanjem na aktivnije sudjelovanje na NFT
trziStu. Takoder, ekonomska vrijednost moze rasti samo ako su prisutne drustvene i kulturne

vrijednosti, odnosno jak istinski angaZman i povezanost.

Prethodno spomenuta prisutnost medusobne podrske i osjecaj zajedniStva doprinosi
drustvenoj vrijednosti NFT zajednica. PodrSka i zajedniStvo razvijaju se oko projekata,
interesa, umjetnickih kolekcija, gaming zajednica ili specifi¢nih inicijativa, a navedeno se ¢esto
prakticirana putem platformi poput Discorda i1 drustvenih mreza primjerice Twittera (danasn;ji
X). Sve to potvrduje nadilaZenje iskljucivih financijskih interesa pa se tako u NFT zajednici
opaza pracenje zajednickih ciljeva od strane sudionika i prakticiranje grupnih aktivnosti (npr.
virtualni dogadaji, rasprave, mentorstva). U takvim zajednicama, druStvene veze se dodatno

jacaju interakcijom, emocionalnom podrSkom, razmjenom iskustava osobne 1 profesionalne
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prirode, a u ponekima se poti¢e stvaranje stvarnih i1 autenti¢nih veza, koje nadilaze online

poznanstva 1 omogucuju stvarne te iskrene meduljudske odnose.

4.2.2. Kolekcionarstvo u zajednici

Trautman (2021, prema Kristen, 2022) napominje da se NFT-ima kreirao prostor za
nove druStvene fenomene, §to se vidi kroz poticanje kolekcionarstva i drustvenih interakcija,
¢ime se potiCe stvaranje specificnih zajednica koje dijele ciljeve i vrijednosti. Kristen (2022)
navodi da se vecina Clanova smatra kolekcionarima u kripto umjetni¢kom prostoru, a posebno
napominje da se pod izrazom Clanova smatraju sakupljaci i kreatori (mogu biti i kupci i
proizvodaci), no nije nuzno odvajanja, jer i sakupljac (kolekcionar) moze u isto vrijeme biti i
umjetnik. Collins (2021) dodaje da su kolekcionarima NFT-i vrlo zanimljivi upravo zbog
njihove potvrde autenti¢nosti, a uz to Arya jo$ naglasava da su ,,digitalna prava hvalisanja

kolekcionarima gotovo vrjednija od stvarnog predmeta® (Arya, 2023: 165, vlastiti prijevod).

Nadalje, Collins (2021) tvrdi da je potrebu za kolekcionarstvom ili sakupljanjem
moguce pronaci jo§ u prapovijesti, jer je potreba za sakupljanjem u ljudskoj srzi radi prirodnog
instinkta za prezivljavanjem. Takoder, izdvaja da se u suvremeno doba moze pratiti promjena
karakteristika sakupljanja, od one pocetne iskljucio radi prezivljavanja, do trenutne kojoj je
fokus na osobnom zadovoljstvu. Potom, naglaSava da je sakupljanje u Maslowljevoj hijerarhiji
potreba te da ono omogucava dolazak do samoaktualizacije 1 samoposStovanja. Nadalje, ¢inu

sakupljanja pridruzeni su i psiholoski fenomeni kao $to su: ,,endowment efekt*?

(viSe cijenimo
nesto kada to posjedujemo) i contagion* (vise cijenimo nesto zbog asocijacije koju prenosi,
poput veze s poznatim prethodnim vlasnikom ili omiljenim timom)* (Collins, 2021: 62-63,

vlastiti prijevod).

U tom smislu, nerijetko se postavlja pitanje hoce li se uopce kripto umjetnost u smislu NFT-
a u potpunosti prihvatiti kao kolekcionarski predmeti®® u op¢oj kolekcionarskoj zajednici?
Hundreds (2023) i njegov pokusaj odgovara na spomenuto, tumaci se primjerom pojave retro
tenisica i vremenom koje je bilo potrebno za njihovu kultivaciju te sveopce prihvacenje kao

necega trazenog 1 vrijednog. Isto tako, tvrdi da ¢e se s vremenom potencijalno dogoditi i s

3 Efekt sudjelovanja, posjedovanja.
4 Utinak zaraze, povodenje za ne¢im zbog asocijacija.
% Kolekcionarski predmeti ,,0bi¢no se koriste za opisivanje potpuno novih, masovno proizvedenih predmeta koji

su na prodaju® (Arya, 2023: 91, vlastiti prijevod).
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kripto umjetnos¢u. Navodi potom da trenutna sumnja i spornost u kripto umjetnost lezi u
mogucim polaznim to¢kama, pocevsi od toga moze li ih se uopce oznaciti umjetnoscu, koliki
je utjecaj primjerice NFT-a na okolis$, koliko je potrebno znanja usvojiti za razumijevanje
tematike, pa sve do toga da se na njih ¢esto gleda kao ,,nezakonitost, poput krijumcarenja‘“
(Hundreds, 2023: 21, vlastiti prijevod). Osim toga, po pitanju trajnosti 1 estetike Hundreds
govori da: ,,...NFT-1u svojoj sadasnjoj estetici — ne u svojoj korisnosti ili namjeni — nece trajati
kao dominantni umjetnic¢ki prikaz kolekcionarskih predmeta® (Hundreds, 2023: 62, vlastiti

prijevod).

4.3. Kripto (NFT) umjetnost analizirana teorijama Waltera Benjamina i Theodora W.

Adorna

Walter Benjamin u eseju ,,Umjetnicko djelo u doba njegove tehni¢ke reprodukcije® istrazuje
promjenu prirode umjetnosti analizirajuci tehnolosku reprodukciju poput fotografije i filma.
Takoder, uvodi koncept aure koji oznacava ,,jedinstvenu pojavnost udaljenosti, ma koliko bila
blizu“ (Benjamin, 2008: 14, vlastiti prijevod). Spomenuta aura, u kontekstu umjetni¢kog djela
oznacava njegovu jedinstvenu kvalitetu koja se temelji na povijesnim i prostorno specifiénim
karakteristikama, poput rituala ili kulturnog konteksta u kojem djelo nastaje. Nadalje, aura
umjetni¢kog djela posjeduje specificnu vrstu prisutnosti i autoriteta koji ga potom udaljava od
svakodnevnih objekata. VaZzno je izdvojiti Benjaminovu tezu da se reprodukcijama poput
filma, fotografije ili u suvremenom kontekstu kripto umjetnickog 1 NFT-a, gubi osjecaj

autenti¢nosti i neponovljivosti umjetni¢kog djela.

Potom, Benjamin napominje da tradicionalna umjetnost krije auru s naglaskom na posebnu
moc¢ 1 autoritet, zbog svoje neponovljivosti i ukorijenjenosti u povijesnom kontekstu. Medutim,
Benjamin napominje da gubitak aure nije nuzno negativan, ve¢ ga vidi kao potencijal za
demokratizacijom umjetnosti, Siru pristupacnost (politiCke 1 druStvene svrhe) 1 uklanjanje
umjetnosti iz okvira elitizma. Unato¢ tome, ipak je oprezan pa iznosi potencijalne rizike
trivijalizacije 1 komodifikacije umjetnickog djela te udaljavanja od duboke povezanosti s

izvornom svrhom 1 kontekstom djela.

U kontekstu kripto umjetni¢kog djela moZe se pratiti koncept aure i gubitak iste jer se
Benjaminovim tezama osjecaj jedinstvenog i neponovljivog iskustva djela ne moze osjetiti u
onoj formi koju on daje u primjeru pracenja planinskih lanaca ili horizonta gdje istinski
doZivljaj promatraca oznafava udisanje aure planinskog lanca u odredenom trenutku

(Benjamin, 2008).
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U radu Danielle Kutner (2017) ,,Aura, Tehnology, and Society: Theodor Adorno and
Walter Benjamin on the Revolutionary Potential od Art*, pronalazi se relevantni okvir za
tumacenje NFT umjetnosti. Nastavno na prethodnu Benjaminovo objaSnjenje aure, Kutner
tvrdi da u smislu NFT-a, iako je vidljiva njihova aura kroz rijetkost i vlasni$tvo zapisano na
blockchainu, postavlja se pitanje njihova stvarnog ocuvanja aure, zbog toga Sto ih se moze
digitalno reproducirati i lako im pristupiti na internetu. Nadalje, navodi da se NFT-i takoder
mogu svesti na Cistu trzi$nu transakciju u kojoj je tada umjetnicka vrijednost u drugom planu.
Nadalje isti¢e, da je u kontekstu Benjaminove ideje potencijala demokratizacije umjetnosti,
upravo pomoc¢u NFT-a omoguceno umjetnicima dostizanje globalne publike i1 izravne prodaje
djela. Dodaje da iako su NFT-i digitalno jedinstveni i dalje mogu podlije¢i poveznici s
objektima fetiSizirane komodifikacije, §to je nalik masovnoj proizvedenoj umjetnosti u

kapitalistickom drustvu, ¢iju kritiku prati Adorno.

Naime, prema Adornovoj kritici koju izdvaja Kutner (2017), NFT-i, iako nova tehnologija,
mogu upasti pod utjecaj kulturne industrije i time umjetnicko pretvoriti u proizvod za
konzumaciju; gdje se potom umjetnost udaljava od autonomije i kritickog potencijala. Poblize
objasnjeno, smatra da je masovno proizvedena umjetnost ujedno alat dominacije, kojim se
pasivizira publika umjesto da se ohrabruje istinsko estetsko iskustvo kojim se potom potice
kriti¢ka svijest. Kutner (2017) spaja Adornovu teoriju, kako bi NFT-e naglasila kao nove oblike
distribucije 1 sudjelovanja u umjetnosti, s posebnim naglaskom na rizik trivijalnosti takve
umjetnosti kroz gubitak estetskog 1 kritiCkog utjecaja; te Benjaminovu teoriju aure koja istice

emancipacijskih potencijal umjetnosti u vidu oslobadanja od tradicionalne aure.

4.4. Vrijednost

Povijesno gledano, prema Hundreds (2023) postoji uvjerenje da internetski plasirana
umjetnost ili fotografija nisu jasno oznacene odredenom cijenom te da ih se ne smatra ozbiljnim
ili ¢ak stvarnim oblicima umjetnosti. Takoder, navodi da ,,kao i kod neprocjenjivih slika ili
modnih marki ili drugih medija kolekcionarske umjetnosti — vrijednost nije uvijek odredena
¢vrstim, objektivnim znanostima* (Hundreds, 2023: 90, vlastiti prijevod), Sto vrijedi i za kripto
umjetnost. Osim toga, uzimajuci u obzir NFT-e, izdvojena visoka cijena prodaje, ¢ak 1 ako
doseZe milijune, ne umanjuje njihovu vrijednost kao umjetnickog rada. Uz prethodne spoznaje

takoder iznosi ideju da se vrijednost umjetnost ogleda u oku promatraca.

U tradicionalnoj likovnoj umjetnosti, Hundreds (2023) izdvaja da vrijednost djela

proizlazi iz jedinstvenog izraza umjetnika, u smislu mjesta izlaganja i cjelokupne pric¢e koja
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stoji iza djela. S obzirom na spomenuto, kupci ne pla¢aju samo za fizicku ljepotu djela, vec i
za njegovu posebnost, povijest 1 tehniku. Slicno tome, vrijednost kripto umjetnosti temelji se
na tehnoloskoj podrsci, odnosno, blockchain tehnologiji i pametnim ugovorima. MozZe se
zakljuciti da kripto umjetnost uz svoju tehniku, alate i mjesto izlaganja (online galerije,
platforme) posjeduje 1 dodatnu vrijednost u tehnoloskoj podlozi. Collins (2021), uz Hundreds,
takoder napominje da je za vrijednost kripto umjetnosti zasluzna tehnoloska pozadina, odnosno
blockchain. Stovise, napominje da se vrijednost podize zbog jedinstvenosti i rijetkosti
odredenog nezamjenjivog tokena te prakticnosti kupnje i prodaje. Takoder, i sigurnost

pridonosi vrijednosti NFT-a, jer se kontinuirano radi na sprjecavanju plagiranja i dupliciranja.

4.5. Vlasnistvo i1 otudenje

Rijec¢ vlasnistvo, kako navodi Dalai (2022) ima viSe znacenja, no u sustini razumljiva je kroz
ideju da objekt tvori odnos izmedu pojedinca ili viSe njih. Dalai istiCe Marxov pokusaj
definiranja vlasniS$tva kao ,,apstraktne ili vjecne ideje, iluzije metafizike 1 jurisprudencije®
(Keyes, 1981, prema Dalai, 2022: 18, vlastiti prijevod). Kako bi vlasnistvo postojalo, Dalai
tvrdi da se pretpostavlja postojanje neke druge vrste rada, Sto znaci da vlasnistvo predstavlja
ostvarenje covjekova rada. U tom smislu tumaci Marxovu ideju vlasni$tva kao ploda rada, gdje
je vlasnistvo vidljivo kao drustveni odnos (potvrden od strane grupe ili druStva) od vrijednosna
znacaja, potvrden kroz odnos s vlasnicima i posjedovanjem prava, uz raspolaganje i koristenje.
Osim toga, vlasniStvo ima povijesni znacaj, u vidu potvrde kontinuirana razvoja i promjene
(Keyes, 1981, prema Dalai, 2022). Grubebaum (1987, prema Dalai, 2022: 18, vlastiti prijevod)
sazima Marxovu ideologiju vlasniStva gdje izdvaja da se ono ogleda u ,,odnosima koje
pojedinci odrzavaju s obzirom na materijal, a ono je proizvod rada®“. U odnosu na Marxovo
tumacenje, vlasniStvo nad kripto umjetnosti moze se gledati kao privatizacija digitalnih dobara,
Sto bi kao 1 u kapitalizmu, naglasilo da vlasnici posjeduju prava nad odredenim primjerice NFT-
om, a ista potom koriste za daljnje akumuliranje profita (preprodaja, ulaganja). Prethodnim bi
se naglasila Marxova ideja o vlasnistvu koja se fokusira na akumuliranje kapitala, kojom dolazi

do otudenja umjetnika i umjetnosti od sustinske vrijednosti i svrhe.

U kontekstu kripto umjetnosti moguce je govoriti i o otudenju (alijenaciji), koje bi iz
Marxove perspektive bilo ,,oblik prepustanja kontrole 1 odvajanje od sebe 1 kreativne
perspektive®, ¢ime drustvo u kapitalistiCkoj ekonomiji, svodi radnika na puku robu te
instrument proizvodnje (Marx, 1844, prema Dalai, 2022: 20, vlastiti prijevod). Prethodnim se

tumaci otudenje koje se povezuje s fetiSizacijom robe, ¢ime se proizvod dijeli na aspekte
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uporabe i razmjene. Kripto umjetnicki rad bi tako ukljucivao prisilno izolirane ili ¢ak naruSene
drustvene veze te bi se s ve€im organizacijama moglo povezati iskoriStavanje ljudskog iskustva
za pozamasni profit; a u tom smislu, otuduje se pojedinca od percipirane vrijednosti rada.
Otudenje od proizvoda rada tumacilo bi se kroz to da umjetnici stvaranjem kripto umjetnicka
djela 1 postavljanjem istih na trziste isklju¢ivo svoj rad vrednuju kao trzi$ni proizvod, a ne
kreativni izraz, gdje se gubi veza s vlastitim djelom (sli¢no kao radnici u kapitalizmu). Iduce
otudenje, od procesa proizvodnje (stvaranja), vidljivo je u kontekstu umjetnikove manje
kontrole nad distribucijom djela, jer pozamasni dio platformi ima centralizirani karakter, Sto
potvrduje 1 analiza najpoznatijih platformi (vidi Prilog 1). Uz navedeno, umjetnici osim
prilagodbe platformi, moraju svoje radove nerijetko prilagodavati oscilacijama na trziStu te
trendovima, $to smanjuje kreativnu slobodu. Potom, otudenje od drugih ,,radnika®, moze se
tumaciti 1 izolacijom umjetnika, gdje se ve¢ina kripto umjetnickih djela stvara na individualnoj
razini $to dovodi do socijalne izoliranosti; iako valja napomenuti da postoje tipovi u kojima
umjetnici, programeri i1 drugi sudionici zajednickim snagama rade na djelu te dijele profit. |
posljednje, otudenje od ljudske prirode (sebe) vidljivo je kroz trenutak u kojem umjetnost
postaje roba, a time se vrijednost umjetnika povrSno svodi na uspjeh prodaje kripto
umjetnickog djela. Osim toga, nerijetko je vidljiv i pritisak stvaranja viSe komercijalnih nego
autenti¢nih djela, Sto doprinosi gubitku povezanosti umjetnika s vlastitim identitetom i

sustinskom kreativnosti.

4.6. Kripto umjetnost i nejednakost

Nastavno na prethodno, u sferi kripto umjetnosti mogu se uociti i identificirati klasni, rodni 1
rasni odnosi, a neke od njih je moguce povezati s Karl Marxom. Prvenstveno, Marx smatra
klasu ,,objektivno danom karakteristikom ekonomske strukture drustva“ te uocava podjelu
izmedu onih koji imaju kapital te radnika koji ga ne posjeduju (Giddens, 2007). Nerijetko se u
kontekstu globalizacije 1 deregulacije ekonomskih trZiSta govori o produbljivanju jaza izmedu
bogatih i siromasnih, §to dovodi do osnaZivanja klasnih nejednakosti. Miller u svom ¢lanku
,Can NFTs Be Used For Social Good* (2023) izdvaja izvjesStaj Tressie McMillan Cottom iz
New York Timesa, u kojem se NFT tehnologija predstavlja omogu¢enom putem inherentnih
nepravednih kapitalisti¢kih nacela, temeljenih na podjeli mo¢i i bogatstvu u SAD-u. Navedeno
dodatno potkrjepljuje tumacenjem kripto umjetnosti kao sfere u kojoj je prisutna klasna
nejednakost, $to potvrduju nalazi iz ¢lanka koji aludiraju na to da se opcéenito na prvu ¢ini
jednostavno uci u kripto umjetnicki svijet, dok podaci Nature iz 2021. godine potvrduju da je

85% NFT transakcija bilo provedeno od strane 10% najboljih trgovaca. Uz to, navodi ¢injenicu
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da vecinsko vlasnistvo NFT-a drze bogati, ili da prednost sudjelovanja u kupnji imaju imuéniji

pojedinci.

Takoder, Miller (2023) izlaze podatke ankete Ariel Investments, kojom se potvrduje da
od pocetka 2023. godine 25% crnih Amerikanaca s prihodima iznad 50 000 dolara posjeduje
kriptovalutu, $to im omogucava vecu spremnost za sudjelovanje na NFT trziStu. Nadalje, u
istoj ekonomskoj skupini, vidljiva je manja brojka s 15% bijelih Amerikanaca. Osim toga, Ariel
Investments potvrduje anketom da 38% crnaca mladih od 40 godina posjeduje kriptovalute, Sto

je €ak 9% vise od bijelaca iste dobi.

Nadalje, uz Ariel Investments analizu, Miller (2023) navodi i studiju Zhonga i Marka
Hamiltona o rasnoj i rodnoj pristranosti u NFT prostoru, kojom su analiziraju¢i kolekciju
CryptoPunks NFT-a utvrdili da su NFT-i s avatarom Zenskog lika i tamnijom puti na manjoj
cijeni od onih s muskih likom i karakteristikama svjetlije puti. Potom, studijom je takoder
potvrdeno da iako je crnacka zajednica s ve¢im angazmanom prisutna u kriptovalutama, NFT-
trziSte je vecinom usmjereno bijelcima. Nadalje, kolekcija CryptoPunks je istrazivaima
pokazala statistiCku znacajnost u dimenziji rasne pristranosti, Sto korelira s ¢injenicom da je
vecéinska interesna skupina za ulaganje u NFT-e izmedu 18-34 godine u slu¢aju muskaraca i
zena, jednako posjedovala NFT-e, muskarci s otprilike 24%, a zene s 21% (u odnosu na ukupnu
populaciju investitora). U korelaciji sa spolom, distribucija kupaca NFT-a rasno je iskrivljena

u korist bijeloj rasi.

Uz spomenute rasne nejednakosti, Mills izdvaja 1 da su od 2021. samo 16% kreatora
NFT-a bile Zene, a 5% prodaje ostvarili su umjetnici koji se identificiraju Zenskim rodom. Za
istu tematiku, znacajno je dodatno izdvojiti clanak Roxanne Vardi i Pau Waelder pod nazivom
,»Is there gender equality in the digital art world?*, u kojem se raspravlja o polozaju Zena 1
jednakosti u digitalnom umjetnickom svijetu. Katy Hessel, povjesni¢arka umjetnosti, govori o
tome da su zapravo oduvijek postojale nejednakosti u sferi umjetnosti te da su u odredenim
periodima Zene bile brisane iz povijesti umjetnosti, a talent im je takoder bio minimiziran. U
tradicionalnoj sferi umjetnosti, primjetna je dominantna zastupljenost bijelih muskaraca u
odnosu na bilo koju drugu skupinu. Uz to, dodaje 1 izjavu o tome kako se situacija u
tradicionalnoj sferi nije promijenila te upucuje na izvjeS¢a Burn-Halperinova izvjeStaja o
pravednosti 1 zastupljenosti u ameri¢kim muzejima i na trziStu umjetninama iz 2022. godine.
U spomenutom izvjes$¢u, nalazi upucuju na to da se od ukupne prodaje u svijetu samo 3,3%

odnosilo prodaju djela predstavljenih od umjetnica. Takoder, izvjeS¢e pokazuje da je 11%
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akvizicija 1 14,9% izloZbi u muzejima u SAD-u predstavljalo umjetnine Zenskih umjetnica.
Stanje koje se prati u digitalnom svijetu, isto tako podlijeze nejednakostima, iako su digitalnim
platformama otvorene nove prilike umjetnicama i dalje je primjetna manja zastupljenost u
izlozbama i aukcijama, te se napominje da velike samostalne izlozbe i dalje pripadaju
muskarcima. Nadalje, ¢ak i tehnicki aspekti povezani s kripto umjetnoscu, poput kodiranja i
dalje su dominantno muski, $to doprinosi dodatnim preprekama za zene. Dakle, u sklopu NFT
trziSta te opcéenito kripto umjetnickog pokreta, primjetno je pruzanje novih moguénosti, no i
dalje je prisutna nejednakost iz tradicionalnog umjetnickog svijet, u smislu rezerviranja vec¢ih
uspjeha muskarcima. Naglaseno je takoder da su za potencijalno veée promjene u ovom

inovativnom podrucju u aspektu jednakosti potrebne ciljane inicijative i podrska.

5. Buduc¢nost kripto umjetnosti

Buduénost kripto umjetnosti, koja ukljucuje NFT-e, prema autorima Hundreds i Collins, ogleda
se u dinamicnosti i neodredenosti, s naglaskom na veliki potencijal transformacije umjetnickog
1 tehnoloskog podrucja. Prema Hundreds (2023), NFT-i su jo§ uvijek u ranoj fazi svog razvoja
te svoj potencijal tek trebaju definirati kroz kolektivno iskustvo i vrijeme. Takoder, naglasava
da NFT-i trenutno predstavljaju Citav spektar ideja, od umjetnosti, slobode pa do tehnoloskog
alata, te da ¢e njihova uspjesnost ili propast znacajnije ovisiti o ljudima i kolektivnoj svijesti,
nego o institucijama ili medijima. Osim toga, predvida da ¢e s vremenom, unato¢ trenutnoj

trziSnoj krizi, kulturna svijest doprinijeti Siroj prihvac¢enosti NFT-a pa tako 1 kripto umjetnosti.

S druge strane, Collins (2021) izdvaja pet glavnih razloga za rast NFT-a: jednostavnost
1 zabava u nacinu prikupljanja digitalnih predmeta, gamifikacija koja privlaci korisnike
povezuju¢i NFT-e s igrama i umjetnickim kreacijama, rijetkost i atraktivnost ulaganja, interes
1z Azije (zbog kulturnih sklonosti prema kolekcionarstvu), te Cvrsta struktura podrZana

povijescu kriptovaluta 1 Sirenjem kripto-novc€anika.

Oba autora potvrduju da su promijene u kripto svijetu neizbjezne te da ¢e se daljnji rast
NFT-a 1 njihov utjecaj mo¢i pratiti zajedno s tehnoloskim inovacijama, drusStvenim

prilagodbama 1 kolektivnom razumijevanju potencijala i vrijednosti.

Osim Hundreds i Collins, Alia Aluma-Baigent (2021) piSe o buducnosti kripto
umjetnosti za koju smatra da ¢e dozivjeti daljnju ekspanziju kroz povezivanje s digitalnom
stvarnosti, umjetnom inteligencijom 1 interaktivnim internetskim prostorima. Uz to predvida

da ¢e i dalje postojati zamagljivanje granica izmedu fizicke i digitalne imovine te da ce
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kriptovalute postati integriranije u svjetsku ekonomiju i svakodnevne prakse. Nadalje, ocekuje
da ¢e postepeno doci do redefinicije dozivljaja kroz metaverzum i virtualne galerije te opceg
vrednovanja umjetnosti. Istice takoder, potencijalni razvoj novih trzi$nih struktura radi

regulacije rizika manipulacija i prijevara.

6. Zakljucak

Ovim radom pruzen je uvid u sveobuhvatnu preglednu analizu dostupne literature o kripto
umjetnosti s fokusom na njen razvoj, tehnolosku pozadinu, klju¢ne projekte i umjetnike, te njen
utjecaj na drustveno-kulturne aspekte. Ciljevi istrazivanja ukljucivali su razumijevanja razvoja
kripto umjetnosti, analizu blockchain tehnologije i njegov doprinos, identifikaciju projekata i
trziSta te proucavanje kulture, zajednice, identiteta, vlasniStva, otudenja, nejednakosti i

vrijednost u kontekstu kripto umjetnickog svijeta.

Rezimiraju¢i nalaze ovog preglednog istrazivanja, prvenstveno se uocava
kontekstualizacija pojave, razvoja i korijen kripto umjetnosti. Naime napretkom tehnologije u
suvremenom svijetu moglo se ujedno pratiti i razvoj digitalne umjetnosti, koja svoje korijene
vuce iz ra¢unalne grafike 1960-ih i pokreta poput dadaizma, konceptualne umjetnosti i fluxusa.
Tim pokretima omogucilo se umjetnicima odbacivanje normi i ograni¢enja umjetnosti na
materiju, a sve to u korist ideja i nematerijalne prezentacije. U radu se takoder istaknulo da
iako je digitalna umjetnost cijenjenja radi prakticnosti i fleksibilnosti, ¢esto je suocena s
kritikama nedostatka emocionalna dozivljaja ili pak se postavljaju pitanja njene legitimnosti.
Unato¢ tome, obrana vrijednosti digitalne umjetnosti ogleda se u tome da sli¢no fizickoj
umjetnosti, posjeduje vlastite tehnike, metode i prostore izlaganja, $to je legitimira u kontekstu
umjetnickog. Prate¢i daljnji Siri kontekst digitalne umjetnosti primjetna je pojavnost kripto
umjetnosti, kao njena specificna oblika ojaCanog tehnoloSkom pozadinom. Spomenuta
tehnoloska pozadina objaSnjena je u radu kao iznimna vrijednost te jedan od benefita kripto
umjetnosti, jer se primjerice putem decentralizirane blockchain tehnologije trajno i nepovratno
zapisuju i vode podaci, a vlasnistvo se autentificira mintanjem digitalne umjetnosti, $to dovodi
do stvaranja umjetnickog NFT-a (nezamjenjivog tokena), koji umjetniku u idealnoj situaciji

osigurava sekundarni prihod.

U smislu blockchaina, istrazivanje je pokazalo da postoje razlicite vrste mreza te da
nisu sve povezane s idejom potpune decentraliziranosti pa se tako uo€avaju otvoreni i zatvoreni
tipovi blockchain mreze. 1z prethodnog je vidljivo da postoje ograniCenja potencijala

decentralizacije. Isto tako, znacajno je izdvojiti rezultat da se tokenizacijom kripto umjetnosti
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osigurava transparentnost, sigurnost, potvrda vlasniStva i autenti¢nost, §to moze biti
kompleksan prostor za daljnje rasprave, kao i tehnologija blockchaina koja bi trebala sluziti
podizanju razine kontrole i autonomije. Potom, uz prethodne klju¢ne sastavnice kripto
umjetnosti poput blockchaina i NFT-a, primjetne su sastavnice poput virtualnih svjetova za

interaktivnije djelovanje te kriptovalute kao sredstvo kojim se vrsi razmjena na trzistu.

Analiza je pokazala da NFT-i imaju iznimno Siroku primjenu koja se proteze od one
umjetnicke 1 kolekcionarske, do Clanskih iskaznica i virtualnih dobara. Takoder, uocavaju se
primjeri tipova poput onih generativne umjetnosti, jedinstvenih digitalnih, fotografskih te PFP
(profilna slika) 1 avatara. Nadalje, u radu se pregledom znacajnih projekata, umjetnika i trzista
obuhvatilo relevantne podatke. Tako je vidljivo da je kripto umjetnost svoje pocetke utrla u
pokusaju obojenih novci¢a pa sve do projekta ,,Quantum®, Cija je pozadinska prica bila
usmjerena na cilj omogucavanja prijeko potrebne potvrde autenti¢nosti i vlasniStva digitalnim
umjetnicima. Dalje se mogu pratiti znacajni projekti zasluzni za popularizaciju kripto
umjetnosti kao Sto su CryptoKitties, Rare Pepes ili pak Beepleovo kripto umjetnicko djelo
,Bverydays: The First 5000 Days®, prodano za 69 milijuna dolara na Christie's aukciji. Valja
dodati da se navedeni umjetnik Beeple, prema istrazivanju, uvr§tava medu tri zivuca najskuplja
umjetnika. Nadalje, uoceno je da neki popularni kripto umjetnicki projekti, poput BAYC
(Bored Ape Yacht Club) oko sebe formiraju zajednice, Ciji ¢lanovi posjedovanjem NFT-a sebi
osiguravaju 1 dodatne benefite. Pregledom 1 potpunom analizom svih umjetnika i projekata
uocava se redefinicija vlasniStva, gdje sada sva digitalna umjetnosti moZze biti tokenizirana i

upisana u blockchain s ciljem isticanja njene vrijednosti i autenti¢nosti.

Nadalje, dostupnost 1 pristupacnost kripto umjetnosti istrazene su analizom devetnaest
odabranih platformi za trgovanje NFT-ima te je nalaz ukazao na Sirinu dostupnih trziSta, od
otvorenih 1 decentraliziranih poput OpenSea 1 Rarible, do selektivnih i zatvorenih trziSta
(SuperRare, Foundation), ¢ijem pristupu prethodi odobrenje. Takoder, ukazano je na varijaciju
Osim toga, neke su platforme inkluzivnije pa omogucavaju plac¢anje kreditnim karticama, a ne

ogranic¢avaju se na kriptovalute, $to olakSava pristup platformi.

Stoga, prvi dio rada tumacenjem pojavnost i evolucije te davanjem primjera znacajnih
umjetnika, radova 1 trziSta, daje Siri uvid u novi oblik kripto umjetnosti u kojem dolazi do
redefinicije pojma umjetnosti, vlasnistva i trzista generalno. Kripto umjetnost je u tom slucaju

detektirana kao izaziva¢ tradicionalnih normi te kao umjetnost koja osigurava nove nacine
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izrazavanja, stvaranja i sudjelovanja u kontekstu suvremenog digitalnog svijeta. Ovim se

nalazima osigurao temelj za daljnju analizu drustveno-kulturnih aspekata kripto umjetnosti.

Drugim dijelom ovog istrazivanja paznja je usredotoc¢ena na analizu kripto umjetnosti
u kontekstu oblikovanja kulture, zajednice 1 identiteta te kako sve navedeno doprinosi dinamici
i vrijednosti unutar NFT umjetnickih zajednica. Pregledom literature, identificirani su kljucni
faktori u formiranju kripto umjetni¢ke kulture, kao i nacini koncipiranja ve¢ napomenutih

vrijednosti, vlasniStva i otudenja u digitalnom kripto umjetnickom ekosustavu.

Analizom u drugom dijelu rada potvrdeno je da kripto umjetnost oko sebe stvara
hibridnu digitalnu kultura koja se izdvaja iz tradicionalnih okvira umjetni¢kog stvaranja i
plasiranja radova. Spomenutu kulturu karakterizira decentralizacija, teznja za autonomijom i
inkluzijom te op¢enito inovacijama u vidu interakcija s umjetnos¢u. Nadalje, kripto umjetnicka
kultura formirana je oko zajednica koje dijele interese, vrijednosti, rituale i norme, ¢ime ih se
povezivanje s teorijom Sarah Thornton, moze dovesti u tumacenje kao supkulturom u Sirem
kontekstu kripto sfere. Naime, analizom je pokazano da u takvim zajednicama dolazi do
interaktivnih, virtualnom svijetu prilagodenih interakcija, koje istovremeno doprinose

redefiniranju pojmova pripadnosti i identiteta, Sto se moze uociti kroz digitalne PFP avatare.

Nadalje, primjenom teorije ,,aure* W. Benjamina, kojom se ispituje jedinstvenost 1
autenti¢nost djela u periodu tehni¢ke reprodukcije, uoceno je da kripto umjetnost redefinira
koncept aure kroz svoju digitalnu rijetkost 1 transparentnost blockchaina. Dakle, iako se moze
govoriti 1 0 gubitku aure umjetnickog djela zbog beskonaéne moguénosti reprodukcije 1 Siroke
dostupnosti, isto tako je moguce tvrditi da se kreira nova digitalna autora u kojoj kripto
umjetnosti u svojoj digitalnosti, zadrzava auru kroz jedinstvenost i povijest vlasnistva utkanu
u blockchain. Stoga, analizom se uvida da gubitak aure umjetni¢kog kripto djela donosi rizike
trivijalnosti 1 komodifikacije, no takoder se prema Benjaminovoj teoriji moze govoriti o

potencijalu za demokratizaciju umjetnosti kroz pristupacnost i uklanjanje elitnih okvira.

Takoder, nastavno na Benjamina, Adornova teorija o kulturnoj industriji posluZila je za
istrazivanje te ukazala da kripto umjetnost moze upasti u zamku masovne proizvodnje, Cime se
gubi njena autonomija i kriti€ki potencijal. Adornovom se kritikom upozorava na rizik
pretvaranja kripto umjetnosti u iskljucivi proizvod za konzumaciju, u smislu kojeg umjetnost
postaje alatom za dominaciju 1 pasivizaciju publike, umjesto da se ohrabruje istinsko iskustvo
1 kriticka svijest. Za razliku od Benjamina, Adorno ne bi vidio pozitivan ishod kao §to ga vidi

Benjamin u demokratizaciji umjetnosti, ve¢ u kontekstu NFT-a bi prepoznavao prijetnju
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komodifikacije, svodenje umjetnickog na trziSnu transakciju te opée smanjenje umjetnicke

vrijednosti.

Opcenito gledajuci na analizu redefinicije vrijednosti umjetnosti, autori poput Hundreds
1 Collins tvrde da se ona dogada zbog blockchain tehnologije, koja osigurava sigurnost i
transparentnosti te omoguéava pracenja vlasnistva i provjerljivost digitalnih djela. Uoceno je
da autori vrijednost povezuju s karakteristikama rijetkosti i jedinstvenosti koju osigurava

tehnoloska pozadina.

Unato¢ spomenutom, analiza je pokazala da kripto umjetnost ne moze izbjeci
problematiku otudenja, koja se u radu promatra Marxovom teorijom otudenja (alijenacije).
Naime, uocljivo je viSestruko otudenje u kripto umjetnosti, gdje je prvo otudenje umjetnika od
vlastitog stvaralackog procesa, potkrijepljeno spoznajom da umjetnik stvara umjetnost cesto
podredenu trziSnim imperativima i tehni¢kim zahtjevima blockchaina. Navedenim otudenjem
dolazi do narusavanja autenti¢nosti i kreativne slobode. Drugo, vidljivo je otudenje umjetnika
od proizvoda svog rada, jer svoja djela tokeniziraju i pretvaraju u digitalnu imovinu, kojom se
potom moze trgovati te ju beskona¢no reproducirati. Takvo otudenje osigurava gubitak
poveznice s djelom. Potom, tre¢e otudenje je od drugih ¢lanova, jer je vecina kripto umjetnickih
djela stvorena na individualnoj razini, $to dovodi do socijalne izoliranosti. Iako u ovom
podrucju postoje pomaci u vidu kolaborativnih projekata i dalje se socijalna dinamika u
kontekstu ovog otudenja moze gledati fragmentiranom. Uz spomenute, analizira se 1 posljednje
otudenje, od ljudske prirode (sebe), koje nastaje kada umjetnicko djelo postane robom, a
umjetnikova vrijednost se svede na prodaju te robe. Rezimiraju¢i analiziranu otudenost,
primjetno je da se kripto umjetnost moZe protumaciti kroz proces udaljavanja od estetskih,
svrhovitih i druStveno angaZziranih ciljeva te se povrSno mjeri uspjehom putem prodaje na
trziStu. Uz to, povrSnost mjerena uspjehom prodaje umjetniku osigurava gubitak povezanosti s

vlastitim identitetom 1 suStinom kreativnost.

Unatoc tome §to se na kripto umjetnost gleda kao iznimno inovativno podrucje, analiza
je pokazala da se ni u ovom novom obliku umjetnosti ne moze u potpunosti izbjeci
problematika nejednakosti. Istrazivanjem je ukazano na nalaze Ariel Investments koji
prikazuju znacajnu disproporciju u vlasnistvu nad kripto umjetnosti u kontekstu socijalnih i
etnic¢kih grupa. Osim toga, isticu se i rezultati analize koje donosi Nature, a kojima se sugerira
na visoke troSkove ulaska i opcu nepredvidivost trzZiSta. Navedeno osigurava zna€ajne prepreke

za §iri pristup 1 participaciju u NFT zajednicama, ¢ime se perpetuira postojeca ekonomska i
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drustvena nejednakost. Nadalje, prisutnost rasnih nejednakosti posebno je istaknuta analizom
studije Zhonga i Marka Hamiltona, kojom se utvrdilo da NFT-i avatara zenskog lika i tamnije
puti imaju nizu cijenu od muskih likova svjetlije puti. Potom, rodna nejednakost u kripto svijetu
primjetna je kroz nalaze o niskoj zastupljenosti Zena u segmentu kreiranja i u prodaji. Mills
(2021) napominje da su samo 16% Zene kreatorice NFT-a, a od ukupne prodaje samo njih 5%
ostvaruje prodaju. Dakle, unato¢ iznimno ,naprednom* i inovativnom podruc¢ju kripto
umjetnosti, ne primjecuje se znacajna promjene u smislu rodne jednakosti u odnosu na
prethodne tradicionalne sfere. U sustini, nalazi o nejednakosti upu¢uju na daljnju prisutnost ili
cak bi se moglo re¢i presliku nejednakosti iz tradicionalnih umjetnickih sfera, Sto namece

potrebu za znacajnim promjena kroz ciljane inicijative 1 podrsku.

U smislu budu¢nosti kripto umjetnosti, utvrden je prema Collins 1 Hundreds veliki
potencijal, no naglasen je oprez zbog vrlo ranog stadija razvoja ovog oblika umjetnosti.
Takoder, uvidom u analizu, pretpostavlja se da ¢e uspjeh ovisiti o kolektivnoj svijesti i
prihvacenosti. Uz to, naglasava se i potreba za prilagodbom tehnoloskim inovacijama za koju
¢e zasigurno trebati odredeni period. Aluma-Baigent predvida daljnju ekspanziju kripto
umjetnosti kroz povezivanje s digitalnom stvarnosti, umjetnom inteligencijom i
metaverzumom, te dodaj oc¢ekivanja u smislu razvoja novih trzi$nih struktura za reguliranje

potencijalnih rizika.

Doprinos ovog rada vidi se u teznji za kreiranjem sustavnog pregleda i dubljeg
razumijevanja vrlo slozenog fenomena kripto umjetnosti. Naime, posto u kontekstu Hrvatske 1
dalje ne postoje radovi koji se sustavno bave problematizacijom ovog fenomena, ovim se

radom postavlja odli¢an temelj i poticaj za daljnja promislja o fenomenu.

OgraniCenja istraZzivanja proizlaze iz slozenosti 1 nove pojavnosti fenomena kripto
umjetnosti. Stovise, ve¢ina dostupne literature dolazi izvan akademskih izvora, §to predstavlja
odredeni izazov za razumijevanje i kontekstualizaciju teme. Osim toga, brze promjene u
tehnoloSkom svijetu, popracene manjkom proucavanja, donose ponekad zastarjele poglede. Uz
spomenuto, fokusom na preglednu analizu vidljiva su ograni¢enja dubine interpretacije

specifiénih kulturnih 1 drustvenih dinamika kripto umjetnickog svijeta.

Kao $to je i uvodno iznesena teza o potencijalu ovoga rada. Shodno tome predlazem
radi dubljeg proucavanja tematike, buduce studije slucaja ili intervjue sa clanovima ovih kripto
umjetnickih zajednica. Takoder, mogle bi se istraZivati 1 virtualne galerije, s ¢cime bi se dodatno

uvidjelo kako se umjetnost moze dozivljavati u virtualnosti. Posto se u Hrvatskoj i dalje
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minimalno piSe o ovoj tematici, moglo bi se 1 ovo podrucje istraziti te vidjeti ima li u Hrvatskoj

prostora za buduci razvoj kripto umjetnosti.

I za kraj, u vremenu naglih promjena u tehnoloskoj, kulturnoj i drustvenoj sferi,

proucavanje njihovih isprepletenih odnosa Cesto se Cini izazovnim. No, kroz istrazivanja poput

ovog i daljnji razvoj u tom smjeru, imamo priliku produbiti svoje razumijevanje i otkriti kako

te promjene mogu obogatiti nasu kulturu, vrednovanja i meduljudske odnose, umjesto da ih

udalje 1 otude.
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Prilog 1. Pregledni potpuni prikaz devetnaest proucenih platformi za trgovanje nezamjenjivim

tokenima
Platforma Opis Specifikacije
Kategorija: trziste NFT-a
e najvece i najpoznatije trziste NFT-a | Tip trZi§ta: otvoreno
(preko 2 mil. aktivnih korisnika
L ) ) Vrsta NFT-a: umjetnost, igre, domene,
mjeseéno), osigurava razmjenu,
o o kolekcionarstvo i dr.
kupnju i prodaju istih
OpenSea "  prvo peer-to-peer trziste za kripto Provizija: 2.5% umjetnik pla¢a na svaku
imovinu prodaju platformi
= zaStita raCuna putem dvofaktorske
autentifikacije® Blockchain: Ethereum, Polygon, Klaytn
Metode pla¢anja: Kriptovalute (ETH,
WETH, USDC, DAI)
Kategorija: trziste NFT-a
Rarible
o . Tip trZi§ta: otvoreno
= decentralizirano trziSte za NFT-e

6 Dvofaktorska autentifikacija.
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= koristi RARI token Vrsta NFT-a: umjetnost, kolekcionarski
* nagrade* u obliku RARI tokena predmeti

= potpuno decentralizirano
Provizija: 2.5% umjetnik i kupac plac¢aju

platformi za prodaju (5% ukupno po
prodaji)

Blockchain: Ethereum, Flow, Tezos

Metode placanja: kriptovalute (ETH,
RARI)

Kategorija: trziste NFT-a

= platforma za profesionalne
Tip trzista: zatvoreno

umjetnike
* limitirana izdanja Vrsta NFT-a: umjetnost
. * nema potpune decentraliziranosti
NIy (EETWEY = ekskluzivni 'Drops™® Provizija: 10% na sekundarnu prodaju®
" nudi,Nifties Blockchain: Ethereum
Metode plaéanja: kreditne kartice,
kriptovalute (ETH)
Kategorija: trziSte NFT-a
= ekskluzivna platforma za NFT-e
. B . Tip trzista: zatvoreno
= zahtjeva prijavu i pregled
portfolija* Vrsta NFT-a: umjetnost
= pristup ogranicen, zahtjeva prijavu
Foundation Provizija: 15% na sve prodaje uzima
platforma od umjetnika
Blockchain: Ethereum
Metode plac¢anja: kriptovalute (ETH)
Kategorija: trziSte NFT-a
SuperRare

Tip trziSta: zatvoreno

47 RARI tokeni koriste se kao nagrada za korisnike koji sudjeluju u upravljanju platformom.

48 Ekskluzivni Drops podrazumijeva ograni¢eni vremenski okvir za kupnju NFT-a.

49 Platforma naplacuje proviziju od 10% za svaku iduéi prodaju, dio ostavlja sebi, a dio daje izvornom umjetniku
(engl. royalty fee).

%0 Radi osiguravanja kvalitetnih radova na platformi umjetnici moraju pro¢i selekciju.
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trziste za unikatna digitalna
umjetnicka djela
odabrani mogu prodavati

ogranicen broj izdanja

Vrsta NFT-a: umjetnost

Provizija: 15% na primarnu prodaju
(prvu), 3% od kupca na sekundarnu

prodaju®
Blockchain: Ethereum

Metode pladanja: kriptovalute (ETH)

platforma za digitalnu umjetnost

podrzava video, audio i interaktivne

medije

namijenjena dizajnerima i

Kategorija: trziste NFT-a
Tip trzista: zatvoreno

Vrsta NFT-a: umjetnost

predmetima
omogucuje otkup za jedinstvene

artikle ili iskustva

umjetnicima
KnownOrigin moguca zajednicka suradnja Provizija: 15% od prodavatelja na svaku

umjetnika (projekti) prodaju
Blockchain: Ethereum
Metode: kriptovalute (ETH)
Kategorija: trziste NFT-a
Tip trzista: otvoreno

digitalno trziSte umjetnosti

. . .. L Vrsta NFT-a: umjetnost
osigurava izdavanje i autorizaciju
NFT N ..
digitalnih kreacija Provizija: 10% od prodavatelja za svaku
Showroom Kologki pri - blockchai ) .

ekoloski prihvatljiv blockchain prodaju (sve transakcije)
Blockchain: Hive
Metode plac¢anja: kriptovalute (HIVE)
Kategorija: trziste NFT-a
Tip trziSta: otvoreno

novije trziSte NFT-a

. . Vrsta NFT-a: umjetnost, predmeti
Solible povezuje NFT-e sa stvarnim

Provizija: varira, ovisno o uvjetima,
dogovorima (prodavatelj, kupac),

individualno dogovaranje

°1 Preprodaja medu korisnicima.
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jednostavno sucelje, pogodno za

pocetnike

Blockchain: Solana

Metode placanja: kriptovalute (SOL)

trziSte za poStanske marke

spaja fizicki i digitalni svijet

Kategorija: trziste NFT-a
Tip trzista: otvoreno

Vrsta NFT-a: postanske marke

Crypto postanske marke austrijske poste
Provizija: varira ovisno uvjetima
Stamps ..
transakcije
Blockchain: Ethereum
Metode plaéanja: kriptovalute (ETH)
NFT mreza, olakSava trgovinu Kategorija: trziste NFT-a
NFT-ima
. L. Tip trZista: otvoreno
partneri ukljuéuju Topps, Capcom,
Marvel Vrsta NFT-a: umjetnost, igre,
kolekcionarski predmeti
WAX ) ) )
Provizija: varira ovisno o partneru i
ugovorima
Blockchain: WAX
Metode plac¢anja: kriptovalute (WAX)
Kategorija: trziste NFT-a
svakom korisniku omoguéena
o ) Tip trZista: otvoreno
prodaja i kupnja NFT-a
osigurava podrsku stvaranja DAO- | Vrsta NFT-a: umjetnost, kolekcionarski
va za zajednicko upravljanje NFT- | predmeti
Zora .
ima
Provizija: bez provizije®
Blockchain: Ethereum
Metode plac¢anja: kriptovalute (ETH)
Kategorija: trziste NFT-a
Hic et Nunc

52 Prodavatelj zadrzava 100% zarade.
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= ckoloski prihvatljiv blockchain

* niske cijene za mintanje NFT-a

Tip trzista: otvoreno
Vrsta NFT-a: umjetnost

Provizija: varira, ovisno o transakciji,

min. provizije,
Blockchain: Tezos

Metode plaé¢anja: kriptovalute (XTZ)

e inovativna platforma

* omogucuje stvaranje NFT-a koji se

Kategorija: trziSte NFT-a
Tip trziSta: zatvoreno

Vrsta NFT-a: programabilna umjetnost

= svaki NFT jedinstveno je
umyjetnicko djelo (algoritam mu se

generira u trenutku kupnje

Async Art L .
mijenjaju u stvarnom vremenu Provizija: 10% na sekundarnu prodaju
»  Layer umjetnost™
Blockchain: Ethereum
Metode pladanja: kriptovalute (ETH)
Kategorija: trziste NFT-a
=  osigurava korisnicima jednostavnu
. o . Tip trzista: otvoreno
kupnju, kreiranje te prodaju NFT-a
(bez potrebe za tehnickim znanjem) | yysta NFT-a: umjetnost, kolekcionarski
*  ima opciju besplatnog mintanja >* predmeti, glazba
(kreiranja) NFT-a
Mintable Provizija: 2.5% na prodaju; 0% za
kreiranje NFT-a
Blockchain: Ethereum, Immutable X
Metode pladanja: kriptovalute (ETH),
kreditne kartice
Kategorija: trziste NFT-a
. . Tip trzista: zatvoreno
= platforma za generativnu umjetnost
Art Blocks

Vrsta NFT-a: umjetnost

%8 Umjetnicima je omoguéeno da mogu dodavati vise slojeva svom radu, koji se potom mogu zasebno mijenjati.

% Besplatno mintanje NFT-a je vrlo korisno za nove umjetnike i kreatore u ovom podrugju.
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Provizija: 10% na primarnu prodaju, 2,5%

na sekundarnu prodaju
Blockchain: Ethereum

Metode plaéanja: kriptovalute (ETH)

MakersPlace

platforma koja je fokusirana na
digitalnu umjetnost

umjetnici mogu mintati svoje
radove (osiguravaju si limitirane
serije)

radovi zasti¢eni autorskim pravima
popularna kod renomiranih

umjetnika i kolekcionara

Kategorija: trziSte NFT-a
Tip trziSta: zatvoreno
Vrsta NFT-a: umjetnost

Provizija: 15% na prodaju; umjetnici

dobivaju 10% od preprodaje
Blockchain: Ethereum

Metode plaéanja: kriptovalute (ETH),
kreditne kartice

The Sandbox

decentralizirana platforma virtualne
realnosti na blockchainu

razvoj virtualnih zemljista i
nekretnina

podrska skriptiranja®

Kategorija: virtualna stvarnost
Tip trziSta: otvoreno

Vrsta NFT-a: virtualni posjed, imovina,

igre, kolekcionarski predmeti

Provizija: 5% na svaku prodaju uzima

platforma
Blockchain: Ethereum

Metode plac¢anja: kriptovalute (SAND,
ETH)

Somnium

Space

virtualni svijet
omogucava stvaranje, kupnju i
prodaju virtualne imovine

podrska za VR

Kategorija: virtualna stvarnost
Tip trziSta: otvoreno

Vrsta NFT-a: zemljista, imanja,

kolekcionarski predmeti

Provizija: 7.5% uzima platforma za svaku

prodaju u virtualnom svijetu

%5 Korisnici mogu kreirati igre i aplikacije u samom virtualnom svijetu.
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Blockchain: Ethereum, Solana

Metode placanja: kriptovalute (ETH,
CUBE)

Decentraland

virtualna stvarnost
osigurava kupnju i posjedovanje

virtualnih posjeda

Kategorija: virtualna stvarnost
Tip trzista: otvoreno

Vrsta NFT-a: zemljista, kolekcionarski

predmeti, avatari

Provizija: 2.5% na svaku prodaju uzima

platforma
Blockchain: Ethereum

Metode pladanja: kriptovalute (MANA,
ETH)
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