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SAZETAK

Ovaj se diplomski rad bavi analizom distopijskog knjizevnog serijala Igre gladi americke autorice
Suzanne Collins. Za pocetak se definiraju Zanrovi kojima serijal pripada i njihova glavna obiljezja
te se izlazu osnovni podatci o autorici, serijalu i1 filmskim adaptacijama koji su potrebni za
razumijevanje rada. Nakon toga slijedi isticanje obiljezja Zanra na konkretnim primjerima iz
serijala te karakterizacija likova i objasnjenje njihovih medusobnih odnosa. Izdvajaju se i
interpretiraju simboli u serijalu, znacenja vlastitih imena likova, opisuje utjecaj mitologije,
knjizevnosti i povijesti te se naglasava vaznost usmene predaje i glazbe za radnju. Zatim slijedi
analiza politickog sustava svijeta prikazanog u serijalu te objasnjenje uloge politi¢ke propagande.
Na kraju rada serijal se kontekstualizira postavljanjem u vezu s klasicima distopijskog Zzanra te se
istiCu njegove slicnosti i razlike u odnosu na djela zanrovskog kanona. Nastojanje je ovog rada
pokazati vrijednost ovoga knjizevnog serijala unutar podrucja distopijskog zanra te naglasiti

njegov potencijal da se uspostavi kao dio kanona.

KLJUCNE RIJECI: Igre gladi, distopijska knjizevnost, knjizevnost za mlade, znanstvena
fantastika, politicka propaganda



1. UVOD

Igre gladi serijal je distopijskih romana za mlade autorice Suzanne Collins. Sastoji se od
glavne trilogije, koja obuhvac¢a romane Igre gladi, Plamen i Sojka rugalica, te dodatnog romana,
naslovljenog Balada pjevica i zmija, koji govori o dogadajima Sezdeset i Cetiri godine prije onih u
glavnoj trilogiji. Glavna trilogija prati protagonisticu Katniss Everdeen, Sesnaestogodi$nju
djevojku koja zavrsava u Igrama gladi, bitci do smrti koja se prikazuje na televiziji kao oblik
zabave te njezinu pobunu protiv represivnog drustva u kojemu zivi. U srediStu radnje romana
Balada pjevica i zmija jest Coriolanus Snow, budu¢i predsjednik Panema i osoba koja je zasluzna
za popularizaciju Igara gladi. Svaki od navedenih romana ima svoju filmsku adaptaciju, dok je

roman Sojka rugalica ekraniziran u dva nastavka.

U serijalu Igre gladi prikazan je totalitaristi¢ki drzavni rezim u kojemu je veci dio stanovniStva
potlacen te pobuna protiv takvog rezima i njegovo svrgavanje. Ovaj ¢e se rad baviti analizom
serijala tako da se najprije definiraju Zanrovi kojima pripada, njihova teorijska obiljezja i njihov
kratki povijesni pregled. Zatim ¢e biti navedeno ono osnovno o serijalu, njegovoj radnji i likovima,
autorici 1 filmskim adaptacijama romana. Navest ¢e se obiljezja zanra distopije koja su u serijalu
uocljiva te ¢e ona biti potkrijepljena navodima iz djela. Zatim ¢e se navesti i okarakterizirati
najvazniji likovi u serijalu te ¢e se objasniti njihovi medusobni odnosi. U serijalu je veoma
istaknuta simbolika, a osobito ona vlastitih imena te ¢e biti rijeci i o znacenjima osobnih imena,
zatim o utjecaju mitologije, knjiZevnosti i povijesti na serijal te o vaznosti usmene predaje i glazbe.
Analizirat ¢e se politicki sustav izloZen u romanu, §to je na njega utjecalo te kako se uz pomo¢
politicke propagande odrZava na Zivotu. Na kraju rada serijal ¢e biti stavljen u kontekst zanra te

usporeden s djelima koja se smatraju dijelom kanona distopijske knjizevnosti.
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2. DISTOPIJSKA KNJIZEVNOST I KNJIZEVNOST ZA MLADE

a) INTERTEKSTUALNI ODNOS DISTOPUE, UTOPIJE I ZNANSTVENE FANTASTIKE

Nastala u dvadesetom stolje¢u, distopijska knjizevnost relativno je nov zanr. Kao njezin
zacetnik uglavnom se navodi Jevgenij Zamjatin €iji se roman Mi, objavljen 1924. godine, smatra
prvim distopijskim romanom. Kako bismo razumjeli §to je distopija, kako je ona nastala te koja su
njezina obiljezja bitno je prvo definirati pojam utopije na koji se distopija oslanja i na ¢ijem je

temelju nastala.

Utopija je pojam koji se prvi put pojavljuje u romanu O najboljem uredenju drzave i o
novom otoku Utopiji Thomasa Morea iz 1516. More je pojam utopija stvorio spajanjem grckih
rijeci ou (ne) 1 topos (mjesto) te ga u romanu rabi kao naziv zamisljenog otoka na kojemu vlada
blagostanje i ¢iji stanovnici vode idealne, nerealisti¢ne Zivote.! Znacenje pojma utopija, ,,ne-
mjesto, aludira na nemoguénost postojanja takvoga idealnog mjesta. Iz Moreove novotvorenice
tako nastaje nova vrsta knjiZevnosti koja govori o zami$ljenim mjestima u kojima je sve savrSeno
1 gdje su svi sretni — utopijska knjizevnost. Osim u knjizevnom kontekstu, pojam utopija prisutan
je 1 u filozofskom, socioloSkom i politoloskom okviru, no upotrebljava se i kao opceniti pojam
kojim se opisuju sva ljudska sanjarenja i neostvarive ¢eznje koje im sluze kao bijeg od banalnosti
svakodnevnog Zivota o ¢emu govori i Lewis Mumford u Povijesti utopija. Naime, Mumford
smatra’ kako se pojam utopije neopravdano veZe uz neSto imaginarno i neostvarivo, opre¢no
stvarnome svijetu jer takva sanjarenja ustvari tjeraju ljude da djeluju na svoju okolinu i preoblikuju
je, ¢inedi ju sve blizom utopiji. Takoder smatra kako su ljudski osobni pojmovi utopije, sva njihova
sanjarenja 1 Zudnje, neodvojivi od svijeta u kojemu Zive te da sve proZimaju jer iz njega i nastaju.
Covjekova potreba za utopijom i idealom o kojemu moZe sanjariti u konaénici izvire iz kakvog
nezadovoljstva ili nedostatka u zbiljskome svijetu, $to je vidljivo i po tome §to se utopije uglavnom
radaju u razdobljima nesigurnosti i o¢aja kada je ljudima najvise potreban bijeg od stvarnosti. Tako

je Moreov roman nastao u kaoti¢nom prijelaznom razdoblju izmedu srednjega vijeka i renesanse.

lako je pojam utopije prvi upotrijebio More 1516. godine, njezini korijeni sezu u puno dalju

proslost, sve do anti¢ke Grcke. Naime, Platon u DrZavi opisuje idealno gré¢ko drustvo, a svoju ideju

usp. ,,utopija. Hrvatska enciklopedija, mreZno izdanje. https://www.enciklopedija.hr/clanak/utopija.
2 usp. Mumford, Lewis. Povijest utopija. Naklada Jesenski i Turk. Zagreb, 2008.
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dodatno obraduje i u Drzavniku, Zakonima 1 Kritiji. U DrZavi pomno opisuje idealnu drzavu
polazeci od njezina idealnog geografskog polozaja i baveci se svime od drzavnog uredenja do
medusobnog odnosa stanovnika 1 druStvenih staleza. O Platonovoj ¢e ideji utopije vise rijeci biti

kasnije.

Mumford u Povijesti utopija navodi® dvije vrste utopije s obzirom na njihovu svrhu. Prva
je od njih, kako ju on naziva, utopija bijega. Za utopiju bijega znacajno je da je ona poput utoCista
u koje ljudi bjeze kada im zbiljski svijet postane previSe i ne mogu se nositi s njime te traze nesto
Sto bi im smanjilo frustracije i pomoglo im suociti se sa zZivotnim neda¢ama. Utopija bijega vanjski
odnosno stvarni svijet gotovo ignorira i ostavlja ga onakvim kakav jest. Kao drugu vrstu, Mumford
navodi utopiju rekonstrukcije. Za razliku od utopije bijega, utopija rekonstrukcije uzima u obzir

stvarni svijet 1 nastoji ga prilagoditi s ciljem da se stvori bolji svijet u buduénosti.

Kako bismo objasnili pojam distopije, pojam utopije nam je vazan jer se distopijska
knjizevnost vrlo €esto proucavala u kontekstu utopijske knjizevnosti kao njezin podzanr te se tek
u skorije vrijeme poc€inje prouCavati kao zaseban, samostalan zanr. Naime, distopijska je
knjizevnost nastala na temelju i naslijedu utopijske knjizevnosti. Bez utopije ne bi postojala ni
distopija jer je druga proizasla iz prve o ¢emu svjedoci i nastanak rijeci ,,distopija“. Pojam distopija
prvi je put upotrijebio John Stuart Mill 1868. godine u parlamentarnom govoru kako bi opisao
stanje suprotno utopiji. Rijec ,,distopija“ dobio je spajanjem grckih rijeci dus, u znacenju ,,lose* 1
topos u znacenju ,,mjesto’. Distopija, za razliku od utopije koja se bavi prikazom predivnih, ali
nerealisticnih 1zmisljenih mjesta gdje su svi sretni, prikazuje mjesta u drugom vremenu koja
uglavnom nisu ni po ¢emu posebna te €iji su Zitelji potlaceni 1 nesretni. Ona pronalazi ono §to u
utopiji nedostaje, ono §to je u utopiji slaba tocka ili je nedoreceno te od toga polazi i prema njoj
uspostavlja intertekstualan odnos. Distopija ne naglasava razlike izmedu zbilje i1 izmiSljenog
svijeta o kojemu je rijec, ve¢ nastoji hiperbolicno ukazati na nesto $to je u zbiljskom svijetu loSe
ili manjkavo, na nesto Sto bi se, prema misljenju autora, trebalo promijeniti te taj distopijski svijet
djeluje kao upozorenje, pretpostavljajuci sto bi se uistinu moglo dogoditi ako se zbiljski svijet ne
promijeni. Nasljednik je satiri¢ne utopije i antiutopije*, $to su pojmovi koji se u prvom redu odnose
na djela Jonathana Swifta kojima su osnovna pripovjedna sredstva parodija, satira i sarkazam.’

Distopijska knjiZzevnost nastala je na temeljima starije utopijske knjiZzevnosti te ju je danas gotovo

3 usp. Mumford, Lewis. Povijest utopija. Naklada Jesenski i Turk. Zagreb, 2008.

4 Jako se pojmovi distopije i antiutopije ¢ine jednoznacnima, razlikuje ih to §to je u distopiji istaknuto uvjerenje u
moguénost druStvene promjene i napretka dok antiutopija tu ideju pobija. (vise: Paz, Mariano. ,,City of Fury: Urban
Violence, Dystopia and Anti-Utopia in Nuevo orden and Era Uma Vez Brasilia.* Forum for Modern Language
Studies, Volume 59, Issue 1, January 2023, Pages 89106, https://doi.org/10.1093/fmls/cqad015)

5 usp. Sumpor, Svjetlana. Ironijske strategije distopije. Leykam International. Zagreb, 2021.
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u potpunosti smijenila. Njezina rastu¢a popularnost nastala je kao rezultat duha suvremenosti u

kojemu se katkad 1 stvarnost zbiljskog svijeta ¢ini pomalo distopijskom.

I utopijska i1 distopijska knjizevnost Cesto se smatraju dijelom znanstvenofantasticnog
zanra, a jedna od najistaknutijih sli¢nosti ta tri zanra jest konstruiranje imaginarnih svjetova i
drustava koji se znacajno razlikuju od stvarnog svijeta autora. Znanstvena fantastika vrsta je fikcije

koja istrazuje utjecaj stvarne ili zamisljene znanosti i tehnologije na drusStvo i na pojedinca, Sto se

.....

.....

ve¢ u sedamnaestom stolje¢u, unutar okvira ve¢ postoje¢ih knjizevnih oblika 1 zanrova (npr.
utopije), pocinju baviti spekulativnom knjizevnoS¢u, piSu¢i o znanstvenim otkri¢ima, novim
tehnologijama i slicnim temama te nagadajué¢i kako bi one mogle utjecati na njihovu postojecu
stvarnost. Ipak, istinskom zacetnicom zanra najces¢e se smatra Mary Shelley koja je svojim
romanom Frankenstein ili moderni Prometej iz 1818. godine uvela u knjiZzevnost temu zloporabe
moderne znanosti i straha od nepojmljivog, Sto ¢e postati karakteristi¢no za kasniju znanstvenu
fantastiku.” Zanimljivo je istaknuti da se radnja znanstvenofantasti¢nih narativa pocela premjestati
u svemir, na druge planete i imaginarne svjetove tek kada je zemaljsko kopno istrazeno i na naSemu
planetu nije ostalo viSe mjesta koja su bila misteriji o kojima bi se dalo spekulirati. Vazno je
istaknuti da u znanstvenofantastiénim narativima s izmiSljenim svjetovima i1 nekim drugim
vremenima dolazi do jasnog i1 znafajnog otklona od autorove i Citateljeve stvarnosti te od
prihvacenog, €injenicnog znanja te stvarnosti. Imaju¢i na umu da ¢itatelja prebacuju u potpuno
nepoznate vode, bez ikakvog objaSnjavanja zakonitosti tog svijeta, autori znanstvenofantasticnog
Zanra nastoje im svoj novotvoreni svijet pribliZiti koriste¢i se realistiénim, gotovo naturalistiénim
pripovjednim metodama i jasno uspostavljenim ulogama s kojima je Citatelj ve¢ upoznat. Tako
protagonisti velikog dijela narativa znanstvenofantasticnog Zanra imaju zajednicke osobine te su
prikazani kao tipi¢ni vode — intelektualni, racionalni likovi koji u presudnim situacijama ne

oklijevaju i nipoSto nisu pasivni.

Znanstvena se fantastika katkad laicki izjednacava s fantastikom, no Svjetlana Sumpor u
Ironijskim strategijama distopije, pozivajuci se na teoretiCara znanstvene fantastike Darka Suvina,

isti¢e jednu vrlo znacajnu razliku izmedu znanstvene fantastike i fantastike:

6 usp. ,,science fiction.* Encyclopedia Britannica https://www.britannica.com/art/science-fiction.
7 usp. ,,znanstvena fantastika.* Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. https://enciklopedija.hr/clanak/znanstvena-
fantastika.
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Za razliku od prica fantasyja ili mitologije, znanstvena fantastika ne pretpostavilja neku drugu
nadredenu i ,,stvarniju® stvarnost, nego alternativu na ontoloskoj razini autorove iskustvene

stvarnosti.’

Fantastika stvara potpuno novo vrijeme i mjesto, potpuno novu stvarnost, izopacujuéi vrijeme,
prostor i kauzalitet, dok znanstvena fantastika rekonstruira nasu postoje¢u stvarnost te se u
znanstvenoj fantastici nasa sadasnjost rabi kao podloga, to jest kao proslost pretpostavljenoj 1

izmis$ljenoj buducnosti narativa.

Mnogi knjizevni teoretiari koji distopiju i utopiju tretiraju kao zasebne zanrove, a ne
svrstavaju sve pod pojam znanstvene fantastike, isticu kako su utopijska i distopijska knjizevnost
primarno drustvenopoliticki orijentirane, dok znanstvenofantasti¢na knjizevnost to uglavnom nije.
Time se nipoSto ne Zeli insinuirati da je ona apoliticna, nego da drustvenopoliticke teme u
znanstvenofantasti¢nim narativima nisu u fokusu radnje, ve¢ su one uglavnom ili u drugom planu
ili se na njih referira u podtekstu. Misljenje je nekih knjiZzevnih teoreti¢ara da bi distopijsku
knjizevnost imalo viSe smisla promatrati u okviru socioloske fantastike nego znanstvene fantastike
jer u distopiji nije nuzno da na negativan razvoj drustva utje¢u znanstvena otkrica. Tako za primjer
mozemo uzeti roman S/uskinjina prica autorice Margaret Atwood, u kojemu se znacajne drustvene
promjene dogadaju ne zbog znanstvenih otkri¢a, ve¢ nastaju kao rezultat pobune radikalne
politi¢ke skupine i svrgavanja vlasti. U srediStu romana Sluskinjina prica ponovno je uspostavljeni
radikalni patrijarhalni sustav te se u romanu ne dogada nista §to se nije ve¢ u povijesti Covjecanstva
dogodilo. Ono §to romanu, kao 1 TV seriji koja je prema njemu snimljena, daje na za¢udnosti jest

to Sto se ti dogadaji smjeStaju u suvremeno vrijeme.

Moze se zamijetiti da distopijska i1 utopijska knjizevnost imaju iznimno intertekstualan
odnos. Distopija i utopija jedna bez druge ne bi mogle postojati, tj. da ne postoji moguénost svijeta
koji je u biti uZasan i opresivan, ne bi postojala ni potreba za utopijom. Medutim, da ljudi nemaju
neku ideju savrSenoga svijeta i razvijenu Zelju za boljim Zivotom, distopijski bi svjetovi izgubili
na zaéudnosti. Stovise, bili bi sasvim normalni. Neki kriti¢ari ak smatraju da su ta dva Zanra ista,
ali suprotna, odnosno buduc¢i da je utopija starija, smatraju da je distopija tek suprotnost utopiji.
No bitno je razumjeti kako trenutno opée misljenje o distopiji i utopiji naginje tome da su one dva
zasebna Zanra koja, kao 1 bilo koja dva knjiZevna Zanra u medusobnoj srodnosti, imaju svoje
zajednicke karakteristike te one koje ih razlikuju jednu od druge. Ono §to je zajednicko oba Zanra,

a osobito izraZzeno kod utopije, jest da njihova percepcija moze biti izrazito subjektivna u smislu

& Sumpor, Svjetlana. Ironijske strategije distopije. Leykam International. Zagreb, 2021. str. 51.
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da necija utopija nekome drugome moze predstavljati distopiju, s tim da je velika vecéina utopija
sklona komunisti¢kim pa ¢ak i totalitaristickim nastojanjima, primjerice potpunoj kontroli drzave
nad svim aspektima zivota, ogranicavanju osobnih sloboda, nedostatku individualizma i osobnog
vlasniStva, iznimno strogim pravilima i zakonima, §to je (s pravom) ¢esto kritizirano. Jedna od
istaknutijih razlika jest to da su distopije u pravilu iznimno antikapitalisticki orijentirane, no
pomalo ironi¢no isti¢u individualne slobode, dok je u utopijama istaknut kolektivizam. Fatima
Vieria tvrdi® kako i distopija i utopija rabe ista pripovjedna sredstva s tom razlikom $to distopija
drustvo ne zamislja na drugome mjestu kao utopija, nego u drugome vremenu, te uvijek prikazuje
negativan ishod dogadaja.!’ Uz intertekstualnu povezanost distopije s utopijom i znanstvenom
fantastikom, valja spomenuti i njezin odnos s drugim zanrovima i knjizevnim oblicima, primjerice

cyberpunkom, satirom i hororom.

b) KNJIZEVNOST ZA MLADE ILI YOUNG ADULT KNJIZEVNOST

Knjizevnost za mlade, takozvana YA (young adulf) knjizevnost usmjerena je na
adolescente, to jest na Citatelje obi¢no izmedu dvanaest i osamnaest godina, te se uglavnom bavi
temama mladosti i odrastanja te svim temama koje su s tim povezane — prijateljstvom, ljubavlju,
obiteljskim zivotom, seksualnos$¢u, ali i ,,0zbiljnijim*“ temama poput alkoholizma i drugih
ovisnosti, mentalnim bolestima i samoubojstvom!!. Tesko je definirati §to je to¢no knjiZevnost za
mlade te se teoretiari joS nisu uspjeli usuglasiti oko jedinstvene definicije. Postoji nekoliko
interpretacija toga Sto je zapravo knjiZzevnost za mlade. Naime, ona se mozZe definirati kao
knjizevnost koju su citatelji izmedu dvanaest 1 dvadeset godina samostalno izabrali, zatim kao
knjizevnost napisana s mladima od jedanaest do osamnaest godina za ciljanu publiku, potom kao
knjizevnost u kojoj je protagonist 1 pripovjeda¢ tinejdzer ili kao knjizevnost koja govori o

problemima tinejdZera i s kojom se tinejdzeri mogu poistovjetiti.'

Vecina je narativa knjizevnosti za mlade smjeStena u stvarni svijet i bavi se problemima

suvremenog svijeta, no to nije uvijek tako. Knjizevnost za mlade ima mnoStvo podzanrova i

% Vise: Vieria, Fatima. Dystopia(n) Matters: On the Page, on Screen, on Stage. Cambridge Scholars Publishing.
2013.

19 usp. Sumpor, Svjetlana. lronijske strategije distopije. Leykam International. Zagreb, 2021.

' Vige: Wells, April Dawn. Themes Found in Young Adult Literature: A Comparative Study Between 1980 and 2000.
Chapel Hill, Sjeverna Karolina. 2003.

12 usp. Malo-Juvera, Victor, Hill, Craig. The Young Adult Canon: A Literary Solar System. Routledge. 2019.
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obuhvaca velik broj tema pa su tako djela knjizevnosti za mlade Cesto djela spekulativne fikcije.
Kao iznimno popularne mozemo izdvojiti fantasti¢nu, znanstvenofantasti¢nu pa ¢ak i distopijsku
knjizevnost za mlade, koja se uglavnom izdvaja od distopijske knjizevnosti za odrasle. Distopijska
knjizevnost za mlade zapocCinje objavljivanjem djela The Tomorrow City (hrv. Grad sutrasnjice)
autorice Monice Hughes 1978. godine te se kao jos jedan od ranijih distopijskih romana za mlade
istiCe djelo Davac autorice Lois Lowry, objavljen 1993. godine. No knjizevnost za mlade
distopijskim temama intenzivno se pocinje baviti tek u ranim 2000-ima, i to nakon teroristickih
napada 11. rujna 2001. u Sjedinjenim Americkim Drzavama. Tada su nastali jo§ neki od ranijih
primjeraka zanra, primjerice Feed Matthewa Tobina Andersona iz 2002., Uglies (hrv. Rugobe)
Scotta Westerfelda iz 2005. te Little Brother (hrv. Mladi brat) Coryja Doctorowa iz 2008. godine.
U knjiZevnosti za mlade doslo je do potpunog preokreta 2008. godine objavljivanjem romana /gre
gladi, prvog nastavka istoimenog serijala autorice Suzanne Collins. OduSevljenost publike
romanom dovela je do velikoga porasta popularnosti knjizevnosti za mlade te su se trendovi unutar
toga zanra potpuno izmijenili. Dotad su u knjizevnosti za mlade bili popularni motivi ¢udovista,
tj. vampira 1 vukodlaka, koji su uglavnom predstavljali alegorijski komentar pronalaska vlastitog
identiteta, odrastanja, unutarnje borbe 1 slicnih tema s kojima su se mladi mogli povezati. Nakon
Igri gladi v knjizevnosti za mlade sve popularniji postaju distopijski svjetovi i teme u sluzbi

komentiranja uloge individue u drustvu te kritike cijeloga drustva.'

3. IGRE GLADI

a) O AUTORICI

Suzanne Collins ameri¢ka je knjiZevnica i scenaristica. Rodena je 1962. u Hartfordu u
Connecticutu. Studirala je kazaliSnu umjetnost i telekomunikacije na sveuciliStu Indiana te
dramsko pisanje na sveucili§tu NYU. Collins je svoju karijeru zapocela 1991. godine kao scenarist
za TV serije 1 djecje TV programe za pretplatnicki kanal Nickelodeon. Nekoliko godina kasnije
postala je glavni scenarist na dje¢joj animiranoj seriji Clifford's Puppy Days (hrv. Cliffordovo

13 usp. Ryan, Devin. "Emerging Themes in Dystopian Literature: The Development of an Undergraduate Course"
2014. Honors Theses. 2466. https://scholarworks.wmich.edu/honors_theses/2466
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djetinjstvo). Tijekom razdoblja rada na televiziji Collins piSe svoje prvo knjizevno djelo, Gregor
the Overlander (hrv. Gregor nadzemni), fantasti¢ni roman za djecu objavljen 2003. godine.
Inspirirana Alisom u zemlji cudesa Lewisa Carrolla piSe roman u kojemu jedanaestogodisnji djecak
iz New Yorka istrazuje fantasticni podzemni svijet u kojemu ljudi Zive u zajednici s divovskim
stvorenjima koja obi¢no obitavaju u kanalizacijskim cijevima, tj. Stakorima i Zoharima. Publika 1
kriticari dobro su odgovorili na roman i brzo postaje popularan te u razdoblju od 2004. do 2007.
dobiva jo§ &etiri nastavka i tako nastaju Kronike iz podzemlja'?. Ve¢ u Kronikama iz podzemlja,

namijenjenima djeci, Collins se suocava s ozbiljnim temama poput genocida i bioloskog rata.'’

Godine 2008., Suzanne Collins objavljuje roman Igre gladi, distopijski roman namijenjen
adolescentnoj publici. Roman dostize enormne razine popularnosti te 2009. objavljuje drugi
nastavak naslovljen Plamen, a 2010. i treéi nastavak pod naslovom Sojka rugalica. U razdoblju od
Cetrnaest mjeseci samo je u Sjevernoj Americi otisnuto preko 1,5 milijuna kopija prva dva
nastavka serijala, a 2012. bila je najprodavaniji autor svih vremena na Kindleu. Zbog goleme
popularnosti serijala, 2010. stavljena je na listu najutjecajnijih osoba godine Casopisa Time. U
svibnju 2020. Collins objavljuje roman Balada pjevica i zmija koji govori o prethode¢im
dogadajima iz trilogije, a u studenom 2023. izlazi i ekranizacija romana. U lipnju 2024. najavljuje
jos jedan roman u serijalu koji ¢e biti objavljen 18. ozujka 2025. te njegovu filmsku adaptaciju

koja ¢e se poceti prikazivati u kinima 20. studenog 2026.

b) RADNJAITEME PRISUTNE U SERIJALU

Radnja serijala Igre gladi smjeStena je u futuristicku drZzavu na podrucju danasnje Sjeverne
Amerike nazvanu Panem 1 nastalu na ostatcima starih drzava nakon apokalipti¢nih dogadaja,
svjetskih ratova 1 prirodnih katastrofa. Panem je podijeljen u dvanaest okruga 1 Kapitol, glavni
grad. Nekada je postojao i trinaesti okrug, no nakon razornog rata izmedu Kapitola i okruga,
nastalog kao rezultat pobune okruga protiv Kapitola, a u kojemu je Kapitol izvojevao pobjedu,
Okrug 13 sravnjen je sa zemljom. Kao kazna okruzima zbog njihove pobune protiv vlasti
uspostavljene su Igre gladi, borbe do smrti u kojima svake godine sudjeluje po dvadeset 1 Cetiri
posvecenika, jedan djecak i jedna djevojcica izmedu dvanaest i osamnaest godina iz svakog

okruga, koji se nasumi¢no odabiru na godis$njoj Zetvi. Igre gladi emitiraju se uzivo kako bi ih cijela

14 Slobodan prijevod, original: The Underland Chronicles
15 usp. ,,Suzanne Collins“. Encyclopedia Britannica. https://www.britannica.com/biography/Suzanne-Collins
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drzava mogla pratiti, slati darove svojim najdrazim posvecenicima i kladiti se na njih. Collins je
za romane pronalazila inspiraciju u gr¢koj mitologiji, povijesti anti¢kog Rima i gladijatorskih igara
te suvremenom stvarnosnom (reality) TV programu. Autorica je jednom prilikom izjavila'® da je
ideju za roman dobila tako $to je jedne veceri listala TV programe. Dok je na jednom programu
promatrala kako se ljudi natjecu na stvarnosnom TV programu, na drugome su bile snimke invazije
Iraka. Tvrdi kako je bila umorna i granice izmedu jednih i drugih snimaka pocele su blijedjeti na

vrlo uznemirujuc¢i nacin i tako je rodena ideja za Igre gladi.

Radnja serijala prati Katniss Everdeen, Sesnaestogodisnjakinju iz Okruga 12 koji se nalazi
na podrucju Apalackog gorja te u kojemu je glavna djelatnost rudarstvo. Katniss zivi s majkom 1
dvanaestogodiSnjom sestrom Primrose na LeziStu, najsiromasnijem podrucju Okruga 12, gdje su
uglavnom Zivjeli rudari. Otac joj je takoder bio rudar, a poginuo je u nesrec¢i kada je imala jedanaest
godina. Prije njegove smrti, Katniss je bila iznimno bliska s ocem te su ¢esto zajedno provodili
vrijeme u Sumi izvan Okruga 12, gdje ju je otac naucio loviti i traziti jestive biljke. Radnja prvog
romana u serijalu pod naslovom Igre gladi zapo€inje na dan Zetve sedamdeset i Cetvrtih Igri gladi
kada je za Zensku posvecenicu Okruga 12 izabrana Primrose Everdeen. Ne mogavsi dopustiti da
joj se mlada sestra nade u takvoj brutalnoj borbi gdje ¢e najvjerojatnije izgubiti zivot, Katniss se
dobrovoljno javi zauzeti njezino mjesto. Za muskog posvecenika Okruga 12 izabran je Peeta
Mellark, Katnissin Skolski kolega, koji joj je jednom prilikom spasio Zivot tako §to joj je dao kruha
kad joj je Citava obitelj skapavala od gladi. U danima Sto vode do Igara, Katniss 1 Peeti dodijeljen
je mentor, Haymitch Abernathy, pobjednik pedesetih Igara gladi i jedini zivu¢i pobjednik iz
Okruga 12 te ¢itav tim koji th uljepSava, poducava i sveukupno priprema za nastup pred kamerama.
Prije Igara posvecenici moraju sudjelovati na intervjuima koji se prenose na televiziji, sudjeluju
na zajedni¢kom treningu te prolaze kroz procjenu sposobnosti i javno predstavljanje. Tijekom
predstavljanja stilisti posvecenike ureduju 1 oblace tako da vizualno predstavljaju okrug iz kojega
dolaze. Buduc¢i da Peeta 1 Katniss dolaze iz rudarskog Okruga 12, njihovi stilisti dizajniraju im
kostime koji prividno gore i1 bljeSte poput ugljena, zbog cega Katniss brzo dobiva nadimak
»Vatrena djevojka“. Na intervjuu prije Igara Peeta priznaje da je godinama zaljubljen u Katniss te
th njihov tim nastoji prikazati kao nesudene ljubavnike kako bi dobili simpatije publike 1 sponzore,
Sto bi im dalo vecu Sansu da prezive. Tijekom Igara gladi, kako bi Sto viSe povisili gledanost i
gledateljima osigurali dramu, igraju¢i na kartu Peete i Katniss kao nesudenih ljubavnika,

Igrotvorci, ljudi koji osmisljavaju, organiziraju i orkestriraju Igre gladi, iznenadno mijenjaju

16 usp. Sellers, John A. (June 9, 2008). "A dark horse breaks out: the buzz is on for Suzanne Collins's YA series
debut". Publishers Weekly.
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pravila igre, objavljuju¢i kako je novo pravilo da mogu biti dva pobjednika, no samo ako su iz
istog okruga. Peeta i Katniss udruzuju se i ostaju posljednji prezivjeli misle¢i da su oboje
pobijedili, no kako bi stvar bila jo§ dramaticnija, Igrotvorci u posljednji ¢as vracaju pravilo da
moze biti tek jedan pobjednik. Odbijajuci ubiti jedno drugo, Peeta i Katniss odluc¢uju zajedno
pociniti samoubojstvo, no kad shvate da ¢e tako ostati bez pobjednika, Igrotvorci ih zaustavljaju 1
dopustaju im da oboje prezive. Veéina je Kapitola shvatila njihov ¢in kao ¢in o¢ajnih zaljubljenika,
no predsjednik Snow, autoritarni vladar Panema, to shvaca kao €in pobune ne samo protiv Igara i
njihovih pravila ve¢ protiv njega i protiv rezima. On prijeti zivotima Katnissine obitelji 1 njezina
najboljeg prijatelja Galea Hawthornea, prisiljavajuci ju da na Pobjednickoj turneji, na kojoj
pobjednici Igara gladi svake godine obilaze sve okruge, dokaze i njemu i ¢itavom Panemu da je

uistinu zaljubljena u Peetu te da prijetnja samoubojstvom nije bila ¢in pobune protiv Kapitola.

U drugom nastavku naslovljenom Plamen, Peeta i Katniss odlaze na Pobjednicku turneju
te se ¢ini kao da sve polazi po zlu. Ponukani Katnissinim ,,¢inom pobune®, nezadovoljni Zzitelji
okruga postaju nemirni i stvaraju nerede te unato¢ tome Sto th Kapitol obozava i divi se njihovoj
hrabrosti 1 ljubavi, predsjednik Snow nije impresioniran Katnissinim nastupom. U nadi da ¢e
pomoci skinuti sumnju s Katniss, Peeta ju zaprosi uzivo tijekom TV prijenosa, no ni to nije bilo
dovoljno za predsjednika Snowa. Katniss se boji za sigurnost svoje obitelji, a Snow pojacava
kontrolu 1 nadzor u okruzima. Budu¢i da je godina sedamdeset i petih Igara gladi, odrzava se
takozvana Kvartalna pokora. Kvartalnom se pokorom nazivaju svake dvadeset i1 pete Igre po redu
(dakle, dotad dvadeset 1 pete, pedesete te sad sedamdeset i pete) te se u svakoj Pokori mijenjaju
pravila Igre kako bi se istaknula posebnost dogadaja te kako bi gledateljima bile §to zabavnije, a
posvecenicima Sto izazovnije. Kada su Igre gladi koncipirane, unaprijed su pripremljeni obrati za
stolje¢a Kvartalnih pokora, pohranjeni na sigurnom myjestu i otkrivaju se tek kada za to dode
vrijeme. Na prvoj Kvartalnoj pokori, odnosno na dvadeset 1 petim Igrama gladi po redu,
posvecenici su se birali glasanjem unutar Okruga. Na drugoj Kvartalnoj pokori, pedesetim Igrama
gladi, na kojima je Haymitch Abernathy izvojevao pobjedu, obrat je bio da se iz svakog Okruga
odabire po dvoje muskih i dvoje Zenskih posvecenika. Dakle, broj posvecenika bio je Cetrdeset 1
osam, dvostruko vise od obi¢nih dvadeset i ¢etvero. Napokon, predsjednik Snow otkriva obrat
tre¢e Kvartalne pokore — posvecenici ¢e biti odabrani iz skupine Zivucih pobjednika. Budu¢i da je
Katniss jedina Zivuca zenska pobjednica iz Okruga 12 te je bilo garantirano da ¢e ponovno zavrsiti
u areni, ubrzo se javlja sumnja kako je Snow potajno laZirao obrat sedamdeset i petih Igara gladi
kako bi je se zauvijek rijesio. Peeta se dobrovoljno javlja za drugog posvecenika u Zelji da zastiti

Katniss. Mentor Haymitch pronalazi im saveznike, a izvan arene, bez njihova znanja, organizira
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se pobuna ¢ijim je simbolom postala Katniss i njezin bro$ sa Sojkom rugalicom koji je nosila u
Igrama. Glavni cilj njihovih saveznika bio je odrzati njih dvoje na zivotu kako bi ih pobunjenici
mogli izbaviti iz arene, no uspijevaju izbaviti samo Katniss i nekoliko drugih posvecenika,
ostavljajuci Peetu i1 sve prezivjele u zatoCenistvu Kapitola. Katniss se na kraju romana budi u
Okrugu 13 koji, unato¢ onome Sto Kapitol govori, 1 dalje postoji, no saznaje i da je Okrug 12

sravnjen sa zemljom.

U posljednjem romanu trilogije pod naslovom Sojka rugalica, Katniss, njezina obitelj,
Gale, Haymitch, spaSeni posvecenici i svi prezivjeli iz Okruga 12 sada stanuju u Okrugu 13 ¢iji
su stanovnici nakon §to je uniSten u ratu izgradili napredne i kompleksne strukture pod zemljom
kako bi se zastitili od daljnjih kapitolskih napada. U Okrugu 13, ¢iji je voda predsjednica Alma
Coin, svi su stanovnici prisiljeni slijediti vrlo stroga pravila — svi imaju jednaku odjecu, svaki dan
dobivaju rasporede kojih se moraju drzati, dobivaju to¢no odredenu koli¢inu hrane te im je
zabranjen odlazak na povrSinu osim u iznimnim situacijama. Znajuci da je Peeta u zatocCenistvu
Kapitola te da ga najvjerojatnije muce, Katniss pada u ocaj. Vode pobune traze od Katniss da
preuzme ulogu takozvane Sojke rugalice, simbola otpora Panema, na $to ona s oklijevanjem
pristaje, no pod uvjetom da Peeta i ostali pobjednici u zatoceniStvu dobiju imunitet i da im se
nakon rata ne sudi za izdaju te da Katniss osobno bude ta koja ¢e smaknuti Snowa kada za to dode
vrijeme. Katniss kao Sojka rugalica snima propagandne isjecke, takozvane propsove, koji se
prikazuju u ¢itavom Panemu. Njezina je uloga viSe za predstavu nego $to je kljuc¢na za pokret
otpora. Vrijednost joj je Cisto simboli¢na 1 sluzi kako bi stanovnicima okruga udahnula nadu 1
potaknula ih da se pridruZe pobuni. Za to vrijeme Snow u Kapitolu muci Peetu nastojeci
demoralizirati Katniss te ga tjera da i on snima izjave kao odgovor Katnissinim propsovima,
pozivajuéi na prekid vatre. Predsjednica Coin $alje tim za spasavanje u Kapitol koji izbavlja Peetu
1 druge zatocene pobjednike. Kada se vrate u Okrug 13, Peeta se po prvi put nakon Igara susretne
s Katniss 1 pokusSa ju ubiti te tako otkrivaju kako su mu u Kapitolu uz pomoc¢ otrova koji uzrokuje
halucinacije isprali mozak i natjerali ga da mrzi Katniss, zbog ¢ega ona postaje sve ocajnija i
nemirnija. Peetu drZze zavezanog u bolni¢kom krevetu i nastoje ga ,,reprogramirati kako viSe ne
bi bio opasnost za Katniss 1 za sebe samog. Pobuna je ve¢ dobrano uznapredovala te su gotovo svi
okruzi pod njithovom kontrolom. Nakon §to pobunjenici zauzmu dio Kapitola, predsjednica Coin
Salje ekipu, ¢iji su dio Katniss i Gale, u grad kako bi ondje snimali propsove. Ondje im se na
njihovo iznenadenje pridruzuje i Peeta koji je napredovao u oporavku, no i dalje mu se katkad
teSko kontrolirati. Katniss zbog toga pretpostavlja da ju predsjednica Coin zeli mrtvu jer joj nije

pruzila potporu, a iznimno je utjecajna te strahuje da ¢e ju ljudi izabrati za vodu nakon rata,
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odnosno da ¢e izabrati osobu koju ona podupre. Velik dio ekipe pogiba, ukljucujuéi njihova
zapovjednika, a Katniss se oglusi na zadatak koji im je dodijeljen te se ona i prezivjeli ¢lanovi
ekipe nastoje probiti kroz Kapitol i infiltrirati u predsjednic¢ku rezidenciju kako bi izvrsili atentat
na Snowa. U trenutku kada se pojave tik pred predsjednickom palacom, lebdjelice s kapitolskim
grbom bacaju bombe na kapitolsku djecu koja su postavljena pred ulazom u rezidenciju kao ljudski
Stit. Pobunjenicki bolni¢ari, medu kojima je i Katnissina sestra Primrose, priskacu im u pomo¢ te
eksplodira i ostatak bombi koje nisu odmah detonirane. Primrose je ubijena u eksploziji, a Katniss
zadobiva ozbiljne opekline. Kada se probudi, saznaje da su ustanici zauzeli Kapitol te da je Snow
u zatoceniStvu i ¢eka javno pogubljenje. U razgovoru sa zato¢enim Snowom, Katniss saznaje kako
je bombardiranje u kojemu je poginula njezina sestra zapravo bilo djelo ustanickih, a ne kapitolskih
ruku te shvaca kako predsjednica Coin ne planira zaista uspostaviti demokraciju, nego samo
preuzeti Snowovu ulogu diktatora. Na dan Snowova pogubljenja, Katniss ubija Coinicu, a Snowa
ubija podivljala masa. Katniss je poslana natrag u Okrug 12 gdje ona i Peeta pronalaze utjehu

jedno u drugome i zajedno stvaraju obitelj.

Radnja romana Balada pjevica i zmija odvija se Sezdeset 1 Cetiri godine prije dogadaja u
glavnoj trilogiji. Roman zapocCinje na jutro zetve desetih Igara gladi i1 prati zivot
osamnaestogodisnjeg Coriolanusa Snowa, buduceg predsjednika Panema, koji skupa s rodakinjom
Tigris Zivi s njihovom bakom otkako su oboje izgubili roditelje u ratu. U pocetku Igre gladi nisu
bile vrlo popularan koncept. Narod ih je smatrao previSe morbidnima i nitko ih nije htio gledati.
Kako bi to promijenili, Igrotvorci na ¢elu s doktoricom Volumniom Gaul, glavnom Igrotvorkom,
izabiru dvadeset i1 ¢etvero najboljih ucenika kapitolske Akademije koji ¢e posvecenicima biti
mentori i predstaviti ih l[judima Panema kako bi podigli gledanost. Mentoru koji najbolje predstavi
svog posvecenika zagarantirana je nov¢ana nagrada Akademije te izravan upis i placena Skolarina
za Sveuciliste. Coriolanusu je iznimno vazno da dobije nagradu jer se on 1 njegova obitelj nikada
nisu uspjeli financijski oporaviti od smrti njegova oca te jedva prezivljavaju. Dodijeljena mu je
Lucy Gray Baird, Zenska posvecenica Okruga 12, glazbenica i ¢lanica nomadskog naroda zvanih
Coveyji. Coriolanus i Lucy se u razdoblju prije Igara zaljubljuju te joj on pomaze varati u Igrama,
u nadi da ¢e pobijediti te da ¢e moci biti zajedno, $to im 1 uspijeva. Ravnatelj Akademije, Casca
Highbottom, izumitelj Igara gladi, saznaje za Coriolanusovo varanje na Igrama te ga prisiljava da
se pridruzi mirovnjacima, kapitolskoj vojsci u okruzima. Salju gau Okrug 12 gdje mu se pridruzuje
prijatelj s Akademije, djecak koji je originalno iz Okruga 2, Sejanus Plinth. Coriolanus se potajno
sastaje s Lucy Gray, a tijekom jedne od njezinih svirki saznaje da se Sejanus upleo s ustanicima u

Okrugu 12 te ih je dvoje ubijeno, a od kojih je jedno gradonacelnikova kéi koju je Coriolanus
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osobno ubio. Coriolanus izda Sejanusovu upletenost s ustanicima te je on smaknut. Iz straha da ¢e
ga povezati s ubojstvima, Coriolanus i Lucy Gray bjeze iz Okruga 12, no kad u Sumi pronadu
oruzje kojim je Coriolanus ubio gradonacelnikovu k¢i, on shvaca da je Lucy Gray jedino Sto ga
jos veze uz taj zloCin 1 okrece se protiv nje pokusavajuci ju ubiti, no ona pobjegne bez traga.
Coriolanus se vrac¢a u vojarnu te ga odvode natrag u Kapitol gdje ga doktorica Gaul nagraduje
zbog odanosti Kapitolu, koju je pokazao izdajom svog jedinog prijatelja Sejanusa. Sejanusovi
roditelji, koji ne znaju da im je sin mrtav zbog njega, Coriolanusa prakticki usvajaju te uzdrzavaju
¢itavu njegovu obitelj. Coriolanus odlazi na Sveuciliste, stazira kao Igrotvorac te zapocinje svoj

uspon prema mo¢i.

Iako se u serijalu pojavljuju razne teme, ukljucujuéi i one ljubavne, koje mu narocito podizu
popularnost medu publikom kojoj je namijenjen, kao najvaznija tema u romanu ipak se namece
otpor autoritarnoj, oligarhijskoj vlasti, kao i drustvena nejednakost i stvaranje kasta u kojima oni
na vrhu drustvene hijerarhije zive u izobilju, ekstravagantnim i konzumeristickim na¢inom Zzivota,
dok oni na dnu skapavaju i umiru od gladi ¢ine¢i sramotna i ponizavajuca djela samo kako bi
prezivjeli. Pojavljuje se motiv rata, a uz njega i tema ratne stvarnosti i strahota pa cak 1
kanibalizma. Takoder su uocljive teme fizickog nasilja i seksualnog nasilja nad djecom, ali i
iskoriStavanje i manipuliranje ljudskim Zzivotima u svrhu rezima te posljedice neobuzdane
ambicije, konzumerizma 1 neutazive Zelje za osvetom. Vrlo je istaknuta i kritika stvarnosnih TV
programa te etickih implikacija takvih programa namijenjenih zabavi. Kao pobo¢nu temu valja
1zdvojiti klimatske promjene 1 svjetske ratove zbog kojih su unistene drzave u danasnjem smislu

rijeci.

c¢) FILMSKE ADAPTACIJE

Prava na ekranizaciju trilogije kupilo je druStvo Lionsgate Entertainment pretvarajuci ju u
iznimno popularnu filmsku franSizu. Popularnost filmova samo je pospjesila popularnost romana.
Prvi film naslovljen Igre gladi, u reziji Garyja Rossa, poCinje se prikazivati u kinima u ozujku
2012. U glumackoj postavi naSli su se Jennifer Lawrence u ulozi Katniss Everdeen, Josh
Hutcherson kao Peeta Mellark, Liam Hemsworth kao Gale Hawthorne i Woody Harrelson kao
Haymitch Abernathy. Autorica, Suzanne Collins, radila je na prilagodbi prvog i tre¢eg romana za
film te na pisanju scenarija. Nakon prvog filma ulogu reZisera preuzima Francis Lawrence.

Ekranizacija drugog romana naslovljenog Plamen, izlazi u studenom 2013., a tre¢i je roman Sojka
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rugalica, podijeljen na dvije filmske adaptacije, od kojih prva izlazi u studenom 2014., a druga u
studenom 2015. godine. Filmska adaptacija Balade pjevica i zmija pocinje se prikazivati u kinima
u studenom 2023. godine, ponovno u reziji Francisa Lawrencea. U glumackoj su se postavi nasli
Tom Blyth u ulozi mladog Coriolanusa Snowa, Rachel Zegler u ulozi Lucy Gray Baird te Josh
Andrés Rivera u ulozi Sejanusa Plintha. Igre gladi filmska je fransSiza s dvadesetom najvecom

zaradom svih vremena, zaradivsi preko 3,3 milijarde dolara tijekom prikazivanja u kinima.

4. INTERPRETACIJA

U drugome su poglavlju objasnjena neka od op¢ih obiljeZja Zanra distopije, a ona su
primjenjiva i na serijal Igre gladi. Sto se ti¢e pripovjednih postupaka, ono §to je za distopijsku
knjizevnost, a 1 znanstvenu fantastiku karakteristi¢no jest tehnika in medias res, odnosno pocetak
pripovijedanja u srediStu radnje bez ikakve prethodne ekspozicije. Tako roman Igre gladi
zapocinje na dan zetve sedamdeset 1 petih Igara gladi, a sve dodatne informacije Citatelji saznaju
usput. Distopijski su narativi uglavnom napisani iz glediSta pobunjenog pojedinca slomljenog
represivnim sustavom u kojemu zivi. Glavna trilogija ispri¢ana je u prvome licu iz Katnissina
gledista te dobivamo uvid u taj svijet iz pogleda osobe koja je Zrtva sustava gledajuci na njega
iznutra prema van. Za razliku od glavne trilogije, u romanu Balada pjevica i zmija pripovjedac je
sveznajuéi u trecemu licu s likom Coriolanusom Snowom u srediStu pozornosti. Prema

Coriolanusu uspostavlja se veca pripovjedna distanca nego prema Katniss.

Ponajprije valja izdvojiti osnovna obiljeZja klju€na za definiranje distopijskoga Zanra.
Iznimno je karakteristi¢no za distopijske narative smjeStanje radnje u buducnost, §to je zamjetno i
u Igrama gladi. Karakteristicna je ekstremna kontrola totalitarne drzave i1 represija naroda,
siromastvo 1 zivot u oskudici. Totalitarna drzava u distopiji nastoji urediti druStvo brisanjem
klasnih razlika i potpunim podvrgavanjem individue kolektivu, §to u Igrama gladi vrijedi samo za

najniZe slojeve, a dovodi do gubitka individualnog identiteta u korist kolektivnog.

Karakteristicno je za ovakve price da postoje klase u drustvu koje su hijerarhijski
uspostavljene, a redovito se dogada da jedna klasa ili zajednica vrSi opresiju nad drugom ili
drugima. Klase su arbitrarno uspostavljene, a vladajuéi ih rezim prikazuje kao prirodno stanje
stvari. U Igrama gladi Kapitoljani su uvjereni da su kapitolska djeca inherentno superiorna djeci

iz okruga te da ve¢ pri rodenju imaju odredenu biolosku prednost. Ljude iz okruga smatraju
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Zivotinjama, Sto pokazuje i ¢injenica da posvecenike u desetim Igrama gladi stavljaju u napusteni
zooloski vrt, a rane im ne lije¢i doktor, ve¢ veterinar. IzraZzavanje stavova da su djeca iz okruga

jednostavno neuhranjena i siromasnija, a ne bioloski zakinuta u Kapitolu je iznimno kontroverzno:

To mu daje vremena da razmisli o onome $to je ravnatelj Highbottom rekao o ljudima u okruzima.
Da su u konacnici jednaki stanovnicima Kapitola, tek loSijeg materijalnog stanja. Poprilicno je
radikalno izreci takvo Sto na televiziji. Bakana i slicni niposto se ne bi slozili s takvom idejom koja
je, uz to, umanjila ucinak Coriolanusovih rijeci o Lucy Gray, djevojci koja se potpuno razlikuje

od ostalih stanovnika okruga."”

Opresija u ovakvim narativima moze biti prikazana na viSe nac¢ina. U mnogim je
primjerima rije¢ o izravnoj, fizickoj dominaciji, pri ¢emu se sile na vlasti koriste drzavnim
sluzbama, odnosno represivnim aparatom vojske, policije, sudskim i zatvorskim sustavom kao
sredstvima kontrole 1 dominacije. Osim toga, u nekim je narativima dominacija tek simboli¢na te
vladajuce sile kondicioniranjem, hipnozom, eugenikom i drugim sredstvima manipulacije 1
ispiranja mozga kontroliraju stanovnistvo. Budu¢i da Kapitol svoju vlast odrzava uz pomo¢ vojne
kontrole nad stanovnicima okruga koriStenjem metoda zastrasivanja i fizickog kaznjavanja, u
Igrama gladi rije¢ je o izravnoj dominaciji. Cest je i motiv ropstva, §to je u Igrama gladi takoder
prisutno u likovima Avoxa, ljudi koji su zbog svojih zlo€ina zarobljeni, muceni te im je odrezan
jezik.

Distopija je iznimno politicki orijentirana. Autor znanstvene fantastike Ken MacLeod
tvrdi'® da u distopiji, ali i u utopiji, uopée nema politike, a to tvrdi jer u tim Zanrovima nema
politicke debate, Sto drustvo 1 €ini opresivnim. MacLeodova je teza opCenito neprihvacena jer
nema smisla politiku svoditi tek na politicke debate kad ona zapravo prozima sve aspekte drustva.
Takoder, politi¢ka je debata vidljiva u tim Zanrovima, ali se ne odvija izmedu profesionalnih
politi¢ara, ve¢ kako Sumpor tvrdi!® , posjetitelja“ koji dolazi u novi, njemu nepoznat svijet i
»vodi¢a®, pripadnika navedenog svijeta, koji vodi posjetitelja kroz njega u utopiji, te izmedu
,pobunjenika®, neprilagodenog pojedinca i ,,predstavnika vlasti* u distopiji. U Igrama gladi isto
se tako pojavljuje politicki diskurs 1 debata u obliku konflikta izmedu neprilagodenog pojedinca,

Katniss Everdeen te predstavnika vlasti, Coriolanusa Snowa.

17 Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 164.

18 Vige: Macleod, Ken. “Politics and Science Fiction.” u: The Cambridge Companion to Science Fiction. Edward
James and Farah Mendlesohn. Cambridge: Cambridge University Press, 2003. 230-240. Print. Cambridge
Companions to Literature.

19 usp. Sumpor, Svjetlana. lronijske strategije distopije. Leykam International. Zagreb, 2021.
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Za distopijske je narative karakteristicno i koriStenje politicke propagande u svrhu
osnazivanja rezima, $to je naglaseno i u Igrama gladi, a o ¢emu ¢e vise govora biti kasnije. Bez
obzira na to je li rijec o distopiji ili utopiji, uredenje prikazanog drustva u gotovo svakom primjeru
oslanja se ili na komunizam ili na kapitalizam. lako /gre gladi pripadaju zanru distopije, elemente
utopije pronalazimo u prikazu nacina zivota u Kapitolu, no ta je utopija tek prividna i vrlo krhka
jer je izgradena pod cijenu tude patnje. Takoder, u serijalu je vidljivo oslanjanje i na kapitalizam i
na komunizam te su prikazane opasnosti odlazenja u krajnost oba sustava. Kapitol je iznimno
tehnoloski napredan, a drustvo je u njemu kapitalisticko, konzumeristicko 1 hedonisticko. U
Kapitolu ne postoji siromastvo jer tamo Zive samo najbogatiji stanovnici Panema te je rasipnicki
nacin zivota nesto §to se ondje oc¢ekuje, a svoje bogatstvo Kapitoljani naglasavaju ekstravagantnim
ukraSavanjem vlastitih tijela, mijenjanjem boje kose, tetovazama, ekstremnim tjelesnim
modifikacijama i plastiénim zahvatima, dok neki idu u takve ekstreme da viSe gotovo ni ne slice

ljudima:

Iza pulta sjedi najneobicnija osoba koju sam ikad vidjela. Zena koja je ekstremni primjer kako
kirursko uljepSavanje moze poci po zlu jer cak niti u Kapitolu njeno lice zasigurno ne dozivljavaju
priviacnim. Koza lica joj je ¢vrsto zategnuta unatrag i istetovirana crnim i zlatnim prugama. Nos
joj je toliko spljosten da je jedva nesto ostalo od njega. Vec¢ sam vidala macje brkove na
Kapitoljanima, ali nikada ovako dugacke. Rezultat svega je groteskno, polumacje lice, cije oci

sada nepovjerljivo Zmirkaju.*

Nasuprot tome, drustvo Okruga 13 modelirano je prema komunizmu. U njemu je prisutna
ekstremna militarizacija i stanovnici Zive iznimno skromno. Kontroliraju im se svakodnevni

zadatci, ali 1 unos hrane te slobodno vrijeme:

Zeljna sam repeta. Ali ovdje ih nikad nema. Prehranu su sveli na znanost. Dobivas dovoljno
kalorija da izdrzis do sljedeceg obroka — ni vise ni manje od toga. Velicina porcije temelji se na

dobi, visini, tipu tijela, zdravlju i kolicini tjelesnog rada koju iziskuje pojedinacni raspored.'

U Okrugu 13 vlada prisilna jednakost. Svi dobivaju jednake uniforme i sobe za Zivot te su svi
primorani pridruziti se vojsci, a prisilna jednakost dovodi do gubitka individualnog identiteta.
UnatoC suprotstavljenosti kapitolskoj kontroli i nadzoru, vode Okruga 13 isto rade svojim
stanovnicima, zapravo ih jo§ viSe kontroliraju¢i nego Kapitol okruge 1 odlaze¢i u toliku krajnost

da ekstremnim mjerama kaznjavaju one koji ne slijede pravila.

20 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 238.
2! Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 33.
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5. ODNOSI MEDU LIKOVIMA

a) KARAKTERIZACIJA LIKOVA

Katniss Everdeen protagonistica je i pripovjedacica u trilogiji Igre gladi. Na pocetku prvoga
romana ima Sesnaest godina te zivi u najsiromasnijem dijelu Okruga 12 s majkom i Cetiri godine
mladom sestrom Primrose. Otac joj je poginuo u eksploziji u rudniku kada je imala jedanaest
godina. Majka joj nakon oceve smrti pada u duboku depresiju te je Katniss primorana brinuti se o
¢itavoj obitelji zbog ¢ega vrlo rano mentalno sazrijeva. Iznimno je snalazljiva 1 vjesta u upotrebi
luka 1 strijele te se nakon oceve smrti pocinje baviti krivolovom i prodajom na crnom trzistu kako
bi prehranila obitelj. Jednom prilikom u lovu sretne Galea Hawthornea i1 ubrzo postaju bliski
prijatelji. Krivolov, napustanje granica okruga te trgovanje na crnom trzistu u Panemu strogo je
zabranjeno te je Cak kaznjivo smréu. Bavljenje ilegalnim aktivnostima pokazuje njezinu
buntovnicku narav, nepoStovanje pravila 1 otpor vladaju¢em rezimu. Katniss je po prirodi vrlo
sumnjicava, neprestano sumnja u namjere ¢ak i onih osoba koje se oduvijek prijateljski odnose
prema njoj te ima lose razvijene druStvene vjestine. Iznimno se zastitnicki odnosi prema voljenim
osobama, a narocito prema mladoj sestri Primrose te kada na zetvi sedamdeset i cetvrtih Igri gladi
prozovu njezino ime, dobrovoljno se javi da ide umjesto nje. Unato¢ tome $to je u Igrama gladi
prisiljena ubijati druge posvecenike, zadrZzava svoju samosvojnost i suosje¢anje prema njima,
shvacajuci da su oni, jednako kao i ona, bili prisiljeni na to. Nakon Igara gladi pocinje patiti od
posttraumatskog stresnog poremecaja te ju proganjaju lica onih koje je ubila i gledala kako umiru
u njezinim noé¢nim morama. U Igrama gladi zblizava se s Peetom Mellarkom, muskim

posvecenikom Okruga 12 te njihov odnos postaje jedna od glavnih okosnica radnje u trilogiji.

Peeta Mellark pekarov je sin i deuteragonist trilogije Igre gladi te je izabran kao muski
posvecenik Okruga 12 u sedamdeset i Cetvrtim Igrama gladi. Iako je njegova obitelj nesto bogatija
od Katnissine i1 nikada nisu gladovali, implicirano je da njegovi roditelji, naro¢ito majka i braca
nisu previSe marili za njega, a ¢ak su ga i zlostavljali. Katniss je prvi put ugledao na prvi dan skole
kada su oboje imali pet godina te je otada zaljubljen u nju, Sto priznaje pred kamerama u intervjuu
prije Igara. Peeta je vrlo brizan, poZrtvovan i nesebican te uvijek stavlja tudu, a osobito Katnissinu
dobrobit ispred svoje. Iznimno je talentiran slikar i pekar te je vrlo osjecajan i obazriv, $to Katniss

vrlo rano primjecuje, no unato¢ njegovoj otvorenosti i iskrenosti katkad 1 dalje sumnja u njegove
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namjere. Nakon Igara ostaje bez noge i mora nositi protezu te poput Katniss razvije posttraumatski

stresni poremeca;.

Gale Hawthorne, osamnaestogodiSnjak iz Okruga 12 Katnissin je najbolji prijatelj. Otac mu je
takoder bio rudar te je poginuo u istoj eksploziji kao i Katnissin otac. Njih dvoje Cesto zajedno
provode vrijeme u Sumi izvan Okruga 12 bave¢i se krivolovom i skupljanjem jestivog bilja. Gale
je vrlo temperamentan te je ¢ak i prije ustanka iznimno pobunjenicki orijentiran, Zestoko se
protive¢i vladaju¢em rezimu i nerijetko dijele¢i svoje radikalne stavove s Katniss dok su u Sumi,
daleko od Okruga 12. IzdrZljiv je, snazan i iznimno odan te veoma dobro razumije politiku i vojne
strategije. U ustanku postaje jedan od najboljih vojnika i klju¢na figura u osvajanju vojne baze u

Okrugu 2.

Haymitch Abernathy pobjednik je pedesetih Igara gladi. Osim Katniss i Peete jedini je zivuci
pobjednik iz Okruga 12 te im je dodijeljen kao mentor kad su sami izabrani za Igre. Njegove
postupke u Igrama gladi predsjednik Snow shvatio je kao ¢in pobune te mu je pobio cijelu obitelj,
nakon ¢ega je Haymitch postao alkoholi¢ar. Unato¢ svome alkoholizmu i rastresenom mentalnom

stanju, iznimno je lukav i domisljat, ali katkad i manipulativan.

Coriolanus Snow tiranski je vladar Panema 1 glavni antagonist u trilogiji Igre gladi i
protagonist romana Balada pjevica i zmija. U mladosti je pohadao Akademiju u Kapitolu te je na
desetim Igrama gladi bio mentor Lucy Gray Baird, posvecenici Okruga 12. Budu¢i da se zaljubio
u nju, pomogao joj je varati u Igrama da pobijedi te je zbog toga poslan u Okrug 12 sluziti kao
mirovnjak dvadeset godina. Njegova je mirovnjacka sluzba ipak prekinuta nakon nekoliko tjedana
jer je izdajom prijatelja Sejanusa pokazao vjernost Kapitolu te je pomilovan 1 vracen ku¢i. Kada
se vrati u Kapitol, poCinje svoj uspon prema vlasti te se koristi otrovom kako bi se rijesio onih koji
mu stoje na putu. Panemom vlada do svojeg smaknuéa u romanu Sojka rugalica. Coriolanus Snow
iznimno je lukav, manipulativan i okrutan. Voden je ambicijom te ne staje ni pred ¢im kako bi

ostvario svoje ciljeve.

b) POVEZNICE IZMEDU LIKOVA, BINARNE OPOZICIJE

U trilogiji je vrlo naglasen odnos Katniss 1 njezine sestre Primrose s kojom je bila vrlo bliska

1 voljela ju vise nego ijednu drugu osobu, §to je i pokazala javljajuci se da sudjeluje u Igrama gladi
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umyjesto nje. Kao starija sestra nastupa zastitnicki prema njoj, a nakon njezine smrti pada u duboku
depresiju te nakon atentata na predsjednicu Coin ¢ak pokusa uciniti samoubojstvo. U sedamdeset
1 Cetvrtim Igrama gladi, Katniss se sprijateljuje s djevoj¢icom Rue, dvanaestogodiSnjom
posvecenicom Okruga 11, jer ju karakterom i gradom iznimno podsjeca na sestru. Njih dvije
zajedno provode nekoliko dana nakon §to ju Rue spasi od uboda tragacica ubadaca te osmisle plan
kako unistiti zalihe snaznijih posveéenika, pri ¢emu Rue nazalost stradava. U trenutku prije Rueine
smrti, Katniss ju zamjenjuje s Primrose, S§to nagovijesta i njezinu smrt dva romana kasnije: Pjevaj
mi nesto. Grlo mi se steze, a glas mi je promukao od dima i iscrpljenosti. Ali ovo je Primina, to
Jjest Rueina posljednja Zelja, i moram barem pokusati.** U &ast poginuloj saveznici, Katniss njezino
tijelo pokriva cvije¢em i kamerama pokazuje gestu Okruga 12 kojom se oprastaju, upucujuci ju
stanovnicima Okruga 11 1 Rueinoj obitelji. Taj je njezin ¢in u Kapitolu protumacen kao ¢in pobune,
no stanovnici Okruga 11 zahvaljuju joj tako §to joj u arenu Salju kruh. Katniss ¢vrsto odlucuje
pobijediti u Igrama ne samo zbog Primrose, ve¢ i zbog Rue kojoj je obecala da ¢e pobijediti. Nakon
Igara Cesto se prisjeca svoje prijateljice, a kada ona i Peeta odlaze u Okrug 11 kao dio pobjednicke
turneje odrZi govor u njezinu Cast. Peeta pak obecava obitelji oba posvecéenika Okruga 11 da ¢e
svake godine dobiti njihova jednomjesecna primanja kako bi im zahvalili na dobroti koju su im
iskazala njihova poginula djeca. Pobjednici nisu smjeli iskazivati empatiju prema ubijenim
posvecenicima te ikako pokazivati da su na strani okruga. Od njih se o¢ekivalo da budu pristrani
Kapitolu 1 veli¢aju njegovu toboznju velikodusnost, a nakon §to Peeta i Katniss pokazu suosje¢anje
prema palim posvecenicima Okruga 11 ondje nastaju neredi, polako bude¢i ustanak, §to izazivaju

1 u drugim okruzima.

Takoder je veoma istaknut odnos Katniss i Haymitcha Abernathyja. Budu¢i da su karakterno
vrlo sli¢ni jedno drugome, cesto se prepiru te se katkad ¢ini kao da se medusobno mrze. Katniss
konstantno kritizira njegovo opijanje i neodgovornost, dok Haymitch kritizira njezinu hladnu
narav, nezainteresiranost i nesuradljivost. Unato¢ tome, Haymitch u sedamdeset i Cetvrtim Igrama
gladi oc€ito izabire pomo¢i Katniss vise nego Peeti, smatrajuci kako ona ima vece Sanse za pobjedu,
ali 1 znajuci da ¢e Peeta takoder uciniti sve kako bi osigurao da Katniss prezivi, a ne on. Njih dvoje
tijekom Igara uspostave odnos medusobnog razumijevanja te Katniss uspijeva shvatiti §to
Haymitch zeli da ona Cini po tome $alje li joj ili ne Salje darove sponzora. Nakon sedamdeset 1
petih Igara gladi, kada ju ustanici izbave iz arene, a Peeta biva zarobljen u Kapitolu, Katnissin se
prijezir prema Haymitchu vraca jer ga smatra odgovornim za njegovo zarobljenje, znajuéi da je

opet izabrao zastititi nju umjesto Peete. Unato¢ njihovim konstantnim razmiricama i svadama,

22 Collins, Suzanne. Igre gladi. Profil Knjiga. 2020. str. 172.
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Haymitch zauzima gotovo o€insku ulogu u Katnissinom Zivotu te ¢esto pronalaze utjehu jedno u
drugome. Tako u Sojki rugalici, kada shvati kako Peetu u Kapitolu mué¢e samo kako bi doprijeli

do nje, odlazi Haymitchu, osobi kojoj najvise vjeruje i za koju zna da ¢e shvatiti njezine osjecaje:

Nekoliko je pari ruku spremno zagrliti me. No, zapravo, jedina osoba ciju utjehu istinski Zelim je
Haymitch jer i on voli Peetu. Ispruzim ruke prema njemu izgovorivsi nesto nalik njegovu imenu, i
vec je tu, drzi me i tapsa po ledima. ,, U redu je. Bit ¢e u redu, dusice.* Posjedne me na sruseni

mramorni stup i, dok jecam, ne prestaje me grliti.*

Haymitch Cesto od Katniss taji informacije kako bi ju zasStitio te mu ona to izrazito zamjera, no
uvijek se uspijevaju izmiriti. Nakon rata, kada je Katniss prognana u Okrug 12 zbog atentata na
predsjednicu Coin, Haymitch odlazi s njom ne Zele¢i da bude sama te ostaje zivjeti u Okrugu 12 s

njom, Peetom 1 njihovom djecom.

Mozda najistaknutiji odnos u romanu jest onaj izmedu protagonista i antagonista — Katniss i
predsjednika Snowa. lako se susrecu tek nekoliko puta u serijalu, gotovo svi Katnissini postupci
prozeti su i motivirani mrznjom prema Snowu i obrnuto. Njih dvoje sluze kao binarne opozicije
jedno drugome, simbolic¢ki predstavljajuci zaracene strane, Snow Kapitol, a Katniss stanovnike
okruga odnosno ustanike, ¢ine¢i tako glavnu okosnicu radnje. Snowa iznimno ljute Katnissini
postupci u Igrama gladi, koje on protumaci kao pobunjenicke, te ju posjecuje u Okrugu 12 i prijeti
zivotima njezine obitelji ako ne uspije uvjeriti narod, a ponajvise njega kako nije postupala iz
mrznje prema rezimu, ve¢ iz ljubavi prema Peeti. Naime, time bi ih moglo potaknuti da se 1 oni
pobune. Njih dvoje uspostavljaju dogovor da, unato¢ svemu, nece nikada jedno drugome lagati.
Budu¢i da ga ipak nije uspjela uvjeriti u svoju ljubav prema Peeti, a u okruzima su poceli neredi,
Snow namjesta pravila sljedecih Igara gladi odnosno Kvartalne pokore te Katniss ponovno zavrsi
u areni, no ona se jo§ viSe pobuni i unisti elektri¢ni §tit oko arene te ju ustanici izbave iz arene.
Snowa to dodatno razljuti i bombardira ¢itav Okrug 12, potpuno ga uniStavajuci i ubijajuci gotovo
sve njegove stanovnike. Za vrijeme ustanka muci Peetu 1 okrece ga protiv Katniss, znajuci da samo
tako moze doprijeti do nje, zbog ¢ega mu se ona odlucuje osvetiti. Nakon bombardiranja u
Kapitolu u kojemu je poginula Primrose, Katniss krivi Snowa jer su bombe bacene iz kapitolskih
zrakoplova, no on joj otkriva kako on uopée nije naredio bombardiranje, ve¢ da iza njega stoji
predsjednica Coin koja je htjela da svi misle kako je Snow taj koji je bombardirao neduznu djecu.
Poziva se na njihov dogovor da si nece lagati te joj iskazuje Zaljenje zbog gubitka sestre,

suosjecajuci s njom jer je i sam ostao bez sestre prije nego Sto se uopce rodila. Na Snowovu javnom

2 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 126.
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smaknucu, koje je trebala uciniti Katniss, ona shvaca kako joj uistinu nije lagao te umjesto njega

ubija predsjednicu Coin, ostavljajuci da njega ubije razbjesnjena rulja:

Posegnem unatrag i uzmem strijelu. Namjestim je, naciljam ruzu, ali gledam njegovo lice.
Nakaslje se i niz bradu mu curne krv. Jezikom brzo prijede preko nadutih usana. U ocima mu
trazim makar najmanji znak straha, kajanja ili ljutnje. No vidim samo isti onaj podsmijeh koji je
okoncao nas posljednji razgovor. Kao da ponovno izgovara iste rijeci. Oh, draga moja gospodice
Everdeen. Mislio sam da smo se slozili kako ne¢emo lagati jedno drugom. U pravu je. SloZili smo

se.**

U Baladi pjevica i zmija saznajemo za njegovu davnu vezu s prvom pobjednicom Okruga 12, Lucy
Gray Baird, te time dobijemo bolji uvid u razloge za njegovo ponasanje i mrznju prema Katniss
¢ija ga buntovnicka narav podsjec¢a na Lucy Gray. U tom se romanu povlace brojne paralele
izmedu Lucy Gray 1 Katniss te se nagovjeStajima aludira na dogadaje glavne trilogije i Snowovo

skoncanje.

c) LJUBAVNITROKUT

Ljubavni je trokut pojava u naracijama kada su dvije osobe zaljubljene u istu tre¢u osobu te je
tre¢a osoba u neprestanom stanju unutarnjeg konflikta, pokuSavajuci se odluciti koju od te dvije
osobe odabrati. U Igrama gladi prisutan je ljubavni trokut izmedu Katniss, Peete 1 Galea. Peeta 1
Gale obojica su zaljubljeni u nju, a Katniss ve¢inu vremena nije sigurna kakvi su joj osjecaji prema
1jednome od njih. Prije Igara gladi Katniss uopc¢e ne pokazuje interes za suprotni spol, iskljucivo
se fokusirajuci na brigu za obitelji 1 ostale obveze. Ispocetka vjeruje da Peeta glumi zaljubljenost
u nju kako bi pridobio publiku, a tijekom Igara gladi pretvara se da je i ona zaljubljena u Peetu,
Sto dovodi do toga da razvije osjecaje prema njemu koji joj nisu bas najjasniji. Isto tako u Igrama
shvaca da nesto osjeca i prema Galeu, no nije sigurna je li to uistinu zaljubljenost. Sve $to zna jest
da joj je stalo do obojice, ali joj je izazovno razmisljanje o bilo kakvim romanticnim osjecajima

prema obojici:

Jos nisam pokuSala razluciti ono Sto osjecam prema Peeti. PresloZeno je. Koji su moji postupci

bili dio Igara, a Sto sam radila iz srdzbe prema Kapitolu? Ili pazeci kako ce se na to gledati u

2 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 277.
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Okrugu 12? Sto sam sve napravila jednostavno stoga jer je bilo ispravno? A §to zato Sto mi je

stalo do Peete??

Tako joj 1 na samom kraju romana ljubavni Zivot ne prelazi u srediSte pozornosti, ve¢ razmisljanje
o njemu ostavlja postrani, ponovno se fokusiraju¢i na svoje obveze. Njezini odnosi s Peetom i s
Galeom znacajno se razlikuju. Gale i ona oboje su iznimno samostalni te unato¢ njihovoj bliskosti
i uzajamnim uslugama koje jedno drugome &ine, zapravo si nisu prijeko potrebni. Sto se tice
njezina odnosa s Peetom, njih su dvoje ovisni jedno o drugome, konstantno spasavajuci jedno

drugo 1 osjecajuci se kao da su jedno drugome duzni.

Gale 1 Peeta u serijalu Igre gladi sluze gotovo kao ogledala Katnissina karaktera,
odrazavajuéi suprotstavljene aspekte njezine osobnosti. Gale predstavlja vatreni, naprasit dio
njezine osobnosti, njezinu subverzivnost, otpor prema rezimu i zelju za pobunom. U Peeti se
odrazava dio njezine osobnosti koji je brizan i odan, njezini odnosi s ljudima koje voli. On
predstavlja nadu u bolje sutra i mogucénost ponovnog pocetka. Katniss na kraju ipak shvaca da je
Peeta taj koji joj je uistinu potreban te da njega stvarno voli, a ne Galea. Njih dvoje pomaZu jedno
drugome nastaviti sa zivotom unato¢ svojim traumama te jedno u drugome pronalaze utjehu nakon

rata te zajedno osnivaju obitelj:

Peeta i ja se ponovno zblizimo. Jos ima trenutaka kad se uhvati za naslon stolca i gréevito ga drzi
dok bljeskovi proslosti ne nestanu. Ja se vriste¢i budim iz no¢ne more pune mutanata i izgubljene
djece. Ali sada su tu njegove ruke da mi pruze utjehu. A na kraju i usne. One noci kad ponovno
osjetim zudnju koja me obuzela na plazi, shvatim da bi se to ionako dogodilo. Da mi za
prezivljavanje nije potrebna Galeova vatra, zapaljena bijesom i mrznjom. U meni je ve¢ mnogo

vatre.*°

6. SIMBOLIZAM U SERIJALU

U serijalu Igre gladi veoma je naglasena simbolika, a naro€ito vlastitih imena likova koja
Cesto aludiraju na neke aspekte njihovih osobnosti. U autori¢inu odabiru vlastitih imena vrlo su

istaknuti utjecaji iz knjiZzevnosti i povijesti, ali 1 iz svijeta prirode. Tako u serijalu pronalazimo

25 Collins, Suzanne. Igre gladi. Profil Knjiga. 2020. str. 260.
26 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 288.-289.
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podosta likova koji su ime dobili prema nekom slavnom filozofu, rimskom caru ili pak vojniku, a

1 onih koji nose ime nekog cvijeta ili biljke.

Najvazniji simbol u Citavom serijalu jest Sojka rugalica, fiktivna ptica koja je nastala
nenamjernim razmnoZavanjem ptica rugalica i fiktivnih Sojki brbljalica. Sojke brbljalice ptice su
mutanti koje je Kapitol stvorio kako bi ih rabili kao oruzje u ratu. Sojke brbljalice bile su sredstvo
Spijunaze 1 mogle su ponavljati ¢itave ljudske razgovore te ih je Kapitol dizajnirao kako bi mogli
prisluskivati ustaniCke razgovore i saznati njihove planove. No nisu oc¢ekivali da ¢e ih ustanici
otkriti te su ih bili prisiljeni sve pustiti u divljinu. Budu¢i da su sve Sojke brbljalice bile muzjaci,
znanstvenici koji su ih stvorili oc¢ekivali su da ¢e za nekoliko godina izumrijeti, ali one su se
razmnozile sa zenkama lokalnih ptica rugalica, tako stvarajuci Sojke rugalice. Za razliku od Sojki
brbljalica, Sojke rugalice nisu imale sposobnost ponavljanja ¢itavih razgovora, ¢ak uopce nisu
mogle ponavljati rijeci, no s lako¢om su pamtile i ponavljale bilo koju melodiju, bez obzira na to

koliko kompleksna bila.

Katniss je u sedamdeset i1 ¢etvrtim Igrama gladi nosila bros s likom Sojke rugalice koji joj
je darovala prijateljica te je zbog nje 1 njezina brosa Sojka rugalica postala simbolom pobune u
okruzima, dok su Katniss po&eli nazivati Sojkom rugalicom, simbolom i moralnim vodom pobune,
koja je budila nadu u potlatenim ljudima Panema. Mladi Coriolanus Snow u romanu Balada
pjevica i zmija pokazuje iznimno gadenje prema tim pticama ve¢ ih onda smatraju¢i problemom
jer su nastale izvan kontrole Kapitola. U tom se romanu autorica ¢esto poziva na motiv Sojke
rugalice te time ironi¢no nagovijesSta dogadaje glavnog narativa serijala, Sezdeset 1 pet godina u

buducnosti:

., (...) Odnijet ¢emo ih natrag i vidjeti mogu li se dalje razmnozZavati, Sojka rugalica sa sojkom
rugalicom. Ne budu li u mogucnosti, ionako ée same isc¢eznuti za nekoliko godina. Ako i imaju
mogucnost razmnozavanja, kome bi pjevice mogle smetati? “ Coriolanus se slozi, vjerojatno su

bezazlene.”’

Protagonistica serijala Katniss Everdeen nazvana je po biljci katniss, odnosno vodenoj
strelici, gomoljastoj vodenoj trajnici s korijenjem u mulju i listovima u obliku strjelica. Latinski
naziv biljke sagittaria u prijevodu znaci ,,strijela®, §to je saCuvano 1 u hrvatskom nazivu te se time
aludira na Katnissinu iznimnu vjestinu baratanja lukom i strijelom.?® Njezino ime takoder sluzi

kao stalni podsjetnik na vrijeme koje je provela s ocem prije njegove smrti kada ju je u Sumi ucio

27 Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 331.
28 Vise: https://www.plantea.com.hr/strelica/
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kako loviti 1 koristiti se lukom te zajedno s njom trazio jestive biljke za obrok, od kojih je jedna
bila i sama vodena strelica. Njezina je sestra Primrose takoder nazvana po biljci — jaglacu®.
Kontrast izmedu biljaka prema kojima su dobile ime reflektira kontrast izmedu njihovih osobnosti.
Katniss je izdrzljiva i otporna na svijet oko sebe, a Cinjenica da je vodena strelica jestiva biljka
ukazuje i na to da je Katniss bila ta koja je nakon o¢eve smrti prehranjivala svoju obitelj. Nasuprot
tome, Primrose je u pocetku serijala iznimno krhka, bezazlena i lijepa djevojCica od dvanaest
godina. U kasnijim se romanima pocinje obucavati za lijenicu, $to se moze povezati i s ¢injenicom
da jaglac ima ljekovita svojstva i koristi se u lije¢enju bolesti disnih puteva.’® Jaglac ili primula
proljetna je biljka koja cvate tek nekoliko tjedana godiSnje, ¢ime se aludira na Primroseinu ranu

smrt u dobi od trinaest godina.

Biljke, osobito cvijeée, iznimno su ¢est motiv u serijalu i to ne samo u osobnim imenima
ve¢ 1 u drugim kontekstima. Tako su, na primjer, osobito istaknuti i simboli¢ni motivi ruze i
maslacka. Motiv ruze vezuje se uz lik Coriolanusa Snowa, vladara Panema. One su mu najdrazi
cvijet 1 tijekom ¢itavog se serijala simbolicki povezuju s njim. Coriolanusova je majka uvijek
rabila puder s mirisom ruZe te mu je taj miris donosio utjehu nakon njezine preuranjene smrti.
Takoder, njegova je baka imala vrt s ruzama na krovu njihove zgrade o kojemu se pomno brinula
1 koji joj je iznimno mnogo znacio. Kasnije u zivotu, kada je postao predsjednik, Coriolanus je
uvijek imao bijelu ruzu na reveru te mu je ona postala poput nesluzbenog simbola. Katniss u
nekoliko navrata spominje kako je pri svakom susretu s njim zamijetila snazan miris ruze za koji

se kasnije otkriva da je upotrebljavao kako bi prikrio smrad krvi iz rana u svojim ustima:

,,(...) Bio je vrlo mlad kad je dosao na vlast, ali i dovoljno umjesan da je zadrzi. Morate se zapitati
kako mu je to uspjelo. Odgovor lezi u samo jednoj rijeci. Ona je zapravo sve §to trebate znati.
Otrov.“ (...) ,,Snow bi pio zatrovana pica kako bi otklonio sumnju sa sebe. Ali protuotrovi ne
djeluju uvijek. Prica se da zato nosi ruze koje isparavaju neugodno jak parfem. Prica se da tako

skriva miris krvi iz rana u ustima koje nikada nece zacijeliti.”!

Zbog toga Sto Snow uvijek miriSe po ruzama, Katniss ima iznimno negativnu, tjelesnu 1 gotovo
traumatsku reakciju na taj miris te ga Snow Cak iskoriStava kao sredstvo psihickog mucenja 1
manipulacije u Sojki rugalici kada na Katniss i njezin ustani¢ki tim posalje mutante koji odisu

snaznim mirisom ruZe. Ruze se Cesto vezuju uz ljepotu, mladost i ljubav, no u ovome se primjeru

2 eng. primrose — jaglac ili primula
30 Vige: https://www.plantea.com.hr/jaglac/
31 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 132.
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tradicionalno znacenje motiva ruze izopacuje i ironijom pretvara u nesto Sto pobuduje strah i

gadenje.

Sto se ti¢e motiva masla¢ka, on se u romanu vezuje uz Peetu i predstavlja Katnissinu nadu
u bolju buduénost. Neposredno nakon sto je Katniss u Skoli vidjela Peetu s nateCenim obrazom 1
modricom na oku kao posljedice spaljivanja kruha kako bi joj ga dao, uocila je i prvi maslacak
godine koji ju je podsjetio na sve ¢emu ju je otac poucio 1 dao joj nadu u to da ¢e ipak uspjeti
prehraniti obitelj. Motiv masla¢ka vraca se u posljednjem poglavlju romana Sojka rugalica kada

Katniss shvaéa kako je bilo neizbjezno da ostatak zivota provede upravo s Peetom, a ne s Galeom:

Ono Sto mi je potrebno jest maslacak u proljece. Jarko Zuta boja ponovnog radanja, a ne unistenja.
Obecanje da se Zivot moze nastaviti, bez obzira na to koliko teski bili nasi gubici. Da opet moze

biti lijep. A to mi moze pruZiti samo Peeta.>

Uz Peetu se vezuje 1 motiv kruha koji se u serijalu takoder utvrdio kao simbol nade. Kao §to je ve¢
spomenuto, Peeta je pekarov sin te je jednom prilikom dao Katniss spaljeni kruh, spasavaju¢i nju
i njezinu obitelj. Cak je i njegovo ime aluzija na kruh — sli¢no je rijedi ,,pita®, §to je vrsta
mediteranskog i arapskog kruha koji podsje¢a na pogacu ili somun. Ime Peeta takoder moze biti
izvedeno iz imena Peter, odnosno iz grckog Petros, u znacenju ,.kamen* ili ,,stijena®, Sto aludira
na ¢injenicu kako je upravo on Katnissin oslonac u trenutcima kad joj je najteze. Tome nasuprot,
gale je na engleskom jeziku rije¢ za snazan olujni vjetar, aludirajuc¢i na Galeovu destruktivnu i

osvetoljubivu narav.

Uz imena biljaka, Collins se za likove koristi vlastitim imenima rimskih vladara i vojnika.
Kao jednog od njih valja istaknuti ime Coriolanusa Snowa koje dolazi iz tragedije Williama
Shakespearea napisane o Zivotu rimskog generala Gneja Marcija Koriolana**. Koriolan odnosno
Coriolanus, nadimak je koji je Gnej Marcije dobio zbog svoje uloge u osvajanju vol§¢anskog grada
Corioli.** Shakespeareova tragedija zapoc¢inje u Rimu gdje plebejci prosvjeduju protiv Gneja
Marcija krive¢i ga za to $to su im zitarice uskracene i gladuju, no on kao odgovor na to samo
govori kako nisu zasluzili Zitarice jer nisu sluzili u vojsci. Koriolan je kritizirao koncept
demokracije i smatrao plebejce niZima od sebe i pripadne sasvim drugoj vrsti. Koriolan je na kraju
ubijen zbog izdaje. Ocite su poveznice izmedu Koriolana iz Shakespeareove drame 1 Coriolanusa

Snowa. Coriolanus Snow voden je ambicijom i zeljom za mo¢i te smatra ljude iz Okruga

32 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 289.

33 1at. Gnaeus (Gaius) Marcius Coriolanus

3% usp. Koriolan, Gnej Marcije. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. https://enciklopedija.hr/clanak/koriolan-
gnej-marcije.
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zivotinjama. Kad dolazi na vlast, uskracuje im hranu, zahtijevajuci da se sve §to proizvedu salje u
Kapitol kako bi njegovi stanovnici zivjeli u izobilju te je poput Koriolana ubijen zbog svojih
nedjela. Uz to, valja reéi da se uz Coriolanusa Snowa ironi¢no vezuje bijela boja (snijeg®>, bijele

ruze), boja nevinosti, ¢istoce, savrSenstva 1 iskrenosti, ali i crvena, boja krvi, mo¢i 1 opasnosti.

Jo$ jedan primjer takvog imena jest ime Sejanusa Plintha, Coriolanusova prijatelja iz
mladenackih dana, koji je ime dobio prema rimskom vojniku Luciju Eliju Sejanu*®. Sejan je bio
blizak pouzdanik cara Tiberija i zapovjednik njegove osobne tjelesne garde. S vremenom je imao
sve veci utjecaj na njega te je navodno ubio njegova sina, a kad Tiberije ode na otok Capri, Sejan
de facto postane vladar Rimskog Carstva. No nakon nekoliko godina svrgnut je s vlasti, osuden i
pogubljen zajedno sa svojim pristaSama 1 obitelji. Sejanus Plinth, kao 1 rimski vojnik Sejan,
planiranjem pobune i pomaganjem ustanicima pokazuje otpor prema vlasti na snazi te skonc¢ava
bas poput njega — osuden je za izdaju i pogubljen. Njegov je otac, Strabo Plinth, takoder nazvan
po liénosti iz rimske povijesti i to po ocu samoga Lucija Elija Sejana — Luciju Seju Strabonu.’’
Valja istaknuti da su imenima li¢nosti iz povijesti nazvani likovi privilegiranog polozaja,
uglavnom Kapitoljani, mnogi na poziciji mo¢i, dok su likovi nazvani prema flori 1 fauni uglavnom

smjesteni nize na hijerarhijskoj ljestvici u drustvu.

Osim vlastitih imena likova, simboli¢no je i ime cijele drzave u kojoj oni zive. Naziv
Panem dolazi od latinskog izraza panem et circenses u znacenju ,kruha 1 igara“. Panem et
circenses bio je mentalitet puka u Rimskom Carstvu. Naime, dok god su imali hrane 1 zabavu
odnosno gladijatorske igre, nije ih bilo briga ni za Sto drugo, a osobito ne za politiku. Takvim su
mentalitetom vodeni i1 gradani Kapitola. Najbitnije im je da nisu gladni i da imaju zabavu,
ponajprije u obliku Igara gladi, koje su koncipirane poput gladijatorskih igri i inspirirane njima.
Dok god oni nisu gladni 1 imaju izvor zabave, mogu Zivjeti svojim ekstravagantnim 1 rasipnim
Zivotima, uopce se ne obaziru¢i na situaciju u ostatku drzave 1 ne razmisljajuci o posljedicama koje
njihova zabava i zadovoljstvo imaju na druge. Najbolji uvid u njihov mentalitet kao Citatelji
dobivamo u romanu Plamen kada Peeta 1 Katniss dolaze u Kapitol na proslavu zavrSetka
Pobjednicke turneje gdje je izbor hrane toliko velik da se uzvanici tjeraju na povracanje posebnim
napitkom samo kako bi mogli kusati sva jela, ne mare¢i ni najmanje za to §to ljudi u Okruzima
skapavaju i umiru od gladi i uopée ne shvacajuci kolika je zapravo rijetkost i privilegija imati hrane

na bacanje:

35 eng. snow — snijeg
36 1at. Lucius Aelius Sejanus
371at. Lucius Seius Strabo
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Glavu mi ispune sjecanja na mrsavu djecu na nasem kuhinjskom stolu, dok im majka prepisuje
ono Sto im roditelji ne mogu nabaviti — vise hrane. (...) A ovdje u Kapitolu povracéaju samo kako
bi mogli ponovno uzivati u pretrpavanju Zeluca, i tako unedogled. Ne povracaju zato Sto su bolesni,
tjelesno ili psihicki, ili zato Sto je hrana pokvarena. Ne. Na zabavama je to posve uobicajeno

ponasanje. To je ono §to se od svih ocekuje. Dio uZitka.>®

S obzirom na to da se u serijalu pojavljuje mnogo pjesama, originalnih, ali i preuzetih iz
stvarnog svijeta, vazno je istaknuti utjecaj pjesnistva i tradicionalne glazbe na analizirane naslove.
Jedna od preuzetih pjesama jest balada Lucy Gray pjesnika Williama Wordswortha po kojoj je
Lucy Gray Baird dobila ime, a ¢injenica da je to stvarna pjesma ¢ak se i spominje u romanu Balada
pjevica i zmija pa se tako u¢vrscuje ideja da se dogadaji u serijalu odvijaju upravo u naSemu
svijetu, a ne nekom izmisljenom te da je naSa sadasnjost, odnosno u ovome slucaju nasa proslost,

prethodila tim dogadajima:

,Svaki od nas, Coveyja, ime duguje baladi, a ova je posvecena predivnoj dami pokraj mene!
Rukom pokaze na Lucy Gray, a ona se nakloni publici koja pljesée. ,, Dobra je to pjesma i

poprilicno stara, a napisao ju je covjek po imenu Wordsworth. (...)*>’

U analiziranom serijalu takoder su istaknuti motivi iz gr¢ke mitologije. Cijeli koncept
serijala izgraden je na temelju starog grékog mita o Tezeju i Minotauru. Prema legendi, nakon $to
su Atenjani ubili Androgeja, sina kretskog kralja Minosa, on je zahtijevao da Atenjani svakih devet
godina (a prema nekim izvorima i svake godine) nasumi¢no izaberu sedam djevojaka i sedam
mladica koje ¢e Zrtvovati Minotauru, bi¢u koje je napola ¢ovjek, napola bik, kojeg Minos drzi
zatocenog u labirintu ispred svoje palace. Tezej, atenski kralj, sin boga Posejdona, i jedan od
najvecih grckih junaka, dobrovoljno se javi da ¢e ubiti Minotaura. Kada dode na Kretu, Arijadna,
Minosova k¢i, zaljubljuje se u njega. Dedal, koji je stvorio labirint, Arijadni odaje tajnu labirinta
te ona Tezeju pomaze da izade iz labirinta nakon §to ubije Minotaura.*’ Collins je u Igrama gladi
Zrtvovanje mladezi Minotauru preoblikovala u borbu do smrti u Igrama gladi. Katniss u ovoj prici
simbolicki predstavlja Tezeja, a Minosa, covjeka koji stoji iza svega toga, predstavlja predsjednik

Snow. Neki su kriti¢ari poput Amy Simpson uo¢ili i motive iz kr§éanske religije*!, osobito isticuéi

38 Collins, Suzanne. Plamen. Profil Knjiga. 2020. str. 65.

39 Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 336.

40 usp. Theseus. Greek Mythology Link. https://www.maicar.com/GML/Theseus.html
41 Vige: Simpson, Amy. "Jesus in 'The Hunger Games"'. Christianity Today.
https://www.christianitytoday.com/2012/03/hungergamesa/
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motiv kruha zivota, ali 1 ¢injenicu da se Katniss uspostavila u ulozi svojevrsnog Mesije, Zrtvujuci

se kako bi spasila vlastitu sestru, poput Isusa koji se zrtvovao da spasi ¢ovjeCanstvo od grijeha.

U Igrama gladi vaznu ulogu igra i moda odnosno kostimi te su oni ¢esto 1 simboli¢ni. Na
predstavljanju posveéenika u prvome romanu naslovljenom Igre gladi, Katniss 1 Peeta na sebi
imaju kostime koji prividno gore, §to je motiv koji Katnissin stilist upotrebljava u nekoliko navrata,
zbog Cega je dobila nadimak ,,Vatrena djevojka“. U romanu Plamen haljina koju Katniss nosi na
intervjuu prije sedamdeset 1 petih Igara zapali se, Sto ispod nje otkrije haljinu koja nalikuje Sojki
rugalici, simbolizirajuci njezinu transformaciju iz mlade djevojke iz Okruga 12 u klju¢nu figuru
pobune s nezamislivim razmjerima utjecaja i destruktivne mo¢i. Uz to, moda Kapitoljana vrlo je
ekstravagantna, ¢ime se simbolicki naglasava kako su razli¢iti od ljudi iz Okruga, vizualno ih

uzdizu¢i na hijerarhijskoj ljestvici.

7. VAZNOST USMENE PREDAJE I GLAZBE

U distopijskim druStvima gdje su ljudima vrlo ograni¢ene osobne slobode, ljudi nemaju
privilegiju baviti se pisanom knjizevnos$¢u ili jednostavno nisu pismeni pa usmena predaja ima
vrlo vaznu ulogu. U mnogim se distopijskim narativima uvodi tema uniStavanja pisane i
materijalne povijesti 1 tradicije pa se u takvim situacijama o proslosti zna jedino ono S§to je
preneseno oralnim putem. Dijelom usmene predaje jest i usmena ili narodna knjizevnost koja se,
kao $to njezino ime govori, u narodu prenosi usmenim putem. Usmena knjiZevnost sastoji se od
raznih vrsta tekstova te obuhvaca sva tri knjizevna roda, ali i knjizevne oblike koji se ne mogu
svrstati u tradicionalne knjiZzevne rodove. Tekstovi usmene knjiZzevnosti mogu se kazivati, ali 1

pjevati.*?

U serijalu Igre gladi od narocite je vaznosti usmena poezija, odnosno lirske pjesme koje se
uglavnom uglazbljuju. Glazba je bitan motiv u serijalu te je od velike vaznosti mnogim likovima,
a narocito je istaknuta u romanu Balada pjevica i zmija. Tijekom serijala pojavljuju se mnoge
pjesme, od kojih su neke originalne pjesme koje je autorica samostalno osmislila, a neke su

preuzete iz nae suvremene stvarnosti s izmijenjenim tekstovima, $to ona i navodi** u zahvali

42 Vige: usmena knjizevnost. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. https://www.enciklopedija.hr/clanak/usmena-
knjizevnost
4 usp. Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020.
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romana Balada pjevica i zmija. Pjesme koje autorica preuzima iz stvarnoga zZivota jesu Down in
the Valley (hrv. Dolje u dolini), Oh My Darling Clementine (hrv. O, moja draga Klementino) i
Keep on the Sunny Side (hrv. Hodaj suncanom stranom) u autorstvu Ade Blenkhorn i J. Howarda

Entwislea te Lucy Gray Williama Wordswortha, prema kojoj je Lucy Gray Baird dobila ime.

Sto se ti¢e originalnih pjesama, najvise ih se pojavljuje upravo u Baladi pjevica i zmija.
Vazno je naglasiti da neke od pjesama u serijalu nemaju ustaljen naziv, ve¢ ih likovi nazivaju
prema dijelovima teksta. Vecina originalnih pjesama uglazbljena je te se pojavljuju u filmskim
adaptacijama romana. Dvije su originalne pjesme od velike vaznosti u serijalu te se pojavljuju vise
puta u nekoliko nastavaka. Prva je pjesma Deep in the meadow, ili kako ju naziva Katnissina
uciteljica glazbenog Planinski lahor, stara uspavanka nastala u Okrugu 12 koja se pjeva nemirnoj
1 gladnoj djeci kako bi lakSe zaspala. Pjesma se u serijalu prvi put pojavljuje u romanu Igre gladi
kada umiruc¢a djevojc¢ica Rue, Katnissina saveznica u sedamdeset i petim Igrama koja ju iznimno
podsjeca na sestru Primrose, zatrazi da joj nesto otpjeva. Planinski lahor prva je pjesma koje se
Katniss sjetila jer ju je pjevala sestri kada je bila bolesna. Katnissino ju pjevanje utjesi dok polako
gubi svijest i umire. Pjesma se sljedeéi se put pojavljuje u epilogu romana Sojka rugalica, dvadeset
godina nakon ustanka, kada Katniss gleda svoju djecu kako se igraju i razmi$lja o svojim

strahovima vezanima uz prepric¢avanje proslosti:

Kako da im ispricam o tom svijetu, a da ih nasmrt ne preplasim? Mojoj djeci, koja ove stihove

uzimaju zdravo za gotovo:

Na livadi gustoj, ispod kroSnje vrbe
Postelja travnata, jastuk mek i zelen
Spusti na njega glavu, sklopi snene oci

Kad ih otvoris opet, svjetlo ¢e doci.

Ovdje je mirno, ovdje je toplo
Od svakog te zla cuvaju krasuljci
Slatko sanjas, sutra sve ce istina biti

Ovdje ¢u te zauvijek voljeti.

Mojoj djeci, koja ne znaju da se igraju na groblju.**

# Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 291.-292.
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Ista se pjesma pojavljuje i u romanu Balada pjevica i zmija kada ju Lucy Gray pjeva rodakinji
Maude Ivory, $to ide u prilog Katnissinoj tvrdnji da je pjesma vrlo stara te se najmanje nekoliko

desetljeca pjeva u Okrugu 12 djeci kako bi ih se utjesilo.

Druga veoma istaknuta pjesma u serijalu jest Drvo za vjesanje, Cija je autorica Lucy Gray
Baird. U trilogiji ju Katniss nauc¢i od svoga oca, no majka joj zabrani da ju pjeva zbog njezine
morbidne tematike. Prvi ju put pjeva nakon deset godina za jedan od ustanickih propsova. Buducéi
da je Lucy Gray Drvo za vjeSanje napisala prema stvarnom smaknucu jednog ustanika, pjesma je
od samog nastanka imala ustanicki karakter, a jos ga je viSe poprimila Katnissinom izvedbom u
propsu te su ju nakon toga ustanici prisvojili. U romanu Balada pjevica i zmija Lucy Gray i Coveyji
izvode Drvo za vjesanje na proslavi rodendana glavnog mirovnjaka Okruga 12, zapovjednika
Hoffa. On im zabranjuje daljnju izvedbu te pjesme, prepoznajuci njezin ustanicki karakter. Nakon
njega dolazi zapovjednik koji zabranjuje Zivu glazbu uopce, drze¢i da glazba donosi nevolje,

stanovnicima okruga dodatno uskracujuci ve¢ ionako malene slobode.

Likovi koji u serijalu imaju osobitu povezanost s glazbom jesu, naravno, Lucy Gray Baird
1 Coveyji koji glazbom zaraduju za zivot, ali 1 Katniss i to zbog njezina pokojna oca. Uz to $to su
glazbenici, svi su Coveyji nazvani po pjesmi 1 nekoj boji te je tako Lucy Gray dobila ime po pjesmi

Williama Wordswortha, koja je u serijalu uglazbljena i tako se prenosi usmenim putem:

., Nikad nisam vidio nebo ovakvih boja*, kaze Coriolanus. ,,Azurno je*, kaze mu Maude Ivory.
,,Poput Barb Azure. To je njezina boja.* ,, Njezina boja? “ upita Coriolanus. ,, Tako je. Imena su
nam kombinacija balada i boja*, objasni mu. ,,Barb je iz Barbare Allen, a Azure je plava boja
neba. Ja sam Maude Clare i Ivory, boja slonovace i glasovirskih tipki. Lucy Gray je posebna jer
su joj oba imena u naslovu balade. Lucy i Gray.* ,, Tako je. Gray, siva poput zimskog dana“ Lucy

Gray se nasmijesi.®®

Sto se ti¢e Katniss i njezine povezanosti s glazbom, dok je bio Ziv, ona i njezin otac &esto su
zajedno pjevali i1 ucio ju je tradicionalnim pjesmama. Naime, njezin je otac imao divan glas koji
je 1 ona naslijedila. Glas mu je navodno bio toliko divan da kad bi zapjevao, ¢ak bi i ptice prestale
pjevati kako bi ga saslusale, a zbog toga se njezina majka i zaljubila u njega. Nakon oceve smrti,

Katniss rijetko pjeva te se tako udaljava od glazbe.

4 Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 346.
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Glazba se u serijalu Cesto upotrebljava u simboli¢ke svrhe te za pokretanje radnje, ali i
iskazivanje osjecaja, narocito onih koje likovi ne mogu izravno izre¢i. Lucy Gray tako u Baladi
pjevica i zmija napiSe pjesmu za Coriolanusa, u kojoj mu iskazuje svoje povjerenje i ljubav,
zahvaljuju¢i mu se §to joj je pomogao prezivjeti Igre gladi 1 dovodeci ga do suza. Njegova opsesija
s njom samo raste te, ponukan njezinom pjesmom, odlucuje pobjeéi s njom iz Okruga 12. U ovome

primjeru, dakle, pjesma djeluje kao iskaz osjecaja, ali i pokreta¢ radnje.

8. POLITICKA PROPAGANDA

a) POLITICKI SUSTAV PANEMA

Bas kao i druga djela distopijskog zanra, serijal Igre gladi iznimno je drustvenopoliticki
orijentiran te je u srediStu radnje nepravedan politi¢ki sustav i njegovo svrgavanje. Radnja se
odvija u Panemu, drZavi buduénosti nastaloj na danaS$njem teritoriju Sjedinjenih Americkih Drzava
te dijelovima Meksika i Kanade. Panem je federacija sacinjena od glavnog grada i dvanaest
okruga. Drzavom vlada totalitarni diktator iz glavnoga grada Kapitola. Okruzi su pod kontrolom
kapitolske vojske, takozvanih mirovnjaka, te u zamjenu za navodnu zaStitu koju im Kapitol pruza,
prisiljeni su im placati poreze te proizvoditi dobra kojima ¢e opskrbiti Kapitol. Osim toga, svaki
je okrug zaduZen za odredenu djelatnost. Iako su iz kapitolske perspektive mirovnjaci zastitnicke
figure u okruzima, oni zapravo silom 1 metodama zastraSivanja drze okruge u redu te osiguravaju
da proizvodnja dobara za Kapitol tece glatko. Na hijerarhijskoj drustvenoj ljestvici svi su
stanovnici okruga ispod Kapitoljana i mirovnjaka, no bogatiji okruzi, poput Okruga 1, 2 i 4, koji
su u boljim odnosima s Kapitolom i u kojima ne vlada glad i siroma$tvo u znatno su boljem
poloZaju nego okruzi poput Okruga 11 1 12 u kojima Kapitol vlada Zeljeznom rukom. Za djecu iz
Okruga 1, 2 1 4 zapravo je velika ¢ast sudjelovati na Igrama te ih velik broj, protivno pravilima,
trenira kako bi se dobrovoljno javili na Zetvi. Posvecenici iz tih okruga najcesc¢e i odnose pobjedu.
Ljudi u okruzima gotovo da nemaju individualne slobode, pravo glasa ili samouprave. Za razliku
od njih, Kapitoljani uZivaju sva prava i privilegije slobodnih gradana te se ekstravagantno
odijevaju, Sminkaju 1 podlijezu raznim plasti¢nim operacijama i tjelesnim modifikacijama kako bi

se 1zdvojili od ljudi iz okruga. Zanimljivo je kako je taj fenomen uocljiv 1 u suvremenom drustvu
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kada se slavne i mo¢ne osobe nastoje na sve moguce nacine izdvojiti od ,,obi¢nih* ljudi i pokazati
kako su moc¢nije i bogatije od prosjecne osobe. Tako, na primjer, slavne osobe poput Kim
Kardashian odlaze na iznimno skupe plasticne operacije kojima ne samo mijenjaju svoj izgled ve¢
1 pokazuju svoje materijalno stanje. No iste slavne osobe koje odlaze na plasticne operacije
rezultate operacija odlaze ponistiti ¢im one postanu jeftinije te si ih mogu priustiti i ,,obi¢ni* ljudi.
Dakle, nastojanje je §to se viSe izdvojiti od nize klase 1 svojim izgledom pokazati mo¢ i bogatstvo,

neovisno na koji nacin.

Ve¢ je spomenuto da je Panem nastao u neodredenoj buduénosti nakon pada civilizacije
uzrokovanog razornim prirodnim nepogodama, klimatskim promjenama i svjetskim nuklearnim
ratovima. Pad civilizacije prezivio je vrlo malen broj ljudi. StanovniStvo Panema broji izmedu
jednog i pet milijuna stanovnika, a nije poznato ima li na drugim kontinentima uspostavljenih
drzava ili prezivjelih uopce, no ako ih i ima Panem nema odnose s njima. Opcenito se o svijetu
izvan Panema ne govori mnogo, a jedini ljudi za koje se zna da su zivjeli izvan Panema, dok ih
mirovnjaci nisu uhvatili u blizini Okruga 12 1 natjerali ih da ostanu ondje, jesu Coveyji, nomadski

narod ¢ija je pripadnica Lucy Gray Baird.

U serijalu nije nigdje navedeno kako predsjednici dolaze na vlast ni koliko im traju
mandati, no budu¢i da nam je poznato kako je predsjednik Snow doSao na vlast vrlo mlad i drzao
jusve do svrgnuéa i smrti u svojoj osamdeset i drugoj ili trecoj godini zivota, mozemo pretpostaviti
da predsjednici ostaju na vlasti sve do smrti ili dok ne budu svrgnuti. U prilog tome ide i ¢injenica
da nam je poznat tek jedan predsjednik koji je vladao prije Snowa, predsjednik Ravinstill koji je
na vlast doSao prije prve pobune te je joS na vlasti tijekom desetih Igara gladi, a nije poznato kada
njegovu duZnost preuzima Coriolanus Snow. Nije poznato ni kako izgleda ustrojstvo vlade
Panema, no u romanima je dostupan podatak da su uspostavljena ministarstva te se spominju

ministarstva rata, komunikacije 1 poljoprivrede.

b) SLICNOSTI S ANTICKIM RIMOM I PLATONOVOM DRZAVOM

Kao sto je ve¢ spomenuto u poglavlju o simbolici, u serijalu su vidljive aluzije na rimsku
povijest, koje ne staju samo na vlastitim imenima likova i drzave. Naime, politicki sustav 1
ustrojstvo Panema podsjec¢aju na Rimsku Republiku. U Rimskoj su Republici najvisi plemicki

drustveni sloj bili takozvani patriciji koji su vrsili sve drzavne duznosti 1 bili na pozicijama mo¢i.
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Svi su drugi slobodni gradani bili zvani plebejci. Plebejci, za razliku od patricija, nisu imali
nikakva politi¢ka prava, nisu imali pravo zauzimati pozicije moc¢i i uglavnom su se bavili
poljoprivredom, trgovinom i obrtom te su se morali izboriti za vlastita prava koja su napokon bila
izjednacena s pravima patricija u IIl. stolje¢u prije Krista.* Tako su i u Igrama gladi ljudi
podijeljeni na dvije vrste — Kapitoljane i sve ostale. Kapitoljani su ti koji drze sve polozaje vlasti
u drzavi, dok se ljudi iz okruga bave upravo djelatnostima poput poljoprivrede, rudarstva i
ribarenja, i to sve u korist Kapitola. Uz to, same su Igre gladi inspirirane gladijatorskim igrama
koje su postale popularne u Rimskoj Republici. Posvecenici u Igrama, poput gladijatora, smjesteni
su u arene da se bore do smrti u ime zabave gledatelja iako su gladijatorske igre cak bile manje
krvave 1 nisu uvijek zavrSavale smréu boraca. Prezentacija i spektakl oko Igara gladi jednako je
bitna kao 1 same Igre, §to je isto i u gladijatorskim igrama. Tako posvecenici u Igrama gladi, kao 1
gladijatori, paradiraju u kolima prije samih igara kako bi se pokazali publici. Bitno je istaknuti
¢injenicu da je zapravo sve u rukama Igrotvoraca jer mogu manipulirati ishodima Igara te i sami
ubijati posvecenike raznim metodama (npr. na kraju romana Igre gladi kada ostane tek troje
posvecenika, pustaju na njih mutante). Tako su i1 u gladijatorskim igrama car 1 publika cesto

odlucivali o Zivotu 1 smrti gladijatora.

Kad je u pitanju ustrojstvo Panema, vidljive su neke sli¢nosti s Platonovom Drzavom u
kojoj je zapravo izloZena ideja grcke utopije. Mumford u Povijesti utopija opisuje Platonovo
videnje idealne drzave te navodi*’ kako ju on odreduje kao malen komad zemlje s malim brojem
stanovnika, ne vi§e od oko pet tisu¢a. Prema Platonu idealna je drzava ustvari grad-drzava. Zivot
u takvoj drzavi jednostavan je zemljoradnicki zivot. Ljudi u takvim zajednicama imaju zajednicke
interese, bogove i obicaje, a svatko se u zajednici bavi onime u ¢emu je dobar i ¢emu je sklon,

gledajuci na zajednicku dobrobit i obavljajuci svoju duZnost za zajednicu:

Platonovo drustvo nastaje iz ljudske potrebe. Buduci da nitko nije samodostatan i svi imaju mnoge
potrebe, za njihovo su zadovoljenje potrebne mnoge vrste ljudi. Kada se svi ovi pomocnici,
partneri i suradnici okupe u nekom gradu, taj skup stanovnika naziva se drzavom. Njeni clanovi
rade i medusobno razmjenjuju dobra radi zajednicke koristi: stocar dobiva jecam za svoj sir i tako

dalje sve do sloZenih razmjena u gradu.*®

Platon Zitelje drzave dijeli na tri staleza: radnike, ratnike i vladare. Upravo su ta tri staleza uo€ljiva

1u Igrama gladi. Stalezu ratnika pripadaju mirovnjaci, kapitolska vojska, stalezu radnika ljudi iz

46 usp. plebs. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. https://www.enciklopedija.hr/clanak/plebs
47 usp. Mumford, Lewis. Povijest utopija. Naklada Jesenski i Turk. Zagreb, 2008.
4 Mumford, Lewis. Povijest utopija. Naklada Jesenski i Turk. Zagreb, 2008. str. 33.-34.
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okruga, a stalezu vladara, naravno, oni na vlasti. Ako je suditi prema onome §to navodi Platon,
Panem zapravo ispunjava dosta uvjeta da bi bio utopija, no on to jednostavno nije. Zasto? Jer je u
pricu uveden Kapitol. Vecina ideala koje Platon navodi ve¢ je prisutna u okruzima. Ljudi zive od
obrade zemlje, dijele obicaje, medusobno razmjenjuju dobra i gledaju na dobro zajednice, a ¢ak i
mozemo gledati na okruge kao na neku vrstu gradova-drzava. No samim postojanjem Kapitola i
njegova tijela vlasti koje sve okruge drzi pod strogom kontrolom, ideja utopije u Igrama gladi

izopacuje se te svi ti ,,dobri‘ aspekti drzave zapravo postaju njezini nedostatci.

¢) POLITICKA PROPAGANDA U SERIJALU

Propaganda ili promidzba nacin je prenoSenja poruka kojima se nastoji utjecati na javno
mnijenje i/ili individualne stavove odredenih skupina ljudi.** Propaganda je iznimno moéno oruzje
u rukama totalitaristickih rezima jer njome mogu manipulirati ponaSanjem naroda. Takvi rezimi
uglavnom propagandom slave sami sebe, neprijatelje demoniziraju, nerijetko se pozivaju na
postojecu povijest te tako bude ve¢ poznate osjecaje u ljudima. Kao primjer politi¢ke propagande
u stvarnome svijetu mozemo uzeti nama vrlo blizak primjer iz doba SFRJ, a to je idealiziranje
Josipa Broza Tita u medijima za vrijeme socijalistickog rezima u Jugoslaviji te nadzor njegova
propagandnog aparata nad svim medijima do te mjere da je stvoren zakon kojim se reguliralo kako
1 u kojim kontekstima smiju upotrebljavati njegov lik i ime. Propaganda je vrlo ¢est motiv u

distopijskim narativima.

U Igrama gladi politicka propaganda igra vrlo vaznu ulogu. Koriste ju obje strane, i Kapitol
i ustanici, te je njezina vaznost naglasena u romanu Sojka rugalica. Kapitol se propagandom koristi
1 prije pobune, za vrijeme primirja, nastojeci podsjetiti stanovnike Panema na ratno vrijeme 1
pokazati njegovu moc¢ i slavu. Propagandne se snimke prikazuju na TV programima, a u okruzima
poput Okruga 12, gdje nema uvijek struje, jedino takav program vide jer za vrijeme njihova
prikazivanja struja mora biti ukljucena. Unato¢ tome, njihova propaganda nije vrlo djelotvorna.
Tijekom ustanka, propaganda kojom se Kapitol odnosno predsjednik Snow koristi, uglavnom je
izravno namijenjena Katniss. Snimke su to Peete, zarobljenog i mucenog kako se obraca
ustanicima 1 Katniss te preklinje za prekid vatre. Predsjednik Snow time nastoji manipulirati

Katniss i dovesti je do stanja ocaja, misleci da ¢e ugasiti ustanak ako je se rijesi te stoga na svakoj

4 usp. promidzba. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. https://www.enciklopedija.hr/clanak/promidzba
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sljedecoj snimci, Peeta vidno izgleda sve losije i losije. Nasuprot tome, takozvani propsovi koje
snimaju ustanici namijenjeni su poticanju stanovnika okruga da se pridruze pobuni te su i viSe
nego djelotvorni. Ustanici u svojim propsovima velic¢aju svoj pokret, ali i prikazuju stvarno stanje
na bojistima, dijele mracne tajne predsjednika Snowa, tj. snimaju sve za Sto misle da ¢e pomoci
aktivirati stanovni$tvo i potaknuti ih da se pridruze ustanku. S Katniss kao licem pobune, ustanici
uspijevaju pridobiti sve okruge na svoju stranu, svrgavajué¢i na kraju kapitolsku vlast i

uspostavljajuc¢i demokraciju u Panemu.

9. IGRE GLADI U KONTEKSTU ZANRA

Na pocetku rada ustanovljeno je kako serijal Igre gladi pripada distopijskoj knjiZevnosti.
Romani koje Svjetlana Sumpor (2021) navodi da su dijelom kanona distopijske knjizevnosti
primarno su ve¢ spomenuti roman Mi Jevgenija Zamjatina iz 1924. godine odnosno prvi distopijski
roman, zatim Vrli novi svijet autora Aldousa Huxleyja iz 1932. godine te /984. Georgea Orwella
1z 1948., koji je vjerojatno najpoznatiji 1 kulturolo$ki najutjecajniji tekst distopijskog Zanra. Osim
knjizevnog, distopija je i filmski zanr, no kanon distopijskih filmova nije ¢vrsto uspostavljen.
Sumpor kao neke od utjecajnijih distopijskih filmova navodi sljedece: Tisucu devetsto osamdeset
i cetvrta (1984.) redatelja Michaela Radforda; Brazil (1985.) redatelja Terryja Gilliama (oba
ekranizacije Orwellove 1984.); Fahrenheit 451 (1966.) redatelja Frangoisa Truffauta; Paklena
naranca (1971.) redatelja Stanleyja Kubricka 1 Blade Runner (1982./1992.) redatelja Ridleyja
Scotta. Svi su od navedenih filmova ekranizacije knjizevnih predloZaka distopijskog Zanra.
Sumpor u Ironijskim strategijama distopije istrazuje obiljeZja najpoznatijih narativa distopijskog

zanra. Na temelju njezinih zapaZanja usporedit ¢emo neke od tih narativa s Igrama gladi.

U romanu Vrli novi svijet Aldousa Huxleyja, bas kao u serijalu Igre gladi, radnja se odvija
u futuristickoj imaginarnoj drZavi pod utjecajem kapitalistickog drusStva Sjedinjenih Americkih
DrZava i u kojem se istice kolektiv, a pojedinac zanemaruje. U tom se romanu drustvo dijeli na pet
klasa: Alfa, Beta, Gama, Delta 1 Epsilon. Epsilon klasu ¢ine ljudi koji su tjelesno 1 mentalno
zaostali te su oni prisiljeni obavljati najneugodnije poslove. U Igrama gladi takve poslove
obavljaju takozvani Avoxi, kapitolski robovi kojima je za kaznu zbog nekog zlo¢ina odrezan jezik,
¢inec¢i ih nijemima. Neki su Avoxi osobni robovi gradana Kapitola, dok su drugi prisiljeni obavljati

javne duznosti poput gospodarenja otpadom 1 osiguravanja ispravnog rada kanalizacije. Avoxi koji
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su radili u podzemnoj prometnoj mrezi i kanalizaciji nisu uopée smjeli izlaziti van na povrsinu.
Oni se u Kapitolu smatraju neljudskim bi¢ima do te mjere da obicnim gradanima nije dopusteno
obracati im se osim ako im daju neku naredbu. Sli¢no tome, u romanu Sanjaju li androidi
elektricne ovce? Philipa K. Dicka, androidi su ti koji obavljaju najnepozeljnije poslove te ih ostali
tretiraju kao inferiornu rasu, gotovo kao zivotinje. Osim Avoxa, Kapitoljani su i stanovnike okruga
smatrali nizom klasom, ljudima koji su inherentno bioloski lo$iji od njih, Sto je ocito tijekom
cijeloga serijala, no narocito je istaknuto u Baladi pjevica i zmija jer imamo uvid u unutarnji svijet
Coriolanusa Snowa i nacin na koji funkcionira kapitolsko drustvo. Kapitoljani ljude iz okruga
smatraju zivotinjama i divljacima, a preziru ih do te mjere da ih Coriolanus redovito mora
podsjecati kako je njegova posvecenica Lucy Gray zapravo pripadnica nomadskog naroda te da se
u Okrugu 12 zapravo nasla sasvim slucajno, na §to Kapitoljani odgovaraju iznimno pozitivno i ona

uspijeva skupiti najvise sponzora:

Coveyji se dice dugom povijescu, glazbenici su i zabavljaci, umjetnici najrjede vrste, uz okruge ih
ne veze gotovo nista, bas kao ni Kapitoljane. Stovise, ako bolje promislimo, Coveyji jesu
Kapitoljani koji su, nesretnim slucajem, zavrsili u okrugu, ondje su prisilom. Gledatelji su zacijelo

primijetili kako se Lucy Gray udomadéila u Kapitolu, bila je na svome.*°

U distopijskim je narativima postojanje inferiorne klase ili rase poprilicno Cesta pojava. Ta je
inferiorna, najpotlacenija klasa upravo ona kojoj je promjena u sustavu najvise potrebna, no toliko
je potlacena da uopée nema sposobnost pobuniti se jer bi se ta pobuna odmah ugasila 1 zavrSila s
pogubnim posljedicama. Nerijetko nemaju ni volje pobuniti se jer ne mogu zamisliti da bi im ikako
moglo biti bolje. Opresivni su reZimi u takvim narativima ¢esto tako dugo na snazi da ne postoji
vise itko tko je bio Ziv prije nego Sto je rezim uspostavljen. Tako je u romanu Fahrenheit 451
rezim na snazi sedamdesetak godina, $to je dovoljno da ne postoji svijest 0 vremenu prije njega.
U Igrama gladi je rezim uspostavljen nakon prve pobune okruga, sedamdeset i pet godina prije
dogadaja u trilogiji odnosno deset godina prije dogadaja u Baladi pjevica i zmija. Rijetki su oni
koji su Zivi dovoljno dugo da se sjecaju vremena prije Igara gladi, s obzirom na to da su ljudi u

okruzima rijetko dozivljavali duboku starost.

Jo§ jedna tema koja se Cesto pojavljuje u djelima distopijske knjizevnosti jest falsificiranje
povijesti, cenzura knjiZzevnosti i umjetnosti, uniStavanje kulturnog i povijesnog naslijeda i
odstranjivanje nepozeljnih osoba. Tu temu takoder pronalazimo u Vrlom novom svijetu, ali 1 u

romanu Fahrenheit 451 Raya Bardburyja te u romanu /984. Georgea Orwella. U Igrama gladi ta

50 Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 163.
45



tema takoder je prisutna, no nije u sredistu radnje. Cenzura umjetnosti uocljiva je u primjeru kada
zapovjednik mirovnjaka u Okrugu 12 zabrani izvodenje zive glazbe, a zataskavanje povijesti i
nepozeljnih osoba takoder mozemo zamijetiti u romanu Balada pjevica i zmija kada doktorica
Volumnia Gaul, glavna Igrotvorka u to vrijeme, unisti sve snimke desetih Igara gladi, u biti briSuci
i njih i pobjednicu Lucy Gray iz sluzbene povijesti Panema. Cini to jer su se te Igre gladi pokazale
vrlo nespretno isplaniranima i stradali su mnogi kapitolski ucenici koji su bili mentori
posvecenicima. Doktorica Gaul smatrala je da bi bilo najbolje praviti se da se desete Igre uopce
nisu dogodile kako Kapitol ne bi izgledao odviSe ranjivo, §to je odgovaralo i Coriolanusu jer je

htio da narod zaboravi njegovu bliskost s djevojkom iz okruga:

Drago mu je Sto su snimke unistene. Bit ¢e bolje da svijet zaboravi na Lucy Gray. Kapitol ce je,
bez sumnje, zaboraviti, u okruzima jedva znaju za nju, a u Dvanaestici je ionako nikada nisu
prihvatili kao svoju. Za nekoliko godina postat ce tek blijedo sjecanje, neka djevojka koja je

pjevala u areni. A zatim ¢e se i to zaboraviti. Zbogom, Lucy Gray, jedva smo te poznavali.®!

Osim drzavnog falsificiranja povijesti, represivne vlade u distopijskim narativima sklone su
falsificiranju trenuta¢nog stanja u drzavi. Tako, na primjer, u romanu /984. vlada drzave Oceanije
u kojoj se radnja odvija tvrdi da u njoj vladaju idili¢ni uvjeti, da je narod sretan, slobodan te da
imaju obilje svega unato¢ tome S$to zive u oskudici. Prisutno je to i u Igrama gladi, no samo su
Kapitoljani uistinu uvjereni da ljudi u okruzima ne Zive tako loSe te da su zadovoljni svojim
zivotima. Za razliku od dva spomenuta romana, u Vrlom novom svijetu, kao posljedica
manipulacije 1 pranja mozga, veci je dio naroda sasvim zadovoljan svojim Zivotom 1 sudbinom.
Hvaljenje vladajuceg reZzima, odnosno nacin na koji ljudi na vlasti oblikuju diskurs o reZimu 1
Sirenje propagande jest poput performansa ili spektakla. Rezim se uzdize u nebesa odbijajuci
prihvatiti vlastitu manjkavost 1 neprestano istiCe svoju zami$ljenu vaznost i savrSenost. Tako
Coriolanus Snow u romanu Balada pjevica i zmija neprestano naglasava kako je kontrola Kapitola
iznimno vazna za dobrobit Citavog Panema, smatraju¢i da bi nastao kaos i da bi se stanovnici
okruga medusobno poubijali da ih Kapitol ne drzi pod kontrolom. U romanu Fahrenheit 451, ali 1
u brojnim drugim distopijskim djelima prisutna je cenzura, odnosno kontrola jezika koju vlast
koristi kako bi osigurala svoju vladavinu. Buntovnici se ponovnim koriStenjem zabranjenog jezika
suprotstavljaju vlasti te preuzimaju kontrolu u svoje ruke. U Igrama gladi kontrola jezika nije
toliko izraZena iako stanovnicima okruga jest zabranjeno govoriti iSta protiv Kapitola i onih na

vlasti, ve¢ je izraZenije koriStenje zabranjenih simbola i glazbe.

51 Collins, Suzanne. Balada pjevica i zmija. Profil Knjiga. 2020. str. 401.
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Za distopijska je djela karakteristi¢na i problematika stalnog drzavnog nadzora. Taj se
motiv pojavljuje u Orwellovoj 7984. gdje sve nadzire takozvani Veliki Brat. U Igrama gladi
stanovnici okruga pod stalnim su nadzorom mirovnjaka, a taj se nadzor jo$ viSe prenosi na Igre
gladi u kojima se posvecenike snima cijelo vrijeme dok su u areni te se krvoprolic¢e prikazuje na
televiziji. Likovi pod stalnim nadzorom u konstantnom su stanju performansa pa neprestano
moraju paziti §to govore zbog straha od posljedica, ¢ak i na mjestima gdje misle da ih nitko ne
moze ni vidjeti ni Cuti. Kapitolski je nadzor izrazen do te mjere da predsjednik Snow na nepoznat
nacin saznaje da je Gale poljubio Katniss u Sumi izvan Okruga 12 te time ona shvaca kako zapravo

nigdje nije sigurna:

Jesu li nas mogli slijediti? To se cini nemogucim. Ljudi nisu mogli. Kamere? Sve dosad nije mi to
palo na pamet. Suma je oduvijek mjesto gdje smo bili sigurni, mjesto izvan dosega Kapitola, gdje

smo mogli reci §to smo osjecali, i biti ono Sto jesmo. Barem prije Igara.”*

U mnogim se distopijskim romanima pojavljuje mucenje i pranje mozga u svrhu kontrole
naroda i problemati¢nih pojedinaca. Spomenuto je ve¢ da je taj motiv zamjetan u Vrlom novom
svijetu, ali i u Orwellovoj 1984. U Igrama gladi ta se tematika najviSe problematizira u romanu
Sojka rugalica kada Snowovi ljudi muée Peetu i mijenjaju mu sjeéanja procesom uzurpacije, pri
¢emu se koriste otrovom tragacica ubadaca, umjetno stvorenih kukaca mutanata, koji navodi na
halucinacije kako bi stvorili negativne osjecaje vezane uz odredena sjecanja te ga tako uvjere da

je Katniss zla 1 da mu je prijetnja:

., Evociranje istine znatno je otezano jer se sjecanja mogu izmijeniti. “ Beetee si pokucka po celu.
., Izvuce ih se na povrsinu uma, preinaci, pa ih se u takvom promijenjenom obliku opet pohrani.
Zamisli da te sada zatrazim da se prisjetis necega — ili usmenom sugestijom ili tako da ti pustim
snimku dogadaja — i dok ozivljavas svoje iskustvo, ja ti ubrizgam dozu otrova tragacica ubadaca.
Nedovoljnu da izazove trodnevnu nesvjesticu. Tek toliku da ti sjecanje prozme strahom i sumnjom.

1 to je ono Sto ée ti mozak pohraniti u trajno paméenje. >

Distopijska je knjiZzevnost sklona uspostavljanju intertekstualnih odnosa s drugim
knjizevnim djelima i vrstama te prema drugim djelima unutar samoga Zanra. Distopijski se narativi
opcenito ironicno odnose prema utopiji. Tako se, na primjer, Aldous Huxley u Vrlom novom
svijetu referira na model autoritarne utopije u Platonovoj DrZavi, pretvaraju¢i ga u distopiju, a

elemente Platonove DrZave pronalazimo i u serijalu /gre gladi. Huxley u svom romanu uspostavlja

52 Collins, Suzanne. Plamen. Profil Knjiga. 2020. str. 24.
53 Collins, Suzanne. Sojka rugalica. Profil Knjiga. 2020. str. 138.
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intertekstualni odnos sa Shakespeareovom Olujom, preuzimajuci naslov romana iz drame. Collins
se takoder referira na Shakespearecovu knjizevnost, preuzimaju¢i ime Coriolanusa Snowa iz
njegove tragedije Koriolan. Uz to uspostavlja intertekstualni odnos s poetikom Williama
Wordswortha, nazivaju¢i Lucy Gray prema njegovoj pjesmi te uspostavlja intermedijalni odnos s
pjesmama Ade Blenkhorn iJ. Howarda Entwislea. Distopijski se narativi isto tako katkad pozivaju
na povijesne dogadaje te se tako Huxley u Vrlom novom svijetu referira na spaljivanje knjiga u

Tre¢em Reichu, a Collins u Igrama gladi na gladijatorske igre u Rimskoj Republici.

Iste su slicnosti uocljive izmedu filmske adaptacije serijala Igre gladi i filmskih adaptacija
navedenih romana. Posebno bi valjalo istaknuti koriStenje propagandnog materijala u filmu Tisucu
devetsto osamdeset i cetvrta u reziji Michaela Radforda. U filmu se prikazuje propagandni
videoprilog na telekranima koji zapocinje himnom, a u njemu se hvale vrijedni radnici i borci
Oceanije i drzavni uspjesi, nakon cega slijedi prijelaz na prikaz neprijateljske vojske i ratnih
razaranja. U Igrama gladi svake se godine na zetvi prikazuje propagandni materijal o velikoj
povijesti Panema te propasti Okruga 13, kao upozorenje ostalim okruzima Sto ¢e se dogoditi ako

se usude pobuniti:

Svake godine ista prica o povijesti Panema, zemlje koja se uzdigla iz pepela u koji se bila
pretvorila nekadasnja Sjeverna Amerika. Nabraja prirodne nepogode, suse, oluje, pozare,
nadirucéa mora Sto su progutala goleme kopnene povrsine, svirepi rat za ono malo preostalo hrane.
1z svega je nastao Panem, blistavi Kapitol okruZen s trinaest okruga, koji je donio mir i blagostanje
svojim stanovnicima. Tada je uslijedilo mracno doba, ustanak okruga protiv Kapitola. Dvanaest
ih je porazeno, trinaesti je bio zbrisan s lica zemlje. Ugovorom o izdaji uspostavljeni su novi zakoni
koji jamce mir, ali i Igre gladi, kao godisnja opomena da se mracno doba nikada ne smije

ponoviti.>*

Ono po ¢emu se ova dva djela razlikuju jest recepcija publike. S jedne strane, Zitelji Oceanije u
Tisucu devetsto osamdeset i cetvrtoj osjecaju se kao da je reZim na njihovoj strani, klicu Velikom
Bratu 1 pokazuju mrznju prema drzavnom neprijatelju. S druge strane, stanovnici okruga u Igrama
gladi mirno stoje 1 gledaju, znajuci da su oni ti koje se zapravo opominje. Narod Panema uglavnom
je nezadovoljan i nije odan rezimu, ali iz straha da ih ostali okruzi ne¢e poduprijeti u pobuni nista

ne poduzimaju te ve¢ desetlje¢ima ¢ekaju nesto Sto bi ih ujedinilo, iskru koja bi pokrenula ustanak.

5% Collins, Suzanne. Igre gladi. Profil Knjiga. 2020. str. 19.
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10. ZAKLJUCAK

Igre gladi serijal je distopijskih romana za mlade americke autorice Suzanne Collins.
Sastoji se od Cetiri romana (i jednog u najavi), od kojih su tri dio glavne trilogije, a Cetvrti govori
o dogadajima Sezdeset i Cetiri godine prije dogadaja glavne trilogije. Glavna trilogija prati Katniss
Everdeen, SesnaestogodiSnju stanovnicu Okruga 12 u zamisljenoj futuristickoj drzavi Panemu.
Ona se dobrovoljno javi za Igre gladi, televizirano natjecanje u kojemu se po jedno musko i jedno
zensko dijete izmedu dvanaest 1 osamnaest godina iz svakoga od dvanaest okruga Panema bore do
smrti, a posljednji prezivjeli je pobjednik. U trilogiji su ispricani dogadaji Igara gladi na kojima je
Katniss sudjelovala i pobuna potlacenih stanovnika okruga protiv represivnog drzavnog rezima na
¢elu s predsjednikom Coriolanusom Snowom. Roman Balada pjevica i zmija, koji nije dio glavne

trilogije, prati mladog Coriolanusa Snowa prije njegova dolaska na vlast.

Distopijska je knjizevnost nastala u dvadesetom stoljecu, a zaCetnik joj je ruski knjizevnik
Jevgenij Zamjatin. Distopija je nastala kao odgovor na knjizevnu utopiju te se dovodi u
intertekstualni odnos s njom, a oba Zanra dovode se u vezu sa znanstvenom fantastikom, ¢esto se
genoloski klasificiraju¢i kao njezine podvrste. Knjizevnost za mlade ili YA (young adult)
knjizevnost uglavnom se bavi zivotnim temama i temama odrastanja, a Suzanne Collins unutar

podrucja knjizevnosti za mlade popularizira distopijsku knjizevnost.

U serijalu Igre gladi uocljiva su brojna obiljeZja distopijskog Zanra. Prvi roman naslovljen
Igre gladi zapocinje tehnikom in medias res, bez prethodne ekspozicije, Sto je opcenito
karakteristiéno za znanstvenofantasticnu knjiZzevnost. U srediStu je radnje pobunjeni pojedinac,
Katniss Everdeen, koji se ne uklapa u sustav u kojemu Zivi. Radnja je smjeStena u buducénost i u
totalitarnu drzavu Panem koja vrsi strog nadzor nad svojim Ziteljima 1 uspostavlja dominaciju uz
pomo¢ vojske, takozvanih mirovnjaka. Uspostavljene su klase u drustvu te se javlja motiv ropstva,

a vidljiva je inspiracija i komunizmom i kapitalizmom na funkcioniranje vladajuceg reZzima.

Kao najvazniji odnosi u serijalu namecu se uglavnom oni drugih likova s protagonisticom
Katniss Everdeen. Istice se njezin odnos sa sestrom Primrose, prema kojoj se postavlja vrlo
zaStitnicki te s Rue, posvecenicom Okruga 11 u sedamdeset i Cetvrtim Igrama gladi koja ju iznimno
podsjeca na sestru. VaZan je i njezin odnos s Haymitchem Abernathyjem, mentorom koji joj
postaje poput zamjenske ocinske figure, a u srediStu je pozornosti njezin odnos s Peetom
Mellarkom, u kojeg se na kraju zaljubljuje, te s najboljim prijateljem Galeom Hawthorneom koji

je takoder zaljubljen u nju.
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Od iznimne vaznosti u serijalu jest simbolika, a osobito ona vlastitih imena. Najistaknutiji
je simbol fiktivne ptice Sojke rugalice koja u romanima postaje simbolom ustanka okruga protiv
Kapitola. Simbolika flore i faune vrlo je ¢est motiv te su brojni likovi nazvani po nekoj biljci. Osim
imena biljaka, za vlastita se imena likova ¢esto uzimaju imena rimskih povijesnih licnosti, a drzava
Panem dobila je naziv prema latinskom izrazu panem et circenses u znac¢enju ,.kruha i igara®. Isticu
se 1 motivi iz grcke mitologije te je Citava trilogija simbolicko prepri¢avanje mita o Tezeju i
minotauru. Simboli¢nu ulogu ima i moda kojom se kapitolski stanovnici sluze kako bi stvorili §to

veci vizualni jaz izmedu stanovnika okruga i samih sebe.

Vaznu ulogu u serijalu imaju usmena predaja i glazba kojom se Cesto pokreée radnja i
iskazuju osjecaji. U romanima se pojavljuju i originalne pjesme, ali i pjesme iz naSe stvarnosti

koje su likovi u serijalu naslijedili putem usmene predaje.

Serijal je vrlo druStvenopoliticki orijentiran, a politicki sustav i drzavno uredenje Panema
pod utjecajem su antickog Rima i Platonove DrZave. Vaznu ulogu ima politi¢ka propaganda koju

koriste obje zaracene strane, i ustanici 1 Kapitol.

Naposljetku, serijal Igre gladi dijeli mnoge slicnosti s djelima koja su smatrana klasicima
zanra distopijske knjiZzevnosti te time uspijeva doti¢ni Zanr pribliziti mladoj publici, Sire¢i njegove
obzore. Dakle, ako ¢emo suditi prema njegovoj popularnosti, kvaliteti naracije te knjizevnim i
neknjizevnim utjecajima, serijal Igre gladi ima izniman potencijal da se i sam uspostavi kao dio

kanona Zanra distopijske knjiZevnosti.
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