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Sazetak

Igra kao slobodna aktivnost prisutna je u svim domenama ljudskoga zivota, a unutar ovoga
rada govorit ¢e se o igri kao metodickom postupku u poucavanju hrvatskoga jezika, s naglaskom na
nastavu hrvatskog jezika i komunikacije. Cilj ovoga rada jest opisati igru kao metodicki postupak na
teorijskoj razini i razloziti igre koje se primjenjuju u nastavi hrvatskoga jezika na jezi¢ne 1 dramske
igre, a zatim ispitati stvarnu primjenu igre kao metodickog postupka poucavanja medu nastavnicima

hrvatskoga jezika u osnovnim i srednjim Skolama diljem Hrvatske.

Teorijski dio sastoji se od pojasnjenja pojma igre, zatim se spominje opcenito igra u nastavi
hrvatskoga jezika, a zatim 1 vrste igara kao metodicki postupci u poucavanju hrvatskoga jezika koje
su razlozene na jezi¢ne i dramske igre te je opisano i nekoliko primjera tih igara. Posljednji teorijski
dio odnosi se na poucavanje hrvatskoga jezika primjenom igre kao metodi¢kog postupka u etapama

nastavnoga sata.

Istrazivacki dio rada obuhvaca analizu anketnog upitnika provedenog medu 40 osnovnoskolskih 1
srednjoskolskih nastavnika hrvatskoga jezika u kojem su nastavnici opisno i brojano izrazavali
vlastita stajaliSta na postavljene tvrdnje. Anketni upitnik sastoji se od 10 tvrdnja koje su nastojale
ispitati primjenu igre kao metodi¢kog postupka u poucavanju hrvatskoga jezika, primjenu jezi¢nih i
dramskih igara u pojedinim etapama nastavnoga sata te pridonosi li igra boljem ucenickom
ovladavanju gradiva. Rezultati istrazivanja prikazali su kako najveci dio nastavnika primjenjuje igru
ponekad kao metodicki postupak u poucavanju hrvatskoga jezika pri ¢emu su jezi¢na i dramska igra
najzastupljenije u etapi motivacije. Jezi¢na igra najzastupljenija je u motivacijskom dijelu sata, ali
svakako je iznimno dobro $to motivacija nije jedini dio nastavnoga sata u kojem se ona primjenjuje,
nego velik dio ispitanih nastavnika ujedno primjenjuje jezicnu igru i u etapi istraZivanja, ali i u etapi
provjeravanja ishoda. Dramske igre manje su zastupljene u etapi istrazivanja, a najveci dio ispitanih

nastavnika nikad ih ne primjenjuje u etapi provjeravanja ishoda ucenja.

Kljuéne rijeci: igra, hrvatski jezik 1 komunikacija, jezi¢na igra, dramska igra, etape nastavnog sata



1. Uvod

Igra predstavlja sastavni dio ¢ovjekova zivota koji se ne vezuje iskljucivo uz djetinjstvo jer
je potreba za igrom prirodna ljudska potreba. Igra jest fenomen koji je zaokupio mnostvo
znanstvenih disciplina i grana koje su pokusale dati vlastito videnje igre. Bognar (1986) navodi tri
osnovne teorije igre koje su podijeljene u tri pristupa proucavanja igre: socioloske, psiholoske i
pedagoske teorije. Vrlo rano uocen je utjecaj i znacaj igre u razvitku djeteta, no postojale su brojne
diskusije o primjeni igara u odgojno-obrazovnom radu. Dugo se vremena smatralo kako igra ne bi
trebala biti dijelom nastave te da ona nema nikakvu drugu svrhu nego ludisticku. Zanemaren je
njezin i odgojni, ali i obrazovni sadrzaj koji je doveo do znatnih promjena u odgojno-obrazovnom
sustavu. O Covjeku se treba govoriti i kao o homo ludensu, kao 0 onome kome je igra imanentna
aktivnost za vlastiti razvoj. Primjena igara u nastavi pokazala se iznimno korisnom 1 u¢inkovitom, a
rezultati istrazivanja primjene igre doveli su do zakljuaka da su ucenici koncentriraniji, da lakse i
bolje usvajaju obrazovne sadrzaje, ali i da im igra olakSava proces ucenja tako $to ga rasterecuje i ne
¢ini toliko zamornim i dosadnim. Igra ima iznimno velik spektar dobrobiti koje pruza, no primjena
igre u nastavi nije jednostavan proces. Potrebno je osmisliti igru koja je svrhovita, koja ¢e ostvariti
zadani cilj te prilagoditi sadrzaj igre dobi, sposobnostima i moguénostima ucenika. Ucenik
predstavlja srediSte nastavnog procesa, stoga upravo on i treba biti jedan od kriterija u osmisljavanju

igre.

U ovome se radu pise o igri kao metodickom postupku poucavanja u nastavi hrvatskoga jezika,
konkretnije govori se o igri kao metodickom postupku poucavanja u domeni hrvatskoga jezika i
komunikacije. Rad je koncipiran na nacin da ¢e se u poc€etku objasniti pojam igre te opCenito igra u
nastavi hrvatskoga jezika. Nakon toga govori se o igri i vrstama igre kao metodickim postupcima u
poucavanju hrvatskoga jezika te se detaljnije govori o jezi¢nim i1 dramskim igrama s ponekim
prakticnim primjerom. U posljednjem poglavlju teorijskoga dijela rada razlozit ¢e se igru kao
metodicki postupak u poucavanju hrvatskoga jezika u etapama nastavnog sata. Nakon teorijskog
dijela, uslijedit ¢e metodoloski dio unutar kojeg ¢e se prikazati rezultati istraZzivanja provedenog
medu nastavnicima hrvatskoga jezika s ciljem da se ispita primjena igre kao metodi¢kog postupka u
poucavanju hrvatskoga jezika te ¢e se nastojati ispitati 1 stavove nastavnika hrvatskoga jezika o
primjeni dramskih i jezi¢nih igara u razli¢itim etapama realizacije nastavnog sata. Ovaj rad nastojat

¢e kroz teorijski dio prikazati moguénosti primjene dramskih i jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga
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jezika, dok ce istrazivacki dio prikazati stvarnu primjenu igre kao metodickog postupka u

poucavanju hrvatskoga jezika.
2. Pojam igre

Igra kao pojam Siroko je rasprostranjen u razli¢itim znanostima i disciplinama te svaka od
njih polazi od vlastitog videnja znacenja rijeci igra. Fenomen igre tesko je obuhvatiti samo jednom
definicijom, stoga Bruner (1976, prema Duran, 2003) polazi od tog da igru i igrovne kulturne
elemente proucava ne samo psihologija, nego i etnologija, antropologija, sociologija, pedagogija i
brojne druge znanosti. O igri se moze govoriti kao o fenomenu koji jo§ uvijek nije u potpunosti
istrazen, a medu brojnim teorijama igre, Bognar (1986) navodi osnovne teorije razdijeljene u tri

podrucja, odnosno socioloski, psiholoski i pedagoski pristup igri.

Huizinga (1992) navodi kako je igra starija od kulture te je ona ve¢ 1 u Zivotinjskom carstvu vise od
fiziologijske pojave ili fiziologijski uvjetovane psihi¢ke reakcije. ,,Igra kao takva nadilazi granice

Cisto biologijskog, pa cak i Cisto fizickog djelovanja. Ona je smislena funkcija* (Huizinga, 1992: 9).

Poli¢ (1997: 32) definira igru kao ,,svjesna djelatnost kojom ¢ovjek neposredno zadovoljava neke
svoje potrebe bez namjere da proizvede bilo kakav koristan u¢inak. Igra je dakle za razliku od rada
samosvrsna, neprisilna 1 izvor zadovoljstva, a nerijetko prelazi i u stvaralastvo koje ne mora, ali
moze, proizvesti odredena drustvena dobra.”“ Kroz igru dijete se razvija, uci, zabavlja, ali 1 odgaja
istovremeno. U igri dolaze do izrazaja i sve odlike djecje osobnosti, a kreativnost, mastovitost,
vjestine, spretnost i sposobnosti u igri dovode dijete u situacije u kojima ono samostalno odlucuje,

usporeduje, zakljuCuje, procjenjuje, rjeSava probleme, stjece iskustva i sl. (Reci¢, 2007).

Tako je igra jo§ od najranijih vremena ostavila zna¢ajan trag i postala predmetom diskusija razlicitih

znanstvenih disciplina, a njezine dobrobiti su mnogobrojne.

3. Igra u nastavi hrvatskoga jezika

Igra predstavlja prirodan oblik u€enja i razvoja djeteta te se o igri unutar obrazovnog sustava

pocelo raspravljati ve¢ u 17. stoljecu kada o njoj promisljaju John Locke te Komensky te uvidaju

kako primjena igre u nastavi pruza nove mogucnosti (Bognar, 1991).



Postavlja se pitanje zaSto je uopce potrebno uvesti igru u nastavu hrvatskoga jezika?
Rezultati istrazivanja ucinkovitosti primjene igre potvrdili su kako je uCenje kroz igru znatno
ucinkovitije od klasi¢nog nacina poucavanja, ucenici su aktivniji, poboljSava se atmosfera u razredu
te im sadrzaji nauceni kroz igru ostaju u dugorocnom pamcenju (Nikéevi¢-Milkovi¢ et al., 2011). U
skladu s navedenim, nastavu hrvatskoga jezika potrebno je obogatiti primjenjujucéi igru koja ¢e
povecati uceniCki interes za sadrzaje hrvatskoga jezika koji im mogu biti teski, apstraktni i
nezanimljivi te se takvi sadrZaji najéesée vezuju uz nastavu hrvatskog jezika i komunikacijel. Igrom
se ucenike moze dodatno motivirati na ucenje hrvatskoga jezika, a samim tim i na ostvarivanje
boljih rezultata ucenja. Primjenom igre u nastavi hrvatskoga jezika uspostavlja se poticajno i
dinami¢no razredno ozracje, pozitivan odnos prema hrvatskome jeziku te osobna angaziranost
ucenika (prema Marenti¢ Pozarnik, 2000, prema TrSkan, 2006). Vazan aspekt igre svakako je
zanimljivost §to je 1 klju¢nim ¢imbenikom svake nastave pa tako i nastave hrvatskoga jezika. Osim
individualnog zanimanja, vazne su i situacijske znacajke, a upravo njima pripadaju igre i humor u
nastavi (Bergin, 1999, prema Tsai i sur., 2008, prema Bjedov, 2021). O igrama u nastavi hrvatskoga
jezika moze se govoriti kao o ¢imbenicima poticanja zanimljivosti u nastavi te se ucenici ¢esto
izjaSnjavaju da su igre razlog zbog kojeg vole nastavu hrvatskoga jezika, odnosno vole uciti kroz
igru (prema Bjedov, 2019, prema Bjedov, 2021). Primjena igre u nastavi hrvatskoga jezika od
ucenika iziskuje koncentraciju, kreativnost i samostalnost te ¢e primjenom igre kao metodickog
postupka u nastavi hrvatskoga jezika ucenicima biti dopustena igra, no takav oblik igre samo ¢e ih

usmyjeriti prema usvajanju novih nastavnih sadrzaja (Puri¢, 2009).

Uvodenje igre u nastavu hrvatskog jezika mora biti svrhovito, dakle nije dovoljno samo uvesti
aktivnost igre i smatrati da je igra obogatila nastavu i omogucila ostvarivanje ucenickih potencijala,
nego je za primjenu igre u nastavi hrvatskoga jezika potrebna nastavnikova priprema. Nastavnik
mora znati zasto uvodi igru U nastavu hrvatskoga jezika te koji cilj zeli posti¢i primjenom igre.
Potrebno je i u¢enike upoznati sa svrhom i ciljem svake igre. Pri primjeni igre u nastavi hrvatskoga
jezika, nastavnik treba uzeti u obzir da je igru potrebno prilagoditi dobi ucenika, njihovim
sposobnostima, potrebama i interesima. Igra treba biti dinamicna, treba imati zadani vremenski

okvir te su za njezinu primjenu potrebna i nastavna sredstva i pomagala (Cudina-Obradovi¢, 1996).

1 Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik organiziran je u tri medusobno povezana predmetna podrudja: hrvatski
jezik i komunikacija, knjizevnost i stvaralastvo te kultura i mediji. Podrucje hrvatskog jezika i komunikacije temelji se
na poucavanju i ucenju jezicnih znanja kao i na ovladavanju jezikom kao sustavom s uporabnog stajalista, a jezik se
promatra u kontekstu (Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik).



Primjena igre u nastavi povecava motivaciju ucenika i njihov interes za nastavni predmet, zahtijeva
pozornost ucenika i povecava koncentraciju, poti¢e na aktivno sudjelovanje, a proces ucenja ¢ini
znacajnim uspjehom, ali i napretkom u ucenju (Miljevi¢-Ridicki i sur., 2003). Nastavnici hrvatskoga
jezika tijekom primjene igre u nastavi hrvatskoga jezika trebaju pripaziti da sadrzaji igre budu cijelo
vrijeme dominantni te da se igra ne pretvori u puko natjecanje &iji je jedini cilj pobijediti (Cudina-
Obradovi¢, 1996). S obzirom na to da Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik polazi od
odgojno-obrazovnih ishoda ucenja koji ¢ée ucenici ostvariti, nastavnici hrvatskoga jezika moraju
dobro promisliti koju ¢e igru primjeniti. Pri primjeni igre u nastavi hrvatskoga jezika potrebno je
razmisliti o moguénostima igre u ostvarivanju odredenih odgojno-obrazovnih ishoda, a nikako se ne

smiju zanemariti ni obrazovni sadrzaji kako se igra u nastavi hrvatskoga jezika ne bi pretvorila u

slobodnu i nesvrhovitu aktivnost.

3.1. Vrste igara kao metodicki postupci u nastavi hrvatskoga jezika

U osmisljavanju igre kao metodi¢kog postupka u nastavi hrvatskoga jezika nastavnici imaju
iznimno veliku slobodu 1 kreativnost te kreirajuc¢i igru mogu pokazati svoja znanja i vjestine. Igra
kao metodicki postupak u poucavanju hrvatskoga jezika predstavlja prikladan postupak u€enja jer se
koristi intrinzicnom motivacijom, karakterizira ju zabavnost te nije podloZzna perfekcionizmu.
Primjenom igre u nastavi hrvatskoga jezika ostvaruju se ishodi u¢enja u svima trima podru¢jima:
kognitivnom, psihomotori¢kom 1 afektivnom (Bjedov, 2021). Kako bi ostvarili planirane ishode
ucenja, nastavnici hrvatskoga jezika cesto primjenjuju metodicki postupak igre kojim ne samo Sto
povecavaju motivaciju kod ucenika, nego im i omogucéavaju bolje usvajanje gramatickih sadrzaja,
odnosno ovladavanjem hrvatskim jezikom (Tezak, 1996). Igra kao motivacijski postupak potice
ucenika na aktivnost, slusanje i ovladavanje novim informacijama bez osje¢aja zamorenosti i dosade

(Aladrovi¢ Slovacek et al., 2013).

U nastavi hrvatskoga jezika igre koje se primjenjuju kao metodic¢ki postupak zadrzavaju svoj

temeljni karakter, odnosno mozemo ih svrstati u igre s obzirom na razinu spoznajne slozenosti?, no

2 Mendes i sur. (2020) klasificiraju igre u odnosu na dva kriterija prema razli¢itim autorima: prvi je kriterij podjela igara
s obzirom na razinu socijalne (drustvene) sloZenosti, dok drugi kriterij predstavlja podjelu s obzirom na spoznajnu
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igre koje se primjenjuju u nastavi prvobitno se uvrstavaju u skupinu didaktickih igara. Igra kao
didakticka strategija omogucuje ostvarenje odgojnih ciljeva te ona sama sebi nije svrhom, nego je
uvijek povezana s ostvarivanjem odredenih odgojnih ciljeva (Matijevi¢, Radovanovi¢, 2011).

Didakticke igre koje se primjenjuju u nastavi hrvatskoga jezika najcesce su jezi¢ne i dramske igre.
3.1.1. Jezi¢na igra

Jezi¢na igra mogla bi se definirati kao ,,prostor u kojem se i odrasli i djeca oslobadaju u
vlastitom jeziku, u kojem doista uzivaju u njemu intuitivno svladavajuéi pravila i stjeCuci
sposobnost postupiti u skladu s pravilima ili ih (svjesno) prekrsiti“ (Peti-Stanti¢, Velicki, 2008: 7).
Jezi¢ne su igre sve igre u kojima je jezik izrazajno sredstvo u svim svojim pojavnostima. U skladu s
tim, o jezicnim igrama moze se govoriti kao o onima koje prate jezi¢ne djelatnosti koje se nalaze u
presjeku triju predmetnih podruéja hrvatskoga jezika, a to su slusanje, Citanje, govorenje i pisanje. U
nastavi hrvatskoga jezika razli¢ite gramaticke vjezbe, ortoepske ili pravogovorne vjezbe, leksicke
viezbe te stilsko-kompozicijske vjezbe (Pavli¢evié-Frani¢, 2005) mogu se preoblikovati i
prenamijeniti tako da postanu jezi¢ne igre koje ¢e omoguciti vjezbanje odredenih sadrzaja na nacin
koji ¢e ucenicima biti manje zamoran, a vise zanimljiv. Jezi¢ne igre predstavljaju iznimno bogat
izvor moguénosti ostvarivanja razli¢itih govornih vjezbi, ali ujedno omoguéavaju i razvoj

sposobnosti sluSanja te vjeStina pisanja i €itanja.

Jezi¢ne igre predstavljaju samo jedan kreativan metodiCki postupak koji pomaze i omogucava
ucenicima da lakSe usvoje apstraktne sadrzaje, kao $to su jezi¢ni sadrzaji. Neophodno je obogatiti
nastavu hrvatskoga jezika razlic¢itim stimulacijskim i problemskim zadatcima koje uéenici rjeSavaju
kroz igru, a koji im omogucuju ne samo ucenje, nego i trazenje drugih nacina koji ¢e im omoguciti

bolje usvajanje jezi¢nih sadrzaja i funkcionalnu pismenost (Aladrovi¢ Slovacek et al., 2017).

Jezi¢ne igre predstavljaju dobar nacin razvijanja i unaprjedivanja jezi¢nih kompetencija, kao i
komunikacijskih kompetencija, jer dok se igraju, ucéenici uce, razvijaju jeziCne sposobnosti

oponasanjem situacija iz Zivota te razvijaju i svijest o dobrome slusanju, govorenju, €itanju, pisanju

slozenost. Igre koje se odnose na spoznajnu slozenost ¢esto su igre koje se prenamjenjuju te primjenjuju u nastavi
hrvatskoga jezika. U igre s obzirom na razinu spoznajne slozenosti ubrajaju se funkcionalna igra, konstruktivna igra,
igra pretvaranja (simbolicka igra) te igre s pravilima (Rubin et al., 1983, prema Berk, 2015). Simbolicka igra obuhvaca
odigravanje svakodnevnih zamisljenih uloga, dok igre s pravilima omogucéavaju pracenje i razumijevanje pravila u
aktivnostima igre (Rubin et al., 1983, prema Berk, 2015). Govoreéi o igrama s pravilima, medu njih se ubrajaju narodne
igre (prenoSene predajom), pokretne ige te didakticke igre (Duran, 1995, prema Nik¢evi¢-Milkovié et al., 2011). Upravo
te dvije vrste igara s obzirom na razinu spoznajne slozenosti mogu se primijeniti i u nastavi hrvatskoga jezika.



i razumijevanju. Primjenom jezi¢nih igara, uéenici ovladavaju jezikom, odnosno poti¢e ih se na
usmeno i pisano izrazavanje, a takoder ovladavaju i njegovim sadrzajima, konkretno ovladavaju
gramatikom i pravopisom (Aladrovi¢ Slovacek, 2019). Jezi¢nu igru moze se primijeniti u bilo
kojem dijelu nastavnoga sata jer ona nastavu ¢ini zanimljivijom, dinami¢nijom, svaki uc¢enik postaje
aktivan sudionik koji razvija razliite sposobnosti, a ujedno primjena jezi¢ne igre potice i
natjecateljski duh (Aladrovi¢ Slovadek et al., 2013). Autorica Sego (2009) podijelila je jezi¢ne igre s
obzirom na jezicne djelatnosti koje se njima razvijaju, dok Aladrovi¢ Slovacek (2018, prema
Aladrovi¢ Slovacek 2019) polazi od podjele jezi¢nih igara s obzirom na sadrzaj koji se zeli
usvojiti/uvjezbati/ponoviti u igri. U poucavanju hrvatskoga jezika iznimno su prikladne igre za

usvajanje gramatickih sadrzaja i to fonoloske igre, morfoloske 1 sintakticke.

Govore¢i o primjeni jezi¢nih igara kao metodi¢kih postupaka u nastavi hrvatskoga jezika, one
istaknutijih pisaca ¢ija djela predstavljaju kvalitetan lingvometodicki predlozak za jezicne igre jest
Zvonimir Balog®. Na taj se na¢in ujedno mogu ispreplitati sadrzaji domene knjizevnosti i

stvaralastva sa sadrzajima domene hrvatski jezik i komunikacija.

Primjer jezi¢ne igre koja se moze primijeniti u srednjoskolskom uzrastu jest razvrstavanje leksema
hrvatskoga jezika s obzirom na nacin tvorbe. Kao lingvometodic¢ki predlozak moze posluziti
Balogovo djelo Bosonogi general u kojem se mogu pronaéi brojne novotvorenice te ucenici
dobivaju radni listi¢ s rije¢ima kojima trebaju odrediti tvorbeni nacin i svrstati ih u odgovarajuci
stupac (Sudevié, 2002). Kao druga inadica ovakve jeziéne vijezbe moze posluziti i igra memory*, u
kojoj se od ucenika trazi da povezu leksem 1 naziv nacina tvorbe, a leksemi su preuzeti iz djela
Bosonogi general (Sucevié¢, 2002). Obje inacice od ucenika zahtijevaju svladan nastavni sadrzaj te
se kao jezicne igre mogu primijeniti u etapama istrazivanja jezi¢ne Cinjenice, ali 1 provjeravanja

ishoda ucenja.

3 Autorica Suéevié¢ (2002) prikazuje obilje jeziénog materijala na konkretnim primjerima Balogovih djela, odnosno na
primjerima Veseli zemljopis, Nevidljiva Iva i Bosonogi general prikazuje osam primjera fonolo$kih, morfoloskih,

sintaktickih, leksikoloskih i rjeCotvornih jezi¢nih igara.

4 U nastavi hrvatskoga jezika medu uCestale primjere jezi¢nih igara ubrajaju se gramati¢ki domino, jezi¢ne krizaljke,
igre asocijacije, gramaticki memory te brojne druge igre (Bjedov, 2021).



3.1.2. Dramska igra

Unutar razreda moze se odvijati odgojna ili procesna drama® koja sluzi za ostvarivanje
pretezito odgojnih, ali katkada i obrazovnih ciljeva (Ban¢i¢ et al., 2007). Skola kao odgojno-
obrazovna ustanova vrlo Cesto istiCe obrazovne ciljeve, no ni u kojem slu¢aju ne smiju se zanemariti
odgojni ciljevi Skole 1 samih nastavnih predmeta, a upravo odgojna drama pridonosi ostvarivanju te

komponente.

Medu modernim metodama dramske pedagogije® nalaze se upravo i igre, a u igre se ubrajaju
aktivnosti s jasnim pravilima koja u¢enici moraju prihvatiti i koje najces¢e imaju naglaSen cilj koji
se igrom treba posti¢i. U dramskim igrama, ucenici se smjestaju u odredene situacije, likove, stvari i
pojave pomocu pokreta, rije¢i i zvuka. Dramske igre pomazu u oslobadanju uéenickog straha od
pogrjeske, omoguéavaju ravnopravnost svih ucenika kao sudionika igre te ukazuju na

neponovljivost i jedinstvenost svakog ucenika (Stanisi¢, 2015).

Primjena dramskih metoda u obrazovanju, kao $to je primjena dramske igre kao metodickog
postupka u nastavi hrvatskoga jezika, omoguéava povezivanje obrazovanja sa slobodom govora,
razvojem kritickog misljenja te uéenjem o ljudima i svijetu. Dramska igra kao i sloboda tjelesne
improvizacije i ekspresije te intelektualni razvoj prepoznate su kao osobine dje¢je glumacke
sposobnosti te su i uvrStene u dramske metode. Ucenici Se projiciraju unutar igre, a primjenom
dramskih igara kao metodic¢kih postupaka razvijaju komunikacijsku kompetenciju na razigran,

eksperimentalan i prihvatljiv nacin (Stanisi¢, 2015).

Dramska igra kao metodicki postupak najcesSce se vezuje uz igre uloga, odnosno ucenici najéesce
odigravaju odredene meduljudske odnose kroz koje se osposobljavaju za sudjelovanje u analognim
stvarnim situacijama te su dramske igre iznimno plodno tlo i za razvoj govora (Bognar, 1986).
Konkretno govore¢i, dramske igre u nastavi hrvatskoga jezika najces¢e se povezuju s podru¢jem
knjizevnosti 1 stvaralastva jer je najvidljivija poveznica izmedu dramskih igara i knjizevnih
tekstova. Dramske igre predstavljaju poticajan postupak koji moze ucenike motivirati i zainteresirati

za jezicne sadrzaje. Dramske igre svrhovite su i zanimljive u poticanju kreativnosti ucenika u

5 U znacajke odgojne drame ubrajaju se neponovljivost, jednokratnost i sudjelovanje svih uéesnika u njezinom zbivanju
(nema podjele na gledatelje i izvodace). Odgojna ili procesna drama moze biti prisutna kao Skolski predmet, ali i kao
didakticka metoda ucenja i poucavanja koja se koristi u raznim skolskim predmetima (Banci¢ et al., 2007).

& Moderne metode dramske pedagogije mogu se podijeliti na igre, tehnike, improvizacije ili vjezbe (Stanisi¢, 2015).



nastavi hrvatskoga jezika, a ujedno su i prikladne za ostvarivanje komunikacijske kompetencije koja
predstavlja ucenicku osposobljenost za primjenu jezicnih sadrzaja (Bjedov, 2019). One pruzaju
ucenicima mogucnost slobodnog izrazavanja, a ujedno i oslobadaju stvaralacki potencijal ucenika
jer takav oblik rada kreira atmosferu sigurnosti te prividnu neobveznost (Stanisi¢, 2015). Unatoc
brojnim pozitivnim ucincima primjene dramskih igara u nastavi hrvatskoga jezika, postoji i
nekolicina ¢imbenika koji mogu sprijeciti primjenu dramskih igara u nastavi. Jedan od tih
¢imbenika koji Lugomer (2000) navodi jest nedostatak vremena, odnosno uskladivanje broja sati s
predvidenim sadrzajem za obradivanje. Zahvaljuju¢i kurikularnoj reformi, predmetni kurikulum
naglasak viSe ne stavlja na sadrzaje ucenja, nego na ishode ucenja kojima se nastavnici vode pri
odabiru sadrzaja. Na taj nacin, nastavnici imaju znatno vecu slobodu u kreiranju nastavnih sati te ne
postoji prepreka nedostatka vremena u primjeni dramskih igara. Kao drugi ¢imbenik, Lugomer
(2000) navodi "veselu guzvu" koja vlada u igri, no unato¢ toj prividnoj nedisciplini, u dramskoj igri
postoje 1 pravila 1 unutrasnji red koji ucenici poStuju. Tre¢i ¢imbenik koji djeluje kao prepreka u
ostvarivanju dramskih igara u nastavi jest uéenje dramskih metoda, odnosno dramski odgoj i
usavrSavanje za njegovu primjenu u nastavi (Lugomer, 2000). Svi navedeni ¢imbenici trebali bi
ukazati da je primjena dramskih igara u nastavi slozen i tezak proces, no to ne znaci da se ne bi
trebala primjenjivati u nastavi, naprotiv, to samo upucuje na to koliko su pojedini nastavnici
motivirani za unaprjedivanje vlastite nastave i koliko im je vazno da kreiraju nastavu u ¢ijem je
srediStu ucenik koji ¢e primjenom igara znatno bolje svladati obrazovne sadrzaje, a uz to i

ostvarivati razliite odgojne ciljeve.

Govorec¢i o prakti¢noj primjeni dramskih igara kao metodickog postupka u poucavanju hrvatskoga
jezika, autorica File§ (2005) daje pregled prakti¢nih primjera dramskih radionica i igraonica u
nastavi hrvatskoga jezika od 5. do 8. razreda osnovne $kole. Primjer jedne takve dramske igre
osmisljen je za udzbenicku jedinicu Homonimi na nacin da dva ucenika izlaze pred ostatak razreda
te dobivaju na papiricu ispisan homonimski par rijeci, svaki ucenik odabire jedno znacenje 1 nastoji
ga pantomimom odglumiti ostatku razreda. Nakon §to ucenici otkriju trazeni odgovor, rijeci se
ispisuju na ploci 1 pitanjima se nastoji ucenike navesti do toga $to su to homonimi (Files, 2005).
Sli¢na igra navedena je i za obradu udzbenicke jedinice Antonimi u kojoj ucenik pantomimom treba
odglumiti rije¢ napisanu na papiri¢u, a ucenik koji misli da zna rjeSenje treba izaci pred ostatak

razreda 1 odglumiti pantomimom rije¢ suprotnog znacenja (Files, 2005).



Medu prakti¢ne primjere dramskih igara u nastavi hrvatskoga jezika mogu se izdvojiti i dramske
igre Vocna salata te Predmet govori. Bjedov (2019) daje primjer Vocne salate kao dramske igre u
nastavi hrvatskoga jezika koja je zamisljena na nacin da se ucenici grupiraju u tri skupine (opce
imenice, vlastite imenice i zbirne imenice) te svaka skupina ponavlja i usustavljuje znanje o
pojedinoj skupini imenica (ovisno o tome kojoj su skupini pripali). Zatim se oblikuje krug unutar
kojeg nastavnik izgovara recenice, a uéenici, 0visno o tome koja je skupina imenica upotrijebljena,
zamijene mjesta (Bjedov, 2019). Sljede¢i primjer dramske igre jest Predmet govori te je za
ostvarenje ove dramske igre potrebno da svaki ucenik donese na sat jedan predmet koji ima
obiljeZja hrvatskoga identiteta te ga opisuje u 1. osobi jednine primjenjujuci jedan od funkcionalnih
stilova (Bjedov, 2019).

Kao jo$ jedan primjer dramske igre koja se moZe primijeniti u predmetnoj nastavi hrvatskoga jezika
jest igra Sobe’. Ta dramska igra primjenjiva je u 6. razredu osnovne $kole prema ishodu OS HJ
A.6.4. Ucenik pise pripovjedne i opisne tekstove prema planu pisanja u kojem ¢e kroz opis prostora
ucenik ostvariti zadani odgojno-obrazovni ishod. Ova vjezba moze se produbiti i mogu se dati
konkretnije upute ucenicima i na taj ih se nacin moze usmjeriti ostvarivanju odgojno-obrazovnog
ishoda, a ujedno opis koji nastane moze posluziti kao tekst koji ¢e u€enici Zivopisno ispricati ostatku

razreda.

4. Poucavanje hrvatskoga jezika primjenom metodickoga postupka igre u etapama
nastavnog sata

Ucenje 1 pouavanje jezika u nastavi hrvatskog jezika polazi od komunikacijskog pristupa
koji pretpostavlja nekoliko odrednica, a medu odrednicama komunikacijskog pristupa navodi se i
didakticka igra, kao jedan od oblika ucenja/poucavanja, kao oblik koji omogucava brze ucenje uz
manji zamor te se kao popratni domasaj javlja obrazovni ucinak (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).
Didakticka igra omogucuje da najdosadniji i najtezi sadrzaj u€enicima postane prihvatljiv. Osim
olakSavanja procesa ucenja i poucavanja, primjenom didakti¢ke igre nastava postaje dinamicnija,

nestereotipna, zanimljiva i motivirajuca za ucenike. U komunikacijsko-funkcionalnom metodickom

7 Autori Scher i Verall (2006) u svojoj knjizi predstavljaju &itav niz ideja dramskih igara koje su namijenjene svima koji
se bave dramskim radom i radom s mladima. Unutar njihove knjige moZe se pronac¢i originalna zamisao dramske igre
Sobe.



pristupu preporucuje se u nekoj od etapa realizacije nastavne jedinice osmisliti neku novu ili
preoblikovati postojecu didakticku igru. Na taj nacin, sadrzaji ¢e osim edukativne dimenzije
pridonijeti i razvoju logickoga miSljenja, pamcenja, zaklju€ivanja, poticat ¢e natjecateljski duh,
svijest o vlastitim osobinama li¢nosti te ¢e razviti eticki 1 estetski dozivljaj (Aladrovi¢ Slovacek,
2019).

Istrazivanja su potvrdila kako je proces ucenja uspjesniji i motiviraniji §to je ucenik aktivniji, a u
poticanju uceniCke aktivnosti prednjaci igra koja ,,0lakSava usvajanje vece koli¢ine informacija u

kra¢em vremenu, a uz manji zamor* (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005: 76).

Nastavnik kao poucavatelj ima ulogu animirati, pratiti i razmisljati, a u nastavi hrvatskoga jezika
mogao bi primjenjivati drustvene igre u kojima nema pobjednika niti gubitnika te ¢iji je cilj igrati
,jedni s drugima®, a ne ,,jedni protiv drugih®. Potrebno je izbje¢i 1 prenaglaseno pedagogiziranje jer
se ono suprotstavlja temelju igre, a to je sloboda (Niehl, Thoemmes, 2002: 167). Primjenjujuci igru
kao metodicki postupak u nastavi, nastavnik omogucéava ucenicima ucenje kroz stvaranje stvarnosti
1 raznih simulacija, a igru karakterizira svestranost, holisticki karakter te se primjenom igre potice
sustavno razmisljanje, kreativnost 1 masta. Igra promovira strategiju 1 logiku, razvijaju se vjestine
predvidanja i razmisljanja, kreativne ideje te kognitivne vjestine, a utjeCe i na znanje i razumijevanje
(Bjedov, 2021). Zbog brojnih svojih prednosti, igra bi trebala postati sastavni metodicki postupak ne

samo u nastavi hrvatskoga jezika, nego i u brojnim drugim nastavnim predmetima.

Primjenom igre kao metodi¢kog postupka poucavanja u nastavi hrvatskoga jezika moze se pospjesiti
osjecaj jednakovrijednosti u razredu, odnosno u igru se mogu ukljuciti 1 ucenici s odredenim
poteskocama tako da se igra osmisli da ne bude prelagana za prosjecnog uc€enika, ali 1 da ju ucenik s
potesko¢ama barem djelomicno moZe svladati. Primjer primjene takvih igara mogu biti i razlicite
logopedske vjezbe koje mogu pomoci djeci s poremecajima u govoru i koje im mozda nisu ugodno
iskustvo, no ako su te vjezbe implementirane u igru i uz to ne izdvajaju ucenike s potesko¢ama od

ostalih, ucenici ¢e ih rado izvoditi (Bognar, 1986).

Tezak (1996) navodi sljede¢i ustroj nastavnog procesa tijekom obrade nastavne jedinice, a on
podrazumijeva pripravu (motivaciju), istraZivanje jezi¢ne Cinjenice i provjeru steCenih znanja,
odnosno provjeru ishoda uc¢enja. Cesto se u pou¢avanju hrvatskoga jezika igra kao metodicki
postupak primjenjuje u prvoj etapi, odnosno pripravi u okviru pocetne motivacije te tijekom

ponavljanja ili utvrdivanja gradiva, no vazno je napomenuti kako se igra moze primjenjivati u svim
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etapama nastavnog procesa (Nikcevi¢-Milkovi¢ et al.,, 2011). Igru kao metodicki postupak u
poucavanju hrvatskoga jezika karakterizira iznimna prilagodljivost i prikladnost jer se ona moze
primjenjivati tijekom ponavljanja, kod primjene steenog znanja, ali i kod sistematizacije gradiva.
Igra kao metodicki postupak poucavanja primjenjuje se i na satima obrade novog gradiva, odnosno
kao $to je ve¢ spomenuto moze Se primijeniti u uvodnom dijelu sata kada djeluje motivacijski,
tijekom obrade jezicne cinjenice kada ima ulogu usvajanja znanja, zadrzavanja ili vracanja
koncentracije ucenika te u provjeri steCenih znanja, odnosno zavrSnom dijelu sata kako bi se
uvidjela primjena novoste¢enog znanja (Dukié, Jankovié¢, 2005, prema Cosié, 2008). Igra kao
metodicki postupak predstavlja iznimno poticajan motivacijski postupak koji se ne bi trebao vezivati
isklju¢ivo uz motivacijski postupak u uvodnom dijelu sata. Kako bi igra kao metodic¢ki postupak
djelovala motivacijski na ucenike, treba postati metodicki postupak koji ¢e ne samo usmijeriti
ucenikovu pozornost i interes prema ucenju jezicnoga sadrzaja (sadrzajna motivacija), nego treba i
pokrenuti u¢enikovu volju za rad (radna motivacija) te izabrati na¢in komunikacije (komunikacijska
motivacija) (Tezak, 1996).

5. Metodologija istrazivanja

Za potrebe ovoga rada provedeno je istrazivanje medu nastavnicima hrvatskoga jezika kojim
se nastojalo ispitati primjenu igre kao metodiCkog postupka u poucavanju hrvatskoga jezika s
osvrtom na primjenu jezi¢nih 1 dramskih igara u pojedinim etapama nastavnog sata. U sljede¢im
potpoglavljima bit ¢e opisani predmet i cilj istraZivanja, uzorak istraZivanja te instrument
istrazivanja. S obzirom na to da su se od ispitanih nastavnika trazila i obrazlozenja za svaku tvrdnju,
dobivena obrazloZenja bit ¢e prikazana u svom izvornom obliku bez prepravljanja i jezicnoga

uredivanja.
5.1. Predmet 1 cilj istrazivanja

Predmet istrazivanja jest primjena igre kao metodickog postupka u poucavanju hrvatskoga
jezika s naglaskom na nastavu hrvatskog jezika i komunikacije te s detaljnijim osvrtom na primjenu
jezic¢nih 1 dramskih igara u pojedinim etapama nastavnog sata. Cilj ovog istraZivanja jest ispitati

stvarnu primjenu igre kao metodickog postupka u poucavanju hrvatskoga jezika te kroz
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obrazlozenja ispitanih nastavnika uvidjeti prednosti 1 poteskoce primjene igre u nastavi hrvatskoga
jezika, a ujedno i dobiti povratnu informaciju o primjeni jezi¢nih i dramskih igara u odredenim

etapama nastavnoga sata.
5.2. Uzorak istrazivanja

Istrazivanje je provedeno medu nastavnicima hrvatskoga jezika, to¢nije medu 40 nastavnika
hrvatskoga jezika koji su zaposleni u osnovnim i srednjim Skolama diljem Hrvatske. Vecinu
ispitanih nastavnika ¢ini Zenski dio populacije, odnosno 95 % ispitanih nastavnika ¢ini Zenski spol,
dok 5 % ispitanih nastavnika Cine ispitanici muskog spola. Govoreci o konkretnim brojkama, 38
ispitanih nastavnika Zenskog su spola, dok su 2 ispitana nastavnika muskog spola. Od ukupnoga
broja ispitanih nastavnika, 67,5 % nastavnika zaposleno je u osnovnoj $koli (27 ispitanih
nastavnika), 17,5 % u gimnaziji (7 ispitanih nastavnika), 12,5 % u srednjoj strukovnoj $koli (5
ispitanih nastavnika) te 2,5 % u srednjoj umjetnickoj $koli (1 ispitani nastavnik). Sto se ti¢e radnog
iskustva u poucavanju hrvatskoga jezika ispitanih nastavnika, najzastupljeniji su nastavnici s radnim
iskustvom od 5 do 10 godina, ¢ak 22,5 % (9 ispitanih nastavnika), zatim slijedi podjednak omjer
nastavnika koji imaju radno iskustvo od 0 do 5 godina, odnosno 17,5 % (7 ispitanih nastavnika) kao
i nastavnici koji imaju radno iskustvo od 10 do 15 godine, takoder 17,5 % (7 ispitanih nastavnika).
Ispitanih nastavnika s radnim iskustvom od 15 do 20 godina ¢ini 15 % ispitanika (6 ispitanih
nastavnika), ispitanih nastavnika s radnim iskustvom od 20 do 25 godina ¢ini 12,5 % ispitanika (5
ispitanih nastavnika) te je podjednak omjer ispitanih nastavnika s radnim iskustvom od 25 do 30
godina te onih s radnim iskustvom vec¢im od 30 godina, odnosno svaka skupina ¢ini 7,5 % ispitanika

(3 ispitanih nastavnika). Podatci o uzorku ispitanih nastavnika prikazani su u Tablici 1.

Tablica 1: Uzorak

Uzorak Broj ispitanika Postotak
Ukupno: 40 100 %
Zenski spol: 38 95 %
Muski spol: 2 5%
Osnovna $kola: 27 67,5 %
Gimnazija: 7 175 %
Srednja strukovna $kola: 5 125 %
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Srednja umjetnicka skola: 1 25%

0 — 5 godina radnog iskustva: 7 175 %
5 — 10 godina radnog iskustva: 9 225 %
10 — 15 godina radnog iskustva: 7 175 %
15 — 20 godina radnog iskustva: 6 15%

20 — 25 godina radnog iskustva: 5 125 %
25 — 30 godina radnog iskustva: 3 7,5 %
vise od 30 godina radnog iskustva: 3 75 %

5.3. Instrument istrazivanja

Nastavnici hrvatskoga jezika u osnovnim 1 srednjim Skolama ispitani su metodoloskim
postupkom anketiranja. Anketa je osmisljena i realizirana pomocu platforme ,,Google obrasci® te je
uzorak ispitanih nastavnika prikupljen online i obuhvaca nastavnike diljem Hrvatske koji su
zaposleni u osnovnim i srednjim Skolama te koje odlikuje razli¢ito radno iskustvo u poucavanju
hrvatskoga jezika. Anketa® zapocinje s tri pitanja vezana uz spol, vrstu $kole u kojoj su nastavnici
zaposleni te radno iskustvo u poucavanju hrvatskoga jezika. Nakon tih opéih podataka, slijedi 10
tvrdnji na koje ispitanici odgovaraju odabirom jednog od broja ponudenog na skali. Skala se sastoji
od tri stupnja: nikad (1), ponekad (2) i uvijek (3). Uz svaku tvrdnju, trazi se i obrazloZenje
nastavnika na postavljenu tvrdnju. Prva tvrdnja odnosi se na primjenu igre kao metodi¢kog postupka
u poucavanju hrvatskoga jezika, sljedece Cetiri tvrdnje odnose se na primjenu jezi¢ne igre u
poucavanju hrvatskoga jezika i njezinu primjenu u pojedinim etapama nastavnog sata. Zatim su
postavljene Cetiri tvrdnje vezane uz primjenu dramskih igara u poucavanju hrvatskoga jezika s
naglaskom na primjenu u pojedinim etapama nastavnog sata te posljednja tvrdnja polazi od toga da
ucenici bolje ovladavaju hrvatskim jezikom primjenjujuci igru kao metodicki postupak poucavanja.
Anketa ¢e u cijelosti biti analizirana unutar ovog rada te ¢e sva obrazlozenja ispitanih nastavnika
biti prikazana u svom izvornom obliku bez jezicnoga uredivanja i prepravljanja, a zatim i

interpretirana.

8 Anketa se nalazi u Prilogu 1.
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6. Rezultati i rasprava

Unutar ovoga poglavlja prikazat ¢e se rezultati istrazivanja provedenog medu nastavnicima
hrvatskoga jezika. Svaka tvrdnja bit ¢e prikazana u obliku zasebnog potpoglavlja unutar kojeg ¢e se
prikazati kvalitativni i kvantitativni rezultati te ¢e se interpretirati obrazloZenja ispitanih nastavnika

na nacin da ¢e se grupirati s obzirom na odgovor na skali.
6.1. Primjena igre kao metodi¢kog postupka u poucavanju hrvatskoga jezika

Na prvu tvrdnju U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem igru kao metodicki postupak,
najveci dio ispitanika odgovorio je da primjenjuje igru kao metodic¢ki postupak ponekad, odnosno
85 % ili 34 ispitana nastavnika ponekad primjenjuje igru u poucavanju hrvatskoga jezika. Manji
broj ispitanih nastavnika, odnosno 15 % ili 6 ispitanih nastavnika uvijek primjenjuje igru u
poucavanju hrvatskoga jezika, a ni jedan ispitani nastavnik nije se izjasnio da nikad ne primjenjuje

igru u poucavanju hrvatskoga jezika.

1. U poucéavanju hrvatskoga jezika primjenjujem igru kao metodiéki postupak.

40 odgovora

40

34 (85 %)

30

20
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Slika 1. Primjena igre kao metodickoga postupka u poucavanju hrvatskoga jezika

Na postavljenu tvrdnju trazila su se i obrazlozenja ispitanih nastavnika, 82,5 % ili 33 ispitana
nastavnika naveli su obrazloZenje te se obrazloZzenja navode u primjerima (1a), (1b) te (1¢) pri cemu
¢e obrazlozenje za prvi odgovor nikad u ovoj tvrdnji izostati, tako da ¢e se obrazlozenja odgovora

ponekad pronaci u primjeru (1b), a obrazlozenja odgovora uvijek u primjeru (1c).
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(1b) ponekad

Djeluje pozitivno na motivaciju ucenika. / Ovisno o svrhovitosti metodickog postupka. / Ni previse cesto, ni
previse rijetko. Cesce bih da imam vise vremena. Cesc¢e u motivaciji nego u ostalim dijelovima sata. U
motivaciji dopustim i uzimanja malo vise vremena, a u glavnom dijelu sata teze pristajem na odstupanje od
planiranoga vremena. / Nije moguée nijednu metodu, pa niti metodu igre, primjenjivati uvijek. / Kad je
postupak igre opravdan i ima svrhu poucavanja, primjenjujem ga rado./ Kvizovi / Jer mi je tako osmisljen sat
ili naglasak stavljam na neki drugi oblik rada. / Koristim ponekad jer od igre u srednjoskolskoj nastavi nema
znanja, a ima mature kojom se provjerava znanje. / Vrlo rijetko koristim igru kao metodicki postupak u
redovnoj nastavi, a malo vise u izvanastavnim aktivnostima. / Neke je nastavne sadrzaje bolje odraditi bez
igre, ucenici bolje shvate ali se igra tada primjenjuje u ponavljanju i usustavljivanju. / Ovisno od nastavne
cjeline. / Ponekad, jer ovisi o samom razredu i kako su dotad radili. / Nije uvijek uz sve prikladno igrati se. /
Koristim razlicite metode, za usvajanje novih ishoda ili ponavljanje gradiva, a koje su zapravo igre:
krizaljke, rebusi, Alias, Memory, razne igre u digitalnim alatima. / Ponekad primjenjujem igru kao metodickKi
postupak. / Treba upotrebljavati s mjerom, a i sami su ucenici nekoliko puta rekli da ne vole previse igre u
nastavi. / Umjereno ga primjenjujem; ne pretjerujem; nesto izmedu ponudenih odgovora 2 i 3. / Nije svako
gradivo pogodno za igrifikaciju. / Trudim se $to cesce koristiti igru kao dio sata jer ona potice motivaciju,
koncentraciju i dinamiku sata, a to utjece i na ukljucenost i aktivnost ucenika. / Trudim se Cesto s obzirom na
to da je medu ucenicima strukovne skole vrlo tesko razviti interes za hrvatski jezik i knjizevnost pa je to
metodicki postupak koji nikad ne odbiju. No ponekad zbog opsega sadrzaja koje je potrebno obraditi ili
situacija usmenog ispitivanja ili pak neprimjerena ponasanja nisam u mogucnosti uvijek. / Igru koristim kao
motivaciju ili u ponavljanju, nikako ne stalno. / Ne sjecam se kad sam zadnji put primijenio igru kao
metodicki postupak, no katkada se ipak koristim i tim postupkom. / Didaktickim se igrama koristim prilikom
vjezbe, ponavljanja ili za motivaciju. / Ne mozemo se igrati ako se ne svladaju osnove. / Najcesce ju koristim
na satovima ponavljanja ili kao motivaciju na pocetku sata. / Igra je dobra za motivaciju nastavnih jedinica
iz svih podrucja, posebice jezika u kojem ima teZega gradiva pa da se ucenici bolje zainteresiraju. 15to tako i
u ostalim dijelovima sata ili pak za ponavljanje, vjezbanje, na samom kraju. / Ponekad kada je to korisno,
poucno i zabavno jer pridonosi dinamici ucenja.

Ispitani nastavnici u obrazlozenjima za prvu tvrdnju U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem
igru kao metodicki postupak, objasnjavaju neke pozitivne 1 negativne strane primjene igre, ali
ujedno i napominju u kojim dijelovima nastavnoga sata primjenjuju igru. Nekolicina ispitanih
nastavnika navodi kako je odabralo odgovor ponekad jer primjena igre u poucavanju ovisi o
svrhovitosti metodickog postukpka, kad je postupak opravdan, ako je nastavni sat tako osmisljen te
kada je primjena igre korisna, poucna i zabavna. Nekoliko ispitanih nastavnika izdvojilo je
pozitivne strane primjene igre: djeluje pozitivno na motivaciju i koncentraciju ucenika, pozitivno
djeluje na dinamiku sata. Medu ispitanim nastavnicima, nekoliko ih je izdvojilo da je nekada bolje
primijeniti neki drugi postupak nego igru, da nije uvijek sve pogodno za igrifikaciju, odnosno nije

wvijek prikladno primjenjivati igru u poucavanju hrvatskoga jezika. Jedan ispitani nastavnik
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obrazlozio je kako se ne sjeca kad je zadnji put primijenio igru kao metodicki postupak, no ipak ju
ponekad primijeni. Medu obrazlozenjima ispitanih nastavnika, iz nekolicine odgovora moze se
i8¢itati u kojim dijelovima nastavnoga sata primjenjuju igru: najcesce se primjenjuje u motivaciji i
ponavljanju, a dva ispitana nastavnika navode i kako ju primjenjuju za vjezbanje. 1z navedenih
obrazloZenja ispitanih nastavnika, odgovor ponekad moze se razloziti na nastavnike ¢iji odgovor
ponekad ozna¢ava ¢eS¢u primjenu igre, dok se kod nekih nastavnika odgovor ponekad odnosi na

rjedu primjenu igre.

(1c) uvijek

Ucenici obozavaju takav nacin ucenja. / Djeca prihvacaju igru i kroz igru najbolje uce nove sadrzaje ili
ponavljaju/uvjezbavaju veé¢ obradeno gradivo. / Izvrsno odriavanje pozornosti. / Igra je najlaksi i
najzabavniji nacin ucenja s minimalno stresa. / Igra je vazan element u poucavanju, jer kroz igru djeca
brze pamte i lakse savladavaju gradivo. / Igrom brze i ucinkovitije ostvarujem planirane ishode, ucenici
ih rado igraju.

Ispitani nastavnici koji su medu ponudenim odgovorima na skali odabrali odgovor uvijek, navode
neke prednosti koje im je primjena igre u poucavanju hrvatskoga jezika omogucila. Vidljivo je
kako tri ispitana nastavnika govore kako ucenici obozavaju i prihvacaju igru kao metodicki
postupak, jedan od ispitanih nastavnika navodi kako primjena igre odrzava pozornost ucenika,
dok su preostala dva ispitana nastavnika naveli kako je igra najlaksi i najzabavniji nacin ucenja
te je ona iznimno vazna u poucavanju jer njezinom primjenom ucenici brze pamte i lakse
svladavaju gradivo. Medu $estero nastavnika koji su na ovu tvrdnju odgovorili s uvijek, petero ih
je zaposleno u osnovnoj Skoli, dok je jedan ispitani nastavnik zaposlen u srednjoj strukovnoj
Skoli. Iz navedenoga, mogli bi zakljuciti kako je primjena igre kao metodi¢koga postupka u
poucavanju hrvatskoga jezika zastupljenija u osnovnoj $koli, ali takoder ni ne izostaje njezina

primjena u srednjoj Skoli.

6.2. Primjena jezi¢ne igre u poucavanju hrvatskoga jezika

Na drugu tvrdnju U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem jezicne igre, najvise
ispitanih nastavnika navelo je odgovor ponekad, 92,5 % ili 37 ispitanih nastavnika, zatim je 5 %
ili dvoje ispitanih nastavnika odgovorilo na tvrdnju odabirom odgovora uvijek, a samo 2,5 %,

odnosno jedan se nastavnik izjasnio da nikad ne primjenjuje jezi¢ne igre.
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2. U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem jezicne igre.
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Slika 2. Primjena jezicne igre u poucavanju hrvatskoga jezika

Na postavljenu tvrdnju trazila su se i obrazloZenja ispitanih nastavnika, odnosno postavljeno im je
pitanje koje jezi¢ne igre primjenjuju te je 85 % ili 34 ispitana nastavnika navelo odgovor.
Obrazlozenja se nalaze u primjerima (1a), (1b) te (1c) pri ¢emu je obrazlozenje za prvi odgovor
nikad izostalo, a obrazlozenja odgovora ponekad pronaci ¢e se u primjeru (1b), a obrazloZenja

odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1b) ponekad

Gluhi telefon, asocijacije, kaladont. / Najces¢e na pocetku ili na kraju sata za motivaciju ili provjeru
razumijevanja/uvjezbavanje/vrednovanje za ucenje. | Rije¢ na rijec, potraga za znacenjem, kaladont,
pokvareni telefon, pogodi tko sam... / U vrijeme nastave na daljinu u veéoj mjeri sam primjenjivala razlicite
digitalne igre koje su mi bile dostupne (u manjoj mjeri sam ih kreirala sama). / Na satu jezika moglo bi se
govoriti o primjeni jezicnih igara i igrovnih zadataka prema navedenoj skali. Ako ste na to mislili, tada je
moj odgovor da ih primjenjujem vrlo Cesto, blize odgovoru "uvijek" nego "ponekad". | Covjece ne ljuti se
(lektira), jezicni domino, crni Petar, igra kipova, upravljanje robotom ( imperativ)... /| Digitalni alati /
Asociogram najcesée i druge koje su predlozene u prirucnicima. [ Ovisno o tome o kojem se gradivu radi
primjenjujem jezicne igre.l Kvizovi, krizaljke i sl. | Vrlo rijetko, i to ve¢inom kao pismene igre ili u motivaciji
kod jezicnih tema. | U ponavljanju jezichoga gradiva, igre u nekom digitalnom alatu gdje ucenici spajaju
Jjezi¢ne parove i Sl. [ Ovisno o temi. / Ucenici Cesto ne razumiju jezicne igre zbog cega ih je potrebno uvoditi
postepeno. / U obliku nastavnog listi¢a. | Vrijeme. / Sjetila sam se Abecedne oluje ideja, pretpostavljam da to
mozemo nazvati jezicnom igrom. Koristim je pri obradi lektire, svakom slovu dodjeljujemo pojam koji je
vezan uz djelo, a pocinje tim slovom. Alias, takoder. | Koristim razlicite jezicne igre. | Kao i prethodno.
(Treba upotrebljavati s mjerom, a i sami su ucenici nekoliko puta rekli da ne vole previse igre u nastavi.)/l
Pantomima, domino, memori, igra vjesala, kviz, govorni lanac, tenis rijecima... | Npr.kod obrade nastavne
teme, Veliko pocetno slovo djeca rado igraju igru Drzava, grad, selo i tako uce i ponavijaju pisanje velikog
pocetnog slova. | Uglavnom kad ponavljamo gradivo. / Primjenjujem anagram, reci suprotno, nastavi
recenicu, vjesala, znam li slusati... | Razlicite digitalne igre, kvizove, krizaljke. | Kviz, memory igre, krizaljke,
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alias, pantomima, "escape room", rebus, razlicite igre pogadanja i predvidanja na temelju nekih pojmova,
asocijacije, igra od recenice do price, dramatizacije, ... | Premetaljke, rebuse. / Voéna salata, Pogodi tko
sam (padezi)...puno ih je.l Ne sjecam se kad sam zadnji put primijenio igru kao metodicki postupak, no
katkada se ipak koristim i tim postupkom. / Jezikolomce koristim, igre smisljanja rime ili npr.neologizama... |
Asocijacije, kvizove, igre pronalazenja parova | Rije¢ na rijec, sastavljanje recenice od zadanih rijeci,
pisanje kratkog sastavka od zadanih rijeci, krizaljka, rebus. | Anagrame, rebuse, izmisljanje rijeci na neki
poticaj, osmiSljavanje rijeci za pojam... | Igru pantomime, igru uloga u razli¢itim svakodnevnim situacijama,
igru zanimanja, igru novinara, meterologa, igru pravogovora i pravopisa/lektora, javne govore, pozdravne
rijeci, zahvale i sl. dakle ovisi o jezichim predloscima ili polaznom knjizevnom tekstu...

Ispitani nastavnici naveli su iznimno opsezan repertoar jezi¢nih igara koje primjenjuju u poucavanju
hrvatskoga jezika: gluhi telefon, asocijacije, kaladont, rijec na rijec, potraga za znacenjem, pogodi
tko sam, covjece ne ljuti se, jezicni domino, crni Petar, igra kipova, upravijanje robotom, kvizovi,
spajanje jezicnih parova, vrijeme, abecedna oluja ideja, alias, pantomima, domino, memory, igra
vjesala, govorni lanac, tenis rijecima, drzava, grad, selo, anagram, reci suprotno, nastavi recenicu,
rebusi, escape room, igra od recenice do price, dramatizacije, premetaljke, vocna salata,
jezikolomci, igra zanimanja, igra novinara, meteorologa, igra pravogovora i pravopisa/lektora...
Medu navedenim igrama mogu se uociti igre koje Se primjenjuju i izvan obrazovnog sustava, igre
koje su karakteristi¢ne igre za slobodno vrijeme djece (kao §to su kaladont, igra kipova, igra
vjesala, alias, drzava, grad, selo 1 brojne druge), ali se prenamjenjuju i primjenjuju i kao jezicne
igre u nastavi hrvatskoga jezika. Osim navedenih jezi¢nih igara koje primjenjuju, jedan ispitani
nastavnik naveo je da primjenjuje jezicne igre na pocetku ili na kraju sata, jedan ispitani nastavnik
naveo je kako ih rijetko primjenjuje ili u obliku pismenih igara ili na pocetku sata kao motivacija,
jedan ispitani nastavnik naveo je kako primjena jezicnih igara ovisi o gradivu, a jedan ispitani
nastavnik naveo je kako primjenjuje razlicite jezicne igre. Takoder, nekoliko nastavnika izdvojilo je

digitalne alate i digitalne igre kao oblik jezi¢nih igara u poucavanju hrvatskoga jezika.

(1c) uvijek

Ovisno o tome o kojem se gradivu radi primjenjujem jezicne igre. Djeca su ve¢ unaprijed spremna na
suradnju kad cuju da ¢emo se igrati. Igra je za djecu i tako nauce i ono Sto inace ne bi rado naucili. I duze
pamte tu igru, a tako i gradivo. / Slagalice, memory, slikovne kartice, kvizove, karte, kocke, premetaljke,
rebuse, krizaljke, ...

Medu obrazlozenjima odgovora uvijek, jedan ispitani nastavnik navodi da primjenjuje jezicnu

igru ovisno o gradivu te da su ucenici unaprijed spremni na suradnju kad cuju da ce se igrati, a
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drugi ispitani nastavnik navodi igre koje primjenjuje, a to su slagalice, memory, slikovne kartice,
kocke, premetaljke, rebuse, krizaljke,... Oba ispitana nastavnika koji su na postavljenu tvrdnju
odabrali odgovor uvijek nastavnici su s veé¢im radnim iskustvom, odnosno jedan ispitani
nastavnik ima radno iskustvo vise od 30 godina, dok drugi ispitani nastavnik ima radno iskustvo
od 15 do 20 godina.

6.3. Primjena jezi¢ne igre u etapi motivacije

Na trec¢u tvrdnju Jezicne igre primjenjujem u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga
jezika, najvise ispitanika 92,5 % ili 37 ispitanih nastavnika odgovorili su ponekad, 5 % ili dvoje
ispitanih nastavnika odgovorilo je nikad te je 2,5 % ili jedan ispitani nastavnik izjasnio se da

jeziéne igre uvijek primjenjuje u etapi motivacije.

3.Jezicne igre primjenjujem u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga jezika.
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Slika 3. Primjena jezicne igre u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju trazila su se i obrazlozenja te je 77,5 % ili 31 ispitani nastavnik naveo
obrazlozenje. Obrazlozenja se nalaze u primjerima (la), (1b) te (1c) pri Cemu se obrazloZenje za
prvi odgovor nikad navodi u primjeru (1a), obrazlozenja odgovora ponekad pronaci ¢e se u primjeru

(1b), a obrazlozenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Za motivaciju najcesce koristim stvarne dogodovstine.
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Odgovor nikad navela su dva ispitana nastavnika, no samo je jedan dao obrazlozenje zaSto ne
primjenjuje jezi¢ne igre u etapi motivacije, a razlog tome je taj Sto MU motivaciju najcesce

predstavljaju razlicite stvarne dogodovstine.

(1b) ponekad

Ucenicima je zanimljivo tako uciti. | Potice na istraZivanje, uvodi na zabavan nacin u temu. | Koristim igre u
svim dijelovima sata, iako najcesée u motivacijskom dijelu. | Nemam obrazlozenje. | Skala nikad, ponekad i
uvijek ne odgovara onomu Sto mogu tvrditi o svom radu. | Najéesée sluze kao uvodna ili zavrsna aktivnost u
poucavanju. / Kao motivacija moze biti izgovor brzalica, brojalica i sl. Sto djeca vole i rado prihvacéaju takve
igre. / Kako bi im pokazala da znaju neke stvari. / Ponekad kao dio motivacije, ali vrlo kratko. / Nije dobro
ako je motivacija uvijek ista, stoga osim igara primjenjujem i druge motivacijske postupke. / Vise kao
ponavljanje. / Kao uvod u novo jezicno podrucje. | Ovisno o nastavnoj jedinici. / Ponekad koristim rebus ili
krizaljku kao motivaciju. Otkrivamo novi kljucni pojam kojim ¢emo se baviti na satu. | Ponekad koristim kao
motivaciju kako bih ucenike zainteresirala za temu. | Igra je poticaj na znatizelju... | Ne uvijek u motivaciji,
nekada u nekoj drugoj etapi sata. / Vrlo cesto primjenjujem u etapi motivacije kako bi ucenicima sadrzaj bio
zanimljiviji i dinamicniji. / Svaka igra je izvrsna motivacija u poucavanju i djeca se na taj nacin brze i lakSe
zainteresiraju za zadanu temu. / Ovisno o lekciji. / Najcesc¢e je u motivaciji, no moze biti i u sintezi tj.
provjeravanju ishoda./ Zabavne su, pobuduju paznju i interes za obradu novog jezicnog sadrzaja, brze se
mozZe ponoviti ve¢ poznato gradivo. | U fazi motivacije najcesée primjenjujem igru, metodu razgovora il
kratkog pisanja. / Kako bih ucenike zainteresirala za rad. Zanimljivost. | Igra sluzi kao motivacija za nove
sadrzaje. | Kad se koristim tim postupkom, to je najéesée u motivaciji. | Asocijacije, zagonetke. / Ne koristim
ih uvijek, sve ovisi o tome Sto motivacijom Zelim postiéi. | Kao Sto sam veé napisala da bih ucenike opustila i
bolje zaintetesirala kad je gradivo zahtjevnije. / Zato jer su poticajne, zabavne i slikovite.

Medu ispitanim nastavnicima, nekolicina je objasnila razlog primjene jezi¢nih igara u etapi
motivacije, a to su poticajnost, zanimljivost, zabavnost i dinamicnost. Jedan ispitani nastavnik naveo
je kako nije dobro primjenjivati uvijek isti motivacijski postupak, stoga osim igre primjenjuje i
druge motivacijske postupke. Nekoliko ispitanih nastavnika ujedno je i pojasnilo koje igre
primjenjuju u motivacijskom dijelu: izgovor brzalica, brojalice, rebus, krizaljka, asocijacije,
zagonetke. Jedan ispitani nastavnik naveo je kako primjena jezicne igre u motivacijskom dijelu sata
moze biti uvod u novo jezicno podrucje, a dva ispitana nastavnika primjenjuju igru u motivacijskoj

etapi ovisno o lekciji i ovisno o tome sto Zele postic¢i primjenom igre.

(1c) uvijek
Vec sam spomenula da ih tu najvise primjenjujem i drzim da su tu osobito prikladne.

Jedan ispitani nastavnik naveo je odgovor uvijek, a u obrazlozenju navodi da ih u etapi

motivacije najvise i primjenjuje te ih tu smatra i izrazito prikladnima.
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6.4. Primjena jezi€ne igre u etapi istraZivanja u poucavanju hrvatskoga jezika

Na Cetvrtu tvrdnju Jezicne igre primjenjujem u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga
jezika, najviSe ispitanika odgovorilo je da ponekad primjenjuje jezi¢ne igre u etapi istrazivanja,
njih 65 % ili 26 ispitanih nastavnika, 27,5 % ili 11 ispitanih nastavnika naveli su da nikad ne
primjenjuju jezicne igre u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga jezika te je 7,5 % ili troje
ispitanih nastavnika odgovorilo da uvijek primjenjuje igre u etapi istrazivanja u poucavanju

hrvatskoga jezika.

4. Jezicne igre primjenjujem u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga jezika.

40 odgovora

30

26 (65 %)

20

10 11 (27,5 %)

3(7,5%)
1 2 3

Slika 4. Primjena jezicne igre u etapi istraZivanja u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju trazila su se i obrazlozenja te je 72,5 % ili 29 ispitanih nastavnika odgovorilo.
Obrazlozenja se nalaze u primjerima (1a), (1b) te (I1c) pri ¢emu se obrazlozenje za prvi odgovor
nikad navodi u primjeru (l1a), obrazloZenja odgovora ponekad pronaéi ¢e se u primjeru (1b), a

obrazlozenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Nikada ih ne primjenjujem u etapi istrazivanja. / Rjede koristim istrazivanje kao postupak pa s tim ni igra
nije odve¢ zastupljena. / Nije prikladno za tu etapu. | Ovo je za dodatnu nastavu, ne redovnu. / Samo kod
ponavljanja. / Radije tumacim. | Nemam primjera iz iskustva. / Ucenici igru shvacaju samo kao igru. /
Nisam jos dosad imala istrazZivanje.

Medu ispitanim nastavnicima koji su na postavljenu tvrdnju odgovorili da nikad ne primjenjuju
jezi¢nu igru u etapi istrazivanja, jedan ispitani nastavnik naveo je da rjede koristi istraZivanje

kao postupak pa ni igra nije zastupljena, jedan ispitani nastavnik polazi od toga da igru smatra
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neprikladnom za etapu istraZivanja u poucavanju hrvatskoga jezika. Jedan od navedenih
odgovora smatra da je to za dodatnu nastavu, a ne redovnu. Jedan ispitani nastavnik odgovara da

radije tumaci, dok jedan ispitani nastavnik navodi kako ucenici igru shvacaju samo kao igru.

(1b) ponekad

Istrazivacko ucenje kao ucenje iz iskustva promatrajuci pojavnosti jezika. | Rijetko. Igra mora biti temeljito
osmisljena i strukturirana Sto trazi dobru pripremu i vrijeme koje nam uvijek nedostaje. | Koristim igre u
svim dijelovima sata, iako najces¢e u motivacijskom dijelu. / Rjede koristim istraZivanje kao postupak pa s
tim ni igra nije odve¢ zastupljena. | Ucenici ne shvaéaju ozbiljnost istrazivanja kroz igru. | Nije dobro ako je
motivacija uvijek ista, stoga osim igara primjenjujem i druge motivacijske postupke. / Da, prilikom obrade
novog gradiva ucenici vrlo lako mogu istrazivati nov sadrzaj kroz jezicne igre. | Vrijeme i nastavna jedinica.
[ Istrazivanje je bitan dio ucenja te ponekad koristim igre u poucavanju hrvatskoga jezika. | Ucenici koji su
ujedno i istrazivaci pustolovi cine si nastavu zanimljivijom. | Da jer ucenici dokazuju svoju kreativnost. /
Kroz igru djeca laksSe istrazuju te na taj nacin bolje pamte ono Sto su istrazivali i taj oblik poucavanja je
djeci vrlo zanimljiv. / Igra Skriveno blago je izvrsna u ovom nacinu poucavanja. | Ovisno o lekciji. / Ukoliko
odgovara etapi istraZivanja, koristim igru kao dio sata. | Motivirajuée su, ucenici lakSe uocavaju cilj
istrazivanja i postupke prateci pravila igre. | Ovisno o teZini poucavanih sadrzaja. Primijetila sam da ucenici
ozbiljnije shvate, a i onda i nesvjesno uce, sadrzaje koje ne shvate kao zabavu. Cim vide da je rije¢ o igri,
opuste se te kao da u glavi ne bude onaj klik da sad uistinu trebaju nesto i nauciti, iako nesto i zapamte,
makar kljucne pojmove jer povezu s igricom tijekom koje su se dobro zabavili. | Ucenje novih sadrzaja kroz
igru. / Da bi ucenici kroz igru dosli do nekog zakljucka iz npr. jezicnog gradiva i shvatili da je jezik i
gramatika nesto vrlo Zivo. | Pracéenje odredenog jezi¢nog problema/teme u medijima i svakodnevnom zivotu.

Ispitani nastavnici medu obrazloZenjima istaknuli Su neke prednosti 1 nedostatke primjene jezi¢ne
igre u etapi istrazivanja. Nekoliko ispitanih nastavnika navelo je nekoliko prednosti pri primjeni igre
u etapi istrazivanja: ucenicima je nastava zanimljivija, pokazuju svoju kreativnost, kroz igru lakse
istrazuju te bolje zapamte istrazivano, motivirajuce su i ucenici uocavaju cilj istraZivanja i postupke
prateci pravila igre. Jedan ispitani nastavnik ujedno je izdvojio i igru Skriveno blago kao izvrstan
metodicki postupak u poucavanju hrvatskoga jezika u etapi istraZivanja. Jedan ispitani nastavnik
izdvojio je i istrazivacko ucenje kao iskustveno ucenje kroz promatranje pojavnosti jezika. Takoder,
jedan od ispitanih nastavnika izdvojio je pracenje odredenog jezicnog problema u etapi istrazivanja
kroz medije i svakodnevni Zivot. Medu ispitanicima mogli su se uociti 1 neki nedostatci primjene
igre, tako da su dva ispitana nastavnika izdvojili vrijeme kao potencijalni nedostatak u primjeni igre
u etapi istrazivanja, a ujedno su i dva ispitana nastavnika naveli su kako to ovisi o lekciji, ali i 0

tezini poucavanih sadrzaja.
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(1c) uvijek
Kao primjer mogu navesti telefonski razgovor, igra U prodavaonici, igra gluhih telefona...

Od troje ispitanih nastavnika koji su odgovorili uvijek, jedan od njih obrazlozio je svoj odgovor

navodeci igre koje primjenjuje: telefonski razgovor, u prodavaonici, gluhi telefon.

6.5. Primjena jezi¢ne igre u etapi provjeravanja ishoda ucenja u poucavanju hrvatskoga
jezika

Na petu tvrdnju Jezicne igre primjenjujem u etapi provjeravanja ishoda ucenja u
poucavanju hrvatskoga jezika, najvise ispitanih nastavnika odgovorilo je ponekad, 65 % ili 26
ispitanih nastavnika, dok je 35 % ili 14 ispitanih nastavnika navelo da nikada ne primjenjuje jezi¢ne

igre u etapi provjeravanja ishoda. Nitko od ispitanih nastavnika nije odabrao odgovor uvijek.

5. Jezicne igre primjenjujem u etapi provjeravanja ishoda ucenja u poucavanju hrvatskoga
jezika.

40 odgovora

30

26 (65 %)

20

14 (35 %)
10

0 (0 %)

1 2 3

Slika 5. Primjena jezic¢ne igre u etapi provjeravanja ishoda ucenja u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju traZila su se i obrazloZenja te je 75 % ili 30 ispitanih nastavnika navelo
odgovor. Obrazlozenja se nalaze u primjerima (1a) i (1b) pri ¢emu se obrazloZenja za prvi odgovor

nikad navode u primjeru (1a), a obrazlozenja odgovora ponekad pronaci ¢e se u primjeru (1b).

(1a) nikad

To je vrlo "sklizak teren". Jako rijetko upotrebljavam jezicne igre kao provjeru ishoda ucenja. Osim ako
tu spada Kahoot kviz kojim se cesto koristim. / Postoje objektivni oblici provjere znanja, umjesto igra. /
Jer se zbune. / Ne u ishodima. / Ponekada samo prilikom ponavljanja, ali ne i prilikom provjeravanja. /
Za ponavljanje da, za provjeravanje ne osim formativno. / Kod provjere ishoda i usvojenosti nastavnoga
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gradiva izbjegavam igre, kroz nastavnu praksu se nisu pokazale dobre jer ucenici ne shvate dovoljno
ozbiljno provjeru te kao rezultat budu slabije ocjene. / Ucenici negativno reagiraju ako se igra vrednuje i
ukoceni su. / Mislim da je provjera ozbiljan cin i ne treba je brkati s igrom.

Ispitani nastavnici naveli su kako je primjena igre u etapi provjeravanja ishoda iznimno "'sklizak
teren', ucenici se zbune, praksa je pokazala da ucenici ne shvate dovoljno ozbiljno provjeru te to
rezultira slabijim ocjenama, a ponekad i negativno reagiraju ako znaju da ¢ée se igra vrednovati
te su ukoceni. Takoder, jedan ispitani nastavnik provjeru smatra ozbiljnim cinom koji ne treba
brkati s igrom, dok drugi ispitani nastavnik smatra da postoje drugi objektivni oblici provjere
znanja. Dva ispitana nastavnika navode da je primjena igre prilikom ponavljanja prihvatljiva, ali

ne i tijekom provjeravanja.

(1b) ponekad

Uglavnom za formativno vrednovanje. / Sklonija sam klasicnijim oblicima provjeravanja ishoda. Kod
formativnog vrednovanja nesto cesée. | Odlicne su za provjeru stecenih spoznaja, a opustajuée su za kraj
sata. / Nisu uvijek aktualne. / Igre u kojima treba pravilno izgovoriti ¢/¢; ije /je. Igra se moze temeljiti na
prepoznavanju pravilne uporabe ¢,¢; ije, je. Bit igre je da se prepozna §to vise tocnih (ili netocnih) odgovora.
| Ponekad kao provjeru naucenog. | U provjeravanju primjenjujem ono sto mi se za odredene ishode cini
najucinkovitijim. / Radi provjere razumijevanja. / U obliku kviza, primjerice. (Kahoot i sl.) / Ponekad
provjeravam pomocu ranije navedenih igara, uglavnom poznavanje sadrzaja procitane lektire ili
razumijevanje lirskih pojmova. / Igre su korisne u svim etapama poucavanja. | Mozda kao lakse zadatke na
samom pocetku provjere. | Ovisno o vremenu planiranom za obradu i provjeru ishoda. / Ponekad koristim u
provjeravanju ishoda jer su vrlo korisne i ucenici su izrazito aktivni. / Ucinkovito povezuju staro, vec
poznato i novo gradivo, brzo otkrivaju ostvarenost ishoda. / Ponekad bude jezicna igra ponekad standardno
rjeSavanje listica da ucenicima ostanu primjeri zadataka. | Onako kako smo ucili, tako i provjeravam
nauceno. | Kvizovi i krizaljke. | To je odlican i zabavan nacin na koji poticem ucenike da satove ponavljanja
ne shvacaju kao dosadne sate, ali smatram da je ponekad potrebno proci gradivo i na druge nacine, ne samo
kroz igru pa zato ne koristim igru uvijek, ve¢ ponekad. | U jezicnim se igrama vrlo lako moze vidjeti razumije
li ucenik gradivo pa i primjenjuje li ga, a oni ponekad nisu ni svjesni da su provjeravani. / Najcesce u lektiri.

Medu ispitanim nastavnicima koji su odgovorili ponekad, dva su se izjasnila da igre uglavnom
primjenjuju za formativno vrednovanje. Takoder, dva ispitana nastavnika naveli su kako jezi¢ne
igre primjenjuju prilikom obrade lektire, pri ¢emu su zanemarili njihovu primjenu u poucavanju
hrvatskoga jezika. Nekoliko ispitanih nastavnika dotaknuli su se i odgojno-obrazovnih ishoda,
stoga su istaknuli da primjena igre ovisi o tome Sto im se cini najprikladnijim za provjeru
odredenog ishoda te kako ostvariti zadani ishod. Jedan ispitani nastavnik naveo je kako je
primjena igre izvrsna za provjeru Stecenih spoznaja, a ujedno i opusStajuca. Jo$ jedan ispitani

nastavnik smatra da su igre odli¢an i zabavan nacin poucavanja, no ponekad je potrebno gradivo
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vrednovati na drugi nacin. Takoder, jedan ispitani nastavnik naveo je kako nisu uvijek aktualne.
Tri ispitanika navela su i igre koje primjenjuju u etapi provjeravanja ishoda, a to su kvizovi

(Kahoot) i krizaljke te igre pravilnog izgovora ¢/¢; ije/je.

6.6. Primjena dramske igre u poucavanju hrvatskoga jezika

Na Sestu tvrdnju U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem dramske igre, najvise
ispitanih nastavnika odgovorilo je ponekad, njih 82,5 % ili 33 ispitana nastavnika, 10 % ili ¢etvero
ispitanih nastavnika odgovorilo je nikad, dok je 7,5 % ili troje ispitanih nastavnika navelo

odgovor uvijek.

6. U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem dramske igre.

40 odgovora
40

10 33 (82,5 %)

20

10
3(7.5 %)

4 (10 %)

1 2 3

Slika 6. Primjena dramske igre u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju trazila su se i obrazloZenja i primjeri dramskih igara te je 77,5 % ili 31 ispitani
nastavnik naveo odgovor. ObrazloZenja se nalaze u primjerima (la), (1b) te (Ic) pri Cemu se
obrazloZenja za prvi odgovor nikad navode u primjeru (1a), obrazloZenja odgovora ponekad pronaci

¢e se u primjeru (1b), a obrazloZenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Nedostatak vremena najcesce, posebno u on line nastavi to nije moguce provesti. / Nemam primjera iz
prakse. / Dramske igre uglavnom primjenjujem pri obradi knjizevnih djela.

Ispitani nastavnici koji su na postavlljenu tvrdnju odgovorili nikad, u obrazlozenjima isticu

nedostatak vremena kao jedan od nedostataka primjene dramskih igara, jedan ispitani nastavnik
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nema primjera iz prakse, dok jedan ispitani nastavnik dramske igre uglavnhom primjenjuje u

domeni knjizevnoti i stvaralastva.
(1b) ponekad

Igre uloga za pojasnjavanje komunikacijskih situacija u nastavi jezika. [ Ovisno o ishodu. / Najcesée dramske
improvizacije, igranje uloga, vruci stolac... | Kipovi, tunel misli, voéna salata... | Pantomime, uloge, pogodi
tko sam, igre iz prirucnika. | Vruéi stolac, monolog, dijalog. | Igrokaz, ali to najvise u pismenom obliku. |
Cesce primjenjujem igre: voéna salata, vruci stolac, tko sam. | \grokazi. | Vrlo cesto! Tip dramskih igara vrlo
Jje zanimljiv ucenicima. Vole kad je profesor “spreman na sve”. | Kada mogu povezati s nekom lektirom, npr.
Novelom od Stanca. / Nastavna jedinica. / Razlicite dramske igre. | Zrcalo, pantomima... / Vruéi stolac,
predstavi se kao..., igra uloga, tunel misli, kockarenje... / Ovo primjenjujem kod provjere knjizevnih djela za
cjelovito citanje, djeca najvise vole dramske igre kao sto su Sudnica, Vruci stolac, Parlaonica, Tko zeli dobiti
peticu (po principu kviza Tko Zeli biti milijunas). | Dramske igre primjerene etapi sata, ali i zadanim
ishodima. / Igre uloga, pantomima, Zive slike, vruci stolac, improvizacije i dr. | Razlicite improvizacije,
vodene fantazije, pricanje prica, igre za poticanje maste, vjezbe sa zamisljenim predmetima, vruci stolac,
pantomima, .. / Igranje uloga najcescée. | S godinama ucenici su sve manje zainteresirani da uopce ustanu.
Primjenjivala sam igre uloga, pogodi tko sam, bujicu rijeci za odredene knjizevne likove. | Najcesée ucenici
trebaju dramatizirati neke dijelove lektirnog djela koji su im se svidjeli. / Neobicni predmet, putovanje u
proslost, kipovi, abecedna mjesavina... | Vrlo ¢esto npr. dramatizacija raznih tekstova i vlastitog iskustva.

Ispitani nastavnici izdvojili su dramske igre koje primjenjuju u poucavanju hrvatskoga jezika: igre
uloda, improvizacije, vruci stolac, kipovi, tunel misli, vocna salata, pantomima, pogodi tko sam,
monolog, dijalog, igrokazi, zrcalo, kockarenje, sudnica, parlaonica, tko zeli dobiti peticu, Zive slike,
vodene fantazije, pricanje prica, bujica rijeci, neobicni predmet, abecedna mjesavina ...

Dva su ispitana nastavnika naveli kako odabiru dramske igre s obzirom na odgojno-obrazovni

ishod, dok je jedan ispitani nastavnik naveo kako to ovisi i 0 nastavnoj jedinici.

(1c) uvijek

Igranje uloga u knjizevnosti, lektiri... monolog lika i slicno. / Veé sam prije navela igru U prodavaonici.
Moze posluziti i igra U razredu, U obitelji... Djeca vrlo rado prihvacaju uzivljavanje u razlicite likove i to
im je zanimljivo. / Dramske igre koje preporucuje HDCU i po metodi Boaloa.

Sva tri ispitana nastavnika koji su na postavljenu tvrdnju odgovorili uvijek, naveli su
obrazlozenja. Jedan ispitani nastavnik dramske igre primjenjuje u domeni knjizevnosti i
stvaralastva, drugi ispitani nastavnik naveo je koje igre primjenjuje (u prodavaonici, u razredu,
u obitelji) te je istaknuo kako ucenici rado prihvacaju takav metodicki postupak, a tre¢i nastavnik

je izdvojio igre koje preporucuje HDCU i po metodi Boaloa.
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6.7. Primjena dramske igre u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga jezika

Na sedmu tvrdnju Dramske igre primjenjujem u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga
jezika, najvise ispitanih nastavnika odgovorilo je ponekad, njih 77,5 % ili 31 ispitani nastavnik, 17,5
% ili 7 ispitanih nastavnika odgovorilo je da nikada ne primjenjuju dramsku igru u etapi motivacije,
dok je 5 % ili dvoje ispitanih nastavnika odgovorilo da uvijek primjenjuju dramske igre u etapi

motivacije.

7. Dramske igre primjenjujem u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga jezika.

40 odgovora

40

30 31 (77,5 %)

20

10

7 (17,5 %)

1 2 3

Slika 7. Primjena dramske igre u etapi motivacije u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju trazila su se i obrazloZenja te je 57,5 % ili 23 ispitana nastavnika navelo
obrazlozenje. Obrazlozenja se nalaze u primjerima (la), (1b) te (1c) pri cemu se obrazlozenja za
prvi odgovor nikad navode u primjeru (la), obrazlozenja odgovora ponekad pronaéi ¢e se u

primjeru (1b), a obrazloZenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Nisu mi se pokazale dobre u toj etapi sata. / On line nastava to ne dozvoljava zadnje 2 godine. / Ne
primjenjujem. / Nisam ih jos koristila za motivaciju.

Ispitani nastavnici koji su na postavljenu tvrdnju na skali odabrali odgovorili nikad, u

obrazlozenjima navode kako dramske igre nisu jos koristili za motivaciju, nisu se pokazale dobre

u toj etapi sata te je i online nastava utjecala na to da ih ne primjenjuju.
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(1b) ponekad

Prepricavanje s promjenom gledista. / Ovisno o povezanosti s temom. / Ovisno o gradivu. / Eventualno
Citanje igrokaza. / Prilagodavam se sadrzajima. / Kao uvod u interpretaciju dramskog teksta / Ponekad
ucenike tako motiviram. / Grade samopouzdanje i povezuju ucenike. / Mislim da su primjenjivije za nastavu
knjizevnosti. / U nastavi knjizevnosti i stvaralastva ponekad znam djeci u motivacijskom dijelu sata zadati da
izvedu kroz dramske improvizacije situacije koje ce poslije moci primijeniti na knjizevnom predlosku koji
obradujemo na satu. / Ponekad primjenjujem ovisno o tome sto Zelim posti¢i. / Pomazu stvaranju poticajnog
i opuStajuceg ozracja, zabavne su. / Ponekad, no rijetko. Primijetila sam da su ucenici "uZivijeniji" u
sredisnjem dijelu sata ili etapi sinteze kada steknu sigurnosti kada vide da razumiju sadrzaj koji se poucava.
/ UCcenici vole dramatizaciju. / Primjenjujem ih kad odgovaraju sadrzaju. / Nisam ih joS koristila za
motivaciju. / Za razvijanje samopouzdanja, bolje aktivnosti i usredotocenosti. / Cesto jer su poticajne.

Dvoje ispitanih nastavnika istaknuli su kako dramske igre u motivacijskoj etapi primjenjuju u
domeni knjizevnosti i stvaralastva. Nekoliko nastavnika izdvojilo je da njihova primjena ovisi 0
povezanosti s temom, odnosno ovisno o sadrzajima. Troje ispitanih nastavnika izdvojilo je prednosti
primjene dramske igre u motivacijskom dijelu sata, a to je izgradnja samopouzdanja ucenika, bolja
povezanost, povecana aktivnost i usredotoCenost te stvaranje poticajnog i opustajuceg ozracja.
Jedan ispitani nastavnik naveo je kako ih rijetko primjenjuje u motivacijskom dijelu sata te su
ucenici spremniji za takav metodicki postupak u etapi istrazivanja ili u etapi sinteze. Kao primjeri
dramskih igara u motivacijskom dijelu sata navodi se prepricavanje s promjenom gledista te

igrokazi.

(1c) uvijek

Scenske improvizacije cesto koristim u etapi motivacije. / Igra Zamisljen razgovor s likom iz knjizevnog
djela procitanog kao djelo za cjelovito citanje. Iz iskustva znam da djeca vole lutke pa kao motivaciju
Cesto primjenjujem dramsku igru s lutkama ( posebno ako su djeca mlade dobi).

Dva ispitana nastavnika koji su odgovorili uvijek, naveli su pojasnjenje svog odgovora. Jedan
ispitani nastavnik naveo je kako scenske improvizacije cesto primjenjuje u etapi motivacije, dok
je drugi ispitani nastavnik naveo i primjer igre zamisljeni razgovor s likom iz knjizevnog djela pri

¢emu se osvrnuo na domenu knjiZzevnosti i stvaralaStva, a ne hrvatskog jezika i komunikacije.
6.8. Primjena dramske igre u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga jezika

Na osmu tvrdnju Dramske igre primjenjujem u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga

jezika, najviSe ispitanika odgovorilo je ponekad, njih 55 % ili 22 ispitana nastavnika, njih 40 % ili
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16 ispitanih nastavnika odgovorili su nikad, a samo 5 % ili dvoje ispitanih nastavnika navelo je da

dramske igre uvijek primjenjuje u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga jezika.

8. Dramske igre primjenjujem u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga jezika.
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Slika 8. Primjena dramske igre u etapi istraZivanja u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju trazila su se i obrazlozenja te je 52,5 % ili 21 ispitani naveo obrazlozenje.
Obrazlozenja se nalaze u primjerima (1a), (1b) te (Ic) pri ¢emu se obrazlozenja za prvi odgovor
nikad navode u primjeru (la), obrazloZenja odgovora ponekad pronaéi ¢e se u primjeru (1b), a

obrazlozenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Nema se vremena za to. / IstraZivanja radimo na drugacije nacine. / Ne koristim ih u toj etapi. / Jezik je
dosta tezak za igru, vise kad se usvoji gradivo. / Radije tumacim cinjenice. / Nisam t0 do sada imala u
svojoj praksi, no sad ste me potaknuli pa ¢u sigurno i ovo provesti kako bih svoju nastavu unaprijedila i
obogatili te ju ucinila jos zanimljivijom. / Primjenjujem ih kad odgovaraju sadrzaju. / Nisam jos imala
istrazivanje.

Ispitani nastavnici koji su na postavljenu tvrdnju odgovorili da nikad ne primjenjuju dramsku
igru u etapi istrazivanja kao razlog navode: nema se vremena za to, istraZivanje se radi na
drukciji nacin, ne primjenjuju ih u toj etapi, jezik smatraju preteSkim za igru, a jedan ispitani
nastavnik je istaknuo i kako radije tumaci cinjenice. Dvoje ispitanih nastavnika dosad nisu
primjenjivali dramske igre u etapi istrazivanja, a jedan ispitani nastavnik ih primjenjuje kad

odgovaraju sadrzaju.
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(1b) ponekad

Rijetko. Ovisno o temi, ishodima. / Ponekad kod "laksih" nastavnih jedinica! | Dopustaju Ucenje zajednickim
radom ucenika, kooperaciju, aktivho ucenje. / Dodatna nastava. / Ukoliko to neée zbuniti ucenike. /
Istrazivanje je svojevrsna igra, ponekad. | Istrazivanje je zanimljivije. | Da jer poticu kreativnost. / Ukoliko je
potrebna dodatna motivacija, primjenjujem dramske igre. / Slicno kao kod jezicnih igara, ovisno o teZini
poucavanih sadrzaja, svakako ces¢e u nastavi knjizevnosti nego jezika. | Kroz dramske igre lakse istrazuju. |
Ucenici osnovne Skole lakse prihvacaju zadatke u obliku igre. | Jer tako na zanimljiv nacin ponavljamo i
utvrdujemo gradivo.

Ispitani nastavnici koji ponekad primjenjuju dramske igre u etapi istraZivanja navode razloge
primjene dramskih igara: omogucavaju ucenje zajednickim radom ucenika, kooperaciju i aktivno
ucenje, zanimljivije je i ponekad istrazivanje predstavija svojevrsnu igru, potice kreativnost, moze
posluziti kao dodatna motivacija, ucenici lakse istrazuju i prihvacaju zadatke. Takoder, dva su
ispitana nastavnika navela kako to ovisi o temi, ishodima i sadrzajima. Jedan od njih naveo je i
CeS¢u primjenu dramske igre u etapi istraZivanja u domeni knjizevnosti i stvaralastva, nego u
domeni hrvatskoga jezika i komunikacije. Jedan ispitani nastavnik naveo je da primjenuje dramske

igre prilikom obrade "laksih" nastavnih jedinica.

(1c) uvijek

Jako je korisno za lektirni zadatak (izrada lutki). / Pri predstavijanju rezultata istrazivanja.

Oba ispitana nastavnika koji su na postavljenu tvrdnju odgovorili uvijek, naveli su obrazlozenje
svog odgovora. Jedan ispitani nastavnik objasnio je kako je iznimno korisno primjenjivati
dramsku igru u domeni knjizevnosti i stvaralastva, odnosno za lektirni zadatak, dok je drugi

ispitani nastavnik rekao kako ih primjenjuje pri predstavljanju rezultata istrazivanja.

6.9. Primjena dramske igre u etapi provjeravanja ishoda uc¢enja u poucavanju hrvatskoga
jezika

Na devetu tvrdnju Dramske igre primjenjujem u etapi provjeravanja ishoda ucenja u
poucavanju hrvatskoga jezika, najvise ispitanika odgovorilo je nikad, njih 55 % ili 22 ispitana

nastavnika, zatim je 42,5 % ili 17 ispitanih nastavnika navelo kako dramsku igru u etapi
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provjeravanja ishoda ponekad primjenjuje, a samo 2,5 % ili jedan ispitani nastavnik odgovorio je

kako uvijek primjenjuje dramsku igru u etapi provjeravanja ishoda.

9. Dramske igre primjenjujem u etapi provjeravanja ishoda uéenja u poucavanju hrvatskoga
jezika.
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Slika 9. Primjena dramske igre u etapi provjeravanja ishoda u poucavanju hrvatskoga jezika

Uz navedenu tvrdnju trazila su se i obrazlozenja te je 67,5 % ili 27 ispitanih navelo odgovor.
Obrazlozenja se nalaze u primjerima (1a), (1b) te (Ic) pri ¢emu se obrazlozenja za prvi odgovor
nikad navode u primjeru (la), obrazlozenja odgovora ponekad pronaéi ¢e se u primjeru (1b), a

obrazlozenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Nisam sklona dramskim igrama kao obliku provjeravanja. / Nije moguce provesti u razredu s 28 ucenika
zbog nedostatka vremena. / Dobro bi bilo da se ima puno vise vremena da se mogu provesti sve
zamiSljene aktivnosti, ali to je samo san. / Kod provjere treba biti konkretniji. / Ne koristim ih u toj etapi.
| Ne ¢ini mi se potrebnim. / Za ponavljanje da, za provjeru ne. / Ne, ve¢ sam prethodno navela da kod
provjere ishoda volim imati konkretne zadatke jer ucenici to ozbiljnije shvaéaju i s vecom odgovornoscu
pristupaju provjeri ishoda. / Predugo traje i tesko je vrednovati objektivno. / Nisam jos koristila dramske
igre u toj etapi.

Na postavljenu tvrdnju, najveéi broj ispitanika odgovorio je nikad pri ¢emu su tri ispitana
nastavnika istaknula manjak vremena za provedbu dramskih igara, a uz to se i jedan od njih
osvrnuo kako ju je tesko objektivno vrednovati. Dva su ispitana nastavnika kao razlog naveli da
provjera treba biti konkretnija. Jedan ispitani nastavnik navodi kako nije sklon primjeni dramske

igre u etapi provjeravanja ishoda, dok drugi ispitani nastavnik primjenu dramske igre smatra
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nepotrebnom. Jedan ispitani nastavnik navodi kako ih primjenjuje za ponavljanje, ali ne i za

provjeru ishoda.

(1b) ponekad

Samo za lektiru. / Uglavnom kao stvaralacku aktivnost nakon procitanog djela, jednom godisnje. Cesce
formativno nego sumativno. / Ovisno o gradivu. / Uclenici igrom provjeravaju usvojenost sadrzaja
poucavanja, samovrednuju se ili vr$njacki vrednuju. / Igre omogucuju primjenu naucenoga / Ishode
provjeravam ponekad dramskim igrama. / Ako i samo koji laksi zadatak. / Dramske igre izvrsne su za
provjeravanje ishoda jer ucenici aktivno sudjeluju. / Znatno pridonose razvoju govora i kvaliteti izricaja.
/ Najéesée bude u fazi provjeravanja ishoda, Sto mi se pokazalo vrlo dobrim. / Brzinska provjera
usvojenosti jednostavnijih sadrzaja. / Cesto jer tako u¢imo jedni od drugih.

Dvoije ispitanih nastavnika koji su na postavljenu tvrdnju odgovorili ponekad naveli su kako na taj
nacin provjeravaju usvojenost sadrzaja. Dvoje ispitanih nastavnika navelo je kako primjenom
dramskih igara provjeravaju odgojno-obrazovne ishode. Dva su ispitana nastavnika objasnili kako
primjenjuju dramsku igru u etapi provjeravanja ishoda, ali u domeni knjiZevnosti i stvaralastva.
Medu navedenim obrazloZenjima, istiCu se i prednosti primjene dramskih igara u etapi provjere
ishoda: ucenici se samovrednuju ili vrsnjacki vrednuju, aktivno sudjeluju, razvijaju govor i kvalitetu

izricaja te uce jedni od drugih.
(1c) uvijek
Natjecu se tko ¢e bolje odgovoriti.

Ispitani nastavnik kao objasnjenje za svoj odabir na skali naveo je kako se ucenici natjecu tko ¢e

bolje odgovoriti.

6.10. Primjena igre kao metodi¢kog postupka u poucavanju hrvatskog jezika pridonosi
boljem ovladavanju u€enika hrvatskim jezikom

Na desetu tvrdnju Primjenom igre kao metodickoga postupka ucenici bolje ovladavaju
hrvatskim jezikom, najvise ispitanika odgovorilo je ponekad, njih 72,5 % ili 29 ispitanih nastavnika,
15 % ili Sestero ispitanih nastavnika odgovorilo je nikad, dok je 12,5 % ili petero nastavnika
odgovorilo da uvijek smatra da primjena igre kao metodickoga postupka u poucavanju hrvatskoga

jezika pridonosi boljem ovladavanju uc¢enika hrvatskim jezikom.
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10. Primjenom igre kao metodickoga postupka ucenici bolje ovladavaju hrvatskim jezikom.
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Slika 10. Primjena igre kao metodickog postupka pridonosi boljem ovladavanju ucenika hrvatskim jezikom

Uz navedenu tvrdnju traZila su se i obrazlozenja te je 77,5 % ili 31 ispitani nastavnik naveo
odgovor. Obrazlozenja se nalaze u primjerima (1a), (1b) te (1c) pri ¢emu se obrazloZenja za prvi
odgovor nikad navode u primjeru (la), obrazlozenja odgovora ponekad pronaci ¢e se u primjeru

(1b), a obrazlozenje odgovora uvijek u primjeru (1c).

(1a) nikad

Igrifikacijom u nastavi ucenicima bude zabavno otprilike 10 minuta. Takve metode oni shvacaju kao igru,
a ne kao ucenje. Dakle, ne shvacaju dovoljno ozbiljno pa i rezultati ne budu onakvi kakvi trebali biti.
Previse se u reformi dalo vaznosti igranju, a premalo nekim drugim i vaznijim temama koje bi poboljsale
nastavni proces, a samim time i rezultate. / Moze biti, ali nije se dokazalo u praksi. Previse se od nastave
pravi cirkus i igra umjesto onoga Sto nastava uistinu jest. / Primjenom igre kao metodickoga postupka
ucenici se bolje zabave i mozda su bolje motivirani za sudjelovanje na satu. Ne vidim da bolje ovladavaju
gradivom. Dapace, ponekad uopce ne razumiju da gradivo kojim smo se igrali treba nauciti. / Ucenici se
teze izraZavaju na standardnom jeziku. / Igre smatram vaznima u osnovnoj Skoli.

Tri ispitana nastavnika koja su na postavljenu tvrdnju odgovorili nikad, naveli su da primjena igre u
nastavi ne pridonosi boljem ovladavanju gradiva, motiviraniji su, no ponekad se dogodi to da uopce
ne razumiju gradivo koje su trebali kroz igru nauciti. Jedan ispitani nastavnik zaposlen u srednjoj
skoli smatra igru vaznom u osnovnoj skoli. Jedan ispitani nastavnik naveo je kako se ucenici teze

izrazavaju na standardnom jeziku.

(1b) ponekad

Buduci da sumativno ne vrednujem igru, ve¢ je ona postupak kojim se dolazi do cilja, naravno da koristim i
druge metode, ali ona svakako ucenicima priblizava sadrzaj, temu i olakSava ostvarenje ishoda. / To nije
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uvijek tako, kod slozenijega gradiva rezultati izostanu, zato pazljivo promisljam kada i kako igre ukljuciti kao
metodicki postupak u obradbi novih sadrZaja iz HJ. / Neki sadrZaji su teski da bi se razumjeli igrom, djeca ne
shvacaju da igra nije sama sebi svrhom. / Previse igre nije dobro jer sve shvate kao zabavu. Cvrsta struktura
D. Rosandica u nastavi kako su nas ucili na fakultetu je najbolji oblik poucavanja. / Sve ovisi o gradivu koje
se obraduje, ali je dokazano da djeca vole igru i da je rado prihvacaju. / Puno ovisi o predznanju, gradivu i
igrama. / Ucenje je osobna stvar, svakom uceniku nesto odgovara manje, a nesto vise. Upravo zato ucitelj
mora biti kreativan, a nastava sto raznovrsnija metodama. / Kao i za svaki drugi metodicki postupak: ne
vrijedi na svim kategorijama ucenika. / Moguce da lakSe upamte neke jezicne cinjenice. | Raznolikost je
bitna. / Neke igre im mogu pomo¢i da lakse upamte neka jezicna pravila, medutim, nemaju svi ucenici trajno
koristi od takvog nacina rada. Redovitima je proces ucenja uvelike olaksan takvim pristupom, a neredoviti se
zainteresiraju, medutim, brzo i zaborave upamceno. UCcitelj mora dobro procijeniti koliko ce igra biti
zastupljena u pojedinom razredu zato sto djeca izgube osjecaj obveze prema ucenju gradiva, a neki pomisle
da je sve u jeziku bas tako jednostavno kao i u igri te kasnije imaju problema. / Ponekad da, ali ne previse jer
im i to onda dosadi. Takoder, bitno je naglasiti da je za takav oblik izuzetno bitna dobra priprema. / Ovisi o
sadrzaju i provedenoj igri. / Primjenom igre kao metodickoga postupka ucenici se bolje zabave i mozda su
bolje motivirani za sudjelovanje na satu. Ne vidim da bolje ovladavaju gradivom. Dapace, ponekad uopce ne
razumiju da gradivo kojim smo se igrali treba nauciti. / Ucenici pokazuju puno bolje ovladavanje hrvatskim
jezikom uporabom igre jer su motiviraniji i aktivno ukljuceni u nastavni proces. / Mislim da to ovisi o
uceniku, nekome odgovara takav nacin rada dok drugima ne. Bitna je ravnoteza, tj. zadovoljiti potrebe svih
ucenika i ne forsirati jedan metodicki postupak. No, svakako igra treba biti prisutna u nastavi. Bitan je taj
faktor ucenja tijekom zabave, opustenosti pri usvajanju sadrzaja jer definitivno povecava interes za nastavu
hrvatskog jezika. / Ovisno o uzrastu i motivaciji ucenika. / Ovisi o igri i uceniku. / lako koristim igre, mislim
da s njima ne treba pretjerivati. / Smatram da Skola i obrazovanje ne bi trebali biti iskljucivo igra za djecu,
jer ih mi pripremamo za buducnost kada nec¢e moci sve odraditi putem igre. lako je igra odli¢an, kreativan i
zabavan metodicki postupak, ucenici neke stvari bolje usvajaju nekim tradicionalnijim metodickim
postupcima. Stoga smatram da je igra uvijek dobrodosla u ucionicu, ali ne kao jedini metodicki postupak u
poucavanju. / Ucenici su razliciti i nijedan nacin ne odgovara svima.

Ispitani nastavnici istaknuli su kako ucenici budu motiviraniji za suradnju i aktivnost, no to ne znaci
nuzno i bolje ovladavanje sadrzajima. Takoder, svaki u€enik predstavlja jedinstvenu osobu i treba
ih i promatrati kao takve i shvatiti da je raznolikost vazna i da igra kao metodicki postupak u
poucavanju hrvatskoga jezika nece jednako utjecati na sve ucenike. Raznolikost je iznimno vaZna,
stoga treba teziti tome da se nastavu obogati 1 u¢ini dinami¢nijom primjenom razli¢itih metodickih
postupaka, ali 1 primjenom igre. Ispitani nastavnici uocili su i da to ovisi o cimbenicima koji se ticu
ucenika (njihova dob, motivacija), ali iznimno veliku ulogu ima i odabir igre kao metodickog

postupka, kao i nastavnikova priprema za primjenu istog.

(1c) uvijek

Kada im je zanimljivo, ucenici se vise trude. / Jer kroz igru najradije i najefikasnije suraduju. / Svaki je
ucenik individua za sebe i svakako da se, ako ne u svim domenama, onda najmanje u jednoj, moze kroz
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igru lakse, bolje i mastovitije izraziti i time lakSe usvojiti zadane ishode. / Kao §to sam vec i ranije navela
igra je izvrsna metoda u poucavanju hrvatskog jezika narocito u osnovnoj skoli jer djeca kroz igru brze,
lakse i bolje uce te pamte. / Dramske igre pridonose razvoju svih komunikacijskih vjestina, a narocito
govora.

Dva ispitana nastavnika naveli su kako se ucenici vise trude i suraduju kroz igru, a dva ispitana
nastavnika smatraju da ¢e Kroz igru ucenici lakse i bolje izraziti, usvojiti zadane ishode te bolje
uciti. Jedan ispitani nastavnik istiCe razvoj svih komunikacijskih vjestina kroz igru kao metodicki

postupak.
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7. Zakljucak

Unutar ovoga rada govorilo se o primjeni igre kao metodickog postupka u poucavanju
hrvatskoga jezika s naglaskom na domenu hrvatskoga jezika i komunikacije. Ovim radom nastojalo
se opisati igru kao metodicki postupak na teorijskoj razini, a zatim 1 ispitati stvarnu primjenu igre
kao metodickoga postupka poucavanja. Teorijski dio rada obuhvacao je pojasnjavanje pojma igre,
opisao je igru u nastavi hrvatskoga jezika, a zatim su se opisali i predstavili primjeri jezi¢nih i
dramskih igara kao vrste igara kao metodicki postupci u poucavanju hrvatskoga jezika. Posljednje
poglavlje teorijskog dijela odnosilo se na poucCavanje hrvatskoga jezika primjenom igre kao
metodickog postupka u pojedinim etapama nastavnog sata. Nakon razlozenog teorijskog dijela,
uslijedio je istrazivacki dio kojim se nastojala ispitati stvarna primjena igre kao metodickog
postupka u poucavanju hrvatskoga jezika na nacin da se ispitivala opCenita primjena igre kao
metodickog postupka u poucavanju hrvatskoga jezika, ispitivala se primjena jezi¢nih i dramskih
igara u pojedinim etapama nastavnog sata te se nastojalo uvidjeti utjeCe li primjena igre na

uspjesnije ucenikovo ovladavanje sadrzajima hrvatskoga jezika.

Rezultati istrazivanja pokazali su kako najveci dio ispitanih nastavnika ponekad primjenjuje igru u
poucavanju hrvatskoga jezika pri ¢emu su u obrazlozenjima naveli prednosti i nedostatke primjene
igara u poucavanju hrvatskoga jezika, neki su se 1 dotaknuli u kojim etapama nastavnoga sata ih
primjenjuju, ali i naveli poneki primjer. Nakon svake tvrdnje od ispitanih nastavnika trazila su se i
obrazloZenja koja su imala iznimno veliku ulogu u ovome istraZivanju jer su omogucila dodatno
pojasSnjavanje odabranih odgovora ispitanih nastavnika, iz njih su se mogle iS¢itati 1 prednosti i
nedostatci primjene igre u nastavi s naglaskom na primjenu jezi¢nih i dramskih igara u pojedinim
etapama nastavnoga sata. Medu postavljenim tvrdnjama, najviSe zastupljen odgovor ispitanih
nastavnika bio je ponekad u svim postavljenim tvrdnjama, osim u devetoj tvrdnji u kojoj se najveci
dio ispitanika izjasnio da nikada ne primjenjuje dramske igre u etapi provjeravanja ishoda. Ovim se
istrazivanjem nastojalo ispitati u kojoj je mjeri igra kao metodicki postupak zastupljena u
poucavanju hrvatskoga jezika te su rezultati istrazivanja ukazali kako se igra primjenjuje u nastavi
hrvatskoga jezika i komunikacije, njezina primjena nije uvijek prisutna, ali takoder ni ne izostaje.
Moze se zakljuciti kako se teorijski opis primjene igre u poucavanju hrvatskoga jezika pretezito
podudara sa stvarnim prakti¢nim situacijama u kojima su ispitani nastavnici uvidjeli prednosti

primjene igre u nastavi, ali i potencijalne nedostatke. Takoder, dio ispitanih nastavnika shvaca kako
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primjena igre kao metodickoga postupka u poucavanju hrvatskoga jezika nije jednostavan proces,
naprotiv, primjena igre ovisi o nekolicini ¢imbenika i zahtjeva kojima moraju udovoljiti kako bi
primjena iste bila svrhovita i omoguéila ostvarivanje predvidenih odgojno-obrazovnih ishoda.
Postoji 1 nekolicina prepreka pri primjeni igre kao metodickoga postupka u poucavanju hrvatskoga
jezika, s ve¢im naglaskom na prepreke u ostvarivanju dramskih igara. Ispitani nastavnici predstavili

su 1 brojne primjere jezicnih 1 dramskih igara koje primjenjuju u poucavanju hrvatskoga jezika.

Moze se zakljuciti kako primjena igre u poucavanju hrvatskoga jezika ima iznimno vaznu ulogu te
bi kao metodicki postupak trebala biti neizostavna u poucavanju hrvatskoga jezika, no ne smije se ni
zanemariti Cinjenica kako primjena razli¢itih metodickih postupaka pridonosi najuspjesnijem
rezultatu ucenika. Uravnotezen omjer razli¢itih metodickih postupaka, nastava koja je zanimljiva i
dinami¢na 1 koja povecava ucenikovu aktivnost i koncentraciju ostvarit ¢e najbolje moguce
rezultate. Znaéajnu ulogu u tome imaju nastavnici koji kao poucavatelji moraju znati odabrati
metodicki postupak koji ¢e omoguciti ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda, a ujedno pribliziti

sadrzaj hrvatskoga jezika ucenicima 1 staviti u¢enika u srediste nastavnoga procesa.
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9. Prilozi

Prilog 1. — Anketni upitnik za nastavnike
Igra kao metodicki postupak u poucavanju hrvatskoga jezika - Upitnik za nastavnike
hrvatskoga jezika
Postovani nastavnici,

za potrebe svojega diplomskog rada naslovljenog Igra kao metodicki postupak u poucavanju
hrvatskoga jezika provodim istrazivanje medu nastavnicima hrvatskoga jezika.

Ljubazno Vas molim, ispunite anonimni upitnik u nastavku koji ima 10 pitanja odgovarajuci
iskreno. Uz svako pitanje ponudena su tri odgovora, trebate oznaciti jedan. Posebno Vas molim,
napisite obrazloZenja uz svaki svoj odgovor jer ¢e Vasi cjeloviti odgovori biti veliki istrazivacki
doprinos mom diplomskom radu.

Ako imate dodatnih pitanja, slobodno mi se mozete javiti putem e-poste: bbrekalo6@gmail.com

(Bernarda Brekalo).

Hvala Vam na sudjelovanju i izdvojenom vremenu!

Molim, oznacite svoj spol:

Nastavnik sam koji radi u:

e osnovnoj Skoli

e gimnaziji

e srednjoj strukovnoj skoli

e srednjoj umjetnickoj Skoli

e ostalo (Molim, napiSite.)

Nastavnik sam koji ima radno iskustvo u nastavi hrvatskoga jezika:
Molim, oznacite odgovor.

e 0-5godina

e 5-10godina
e 10-15godina
e 15-20godina
e 20-25godina
e 25-30godina
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e vise od 30 godina

1. U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem igru kao metodicki postupak. Molim, oznacite

odgovor.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor.

2. U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem jezicne igre.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor navodeci koje jezi¢ne igre primjenjujete.

3. Jezi¢ne igre primjenjujem u etapi motivacije u poucavanja hrvatskoga jezika.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozZite svoj odgovor.

4. JeziCne igre primjenjujem u etapi istrazivanja u poucavanju hrvatskoga jezika.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).
1 2 3

nikada ponekad uvijek
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Molim, obrazlozite svoj odgovor.

5. Jezi¢ne igre primjenjujem U etapi provjeravanja ishoda ucenja u poucavanju hrvatskoga jezika.

Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor.

6. U poucavanju hrvatskoga jezika primjenjujem dramske igre.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor navodeci koje dramske igre primjenjujete.

7. Dramske igre primjenjujem u etapi motivacije u poucavanja hrvatskoga jezika.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor.

8. Dramske igre primjenjujem u etapi istrazivanja u pouc¢avanja hrvatskoga jezika.

Molim, oznadite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).
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1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor.

9. Dramske igre primjenjujem u etapi provjeravanja ishoda ucenja u poucavanja hrvatskoga jezika.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozite svoj odgovor.

10. Primjenom igre kao metodi¢koga postupka ucenici bolje ovladavaju hrvatskim jezikom.
Molim, oznacite odgovor (1-nikad, 2-ponekad, 3-uvijek).

1 2 3
nikada ponekad uvijek

Molim, obrazlozZite svoj odgovor.

Hvala na suradnji!

44



